Część III – Opis Przedmiotu Zamówienia
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SPECYFIKACJE TECHNICZNE WYKONANIA I ODBIORU DOSTAW 
Część III – Opis Przedmiotu Zamówienia (OPZ)

DLA PRZETARGU NIEOGRANICZONEGO:

„Wykonanie, dostawa i montaż sprzętu i wyposażenia na potrzeby nowych sal ekspozycyjnych oraz pomieszczeń edukacyjno-warsztatowych w Muzeum Papiernictwa w Dusznikach Zdroju” 

realizowanego w ramach Projektu:
 „Renowacja i adaptacja na cele kulturalne zabytkowego budynku suszarni oraz zabezpieczenie przeciwpożarowe kompleksu Muzeum Papiernictwa w Dusznikach Zdroju wraz z konserwacją i digitalizacją zbiorów” w ramach Mechanizmu Finansowego Europejskiego Obszaru Gospodarczego (EOG) 2009-2014 i Norweskiego Mechanizmu Finansowego 2009-2014 oraz ze środków samorządu województwa dolnośląskiego.

Kompletny projekt wykonawczy aranżacji wystawy stałej w pomieszczeniach na: II piętrze oraz I piętrze poddasza budynku suszarni Muzeum Papiernictwa w Dusznikach Zdroju wykonany w ramach projektu pn.

Opis przedmiotu zamówienia (OPZ) niniejszy zawiera:

	lp.
	Oznaczenie Części
	Nazwa Części

	1.
	Część  III
	Opis przedmiotu zamówienia:

III.1
  Wstęp do OPZ

III.2
  Dokumentacja Projektowa

III.2.1
Projekty aranżacji wystaw

 III.3.   Wykaz Elementów



Wskazanie nazw zwyczajowych czy producentów w zamieszczonych elementach opisu przedmiotu zamówienia (OPZ) służy wyłącznie określeniu standardu.

Zamawiający dopuszcza rozwiązania równoważne opisywanym. Wykonawca, który powołuje się na rozwiązania równoważne opisywanym przez zamawiającego, jest obowiązany wykazać, że oferowane przez niego dostawy, usługi lub roboty budowlane spełniają wymagania określone przez zamawiającego. W takiej sytuacji zamawiający wymaga złożenia stosownych dokumentów, potwierdzających spełnienie wymagań.

1)
Zadanie:

„Wykonanie, dostawa i montaż sprzętu i wyposażenia na potrzeby nowych sal ekspozycyjnych oraz pomieszczeń edukacyjno-warsztatowych w Muzeum Papiernictwa w Dusznikach Zdroju” 
2)
Adres Zadania:

 Muzeum Papiernictwa w Dusznikach Zdroju, ul. Kłodzka 42, 57-340 Duszniki-Zdrój

3)
Nazwa i adres Zamawiającego:

Muzeum Papiernictwa w Dusznikach Zdroju, ul. Kłodzka 42, 57-340 Duszniki-Zdrój

Telefon sekretariat: (74) 862 74 00
Faks do korespondencji w sprawie zamówienia: (74) 862 74 10
Strona internetowa Zamawiającego: www.muzpap.pl
Strona internetowa projektu: www.muzeumpapiernictwa.pl
e-mail: przetargi@muzpap.pl
4)
Część III.1
WSTĘP  do Opisu Przedmiotu Zamówienia 

W ramach Zadania budynek Muzeum zostanie wyposażony w:

zabudowę ekspozycyjną na trwale związaną z budynkiem, oprawy plastyczne stałe i ruchome, systemy informacji wizualnej, wyposażenie niestandardowe i ruchome oraz wyposażenie pod kątem osób dysfunkcyjnych. Ponadto w ramach Zadania w pomieszczeniach zostaną zamontowane systemy multimedialne (urządzenia multimedialne). 

Stan Istniejący

Obiekt będący przedmiotem opracowania jest jednym z budynków zespołu muzealnego i jest obecnie w trakcie przebudowy. Budynek istniejący Suszarni jest 3-kondygnacyjny  z 3-kondygnacyjnym poddaszem. Dach dwuspadowy o kącie nachylenia 54°, kryty gontem, z trzema rzędami lukarn pasowych na każdej kondygnacji poddasza, biegnących wzdłuż całej długości dachu. 

Konstrukcja budynku /ściany nośne, stropy, więźba/ - drewniane

Elewację stanowi okładzina drewniana - deski „na zakład” (szalunek). 

Obiekt znajduje się pod nadzorem Wojewódzkiego Konserwatora Zabytków.

Budynek Suszarni obecnie jest w trakcie przebudowy. Projekty przewidują wprowadzenie nowych funkcji do przestrzeni parteru budynku oraz modyfikacje części pomieszczeń, zaplanowanych  w projekcie budowlanym.

Sala edukacyjna – parter 
Projekt przebudowy przewidywał wprowadzenie nowych funkcji na parterze budynku (funkcje dydaktyczno-edukacyjne dla zwiedzających) oraz zmianę lokalizacji i przebudowę dotychczasowych pomieszczeń .

W miejsce stolarni, magazynu i magla w części wschodniej wprowadzone zostało pomieszczenie dydaktyczne wydzielone od korytarza ścianą szklaną /do wysokości sufitu/. W związku z nową funkcją przestrzeń północnego traktu parteru została otwarta (poprzez zlikwidowanie wcześniej projektowanych podziałów –pomieszczenia stolarni i magazynów).

W trakcie południowym pozostawia się pomieszczenie suszarni papieru, wprowadzając jednocześnie funkcję magla, pomieszczenie wykańczalni papieru z pomieszczeniem pomocniczym. Zaprojektowana ściana rozdzielająca strefę edukacyjną od suszarni nie przesłania konstrukcji słupowo-ryglowej biegnącej w osi budynku (oś C). W środku przegrody zaprojektowano duże przeszklenie umożliwiające wgląd od strony pomieszczenia dydaktycznego do sali suszarni.

Pomieszczenie socjalne zostało zmniejszone, kosztem zaprojektowania tam pomieszczenia centrali wentylacyjnej.

W części północno-zachodniej wydzielono niewielkie pomieszczenie pomocnicze.

Zmiana funkcji części z pomieszczeń parteru, wiąże się ze zmianą przebiegu ścian działowych oraz zmianami układu i grubości warstw przegród termicznych (ściana zewnętrzna wschodnia, posadzka na gruncie w pomieszczeniu dydaktycznym, podłogi w pomieszczeniach suszarni, pomieszczeniu technicznym i socjalnym), a także przebudowę zaprojektowanych instalacji wewnętrznych i wyposażenie parteru w nowe instalacje (wentylacja mechaniczna). Wprowadzone zmiany na parterze powodowały konieczność wzmocnienia konstrukcji stropu w pomieszczeniu suszarni.

Zakończenie prac przewiduje się na przełomie marca i kwietnia 2016 r.
Sale wystawowe na II piętrze i I poddaszu budynku.

Obecnie trwają prace wykończeniowe przebudowy i adaptacji pomieszczeń II piętra i I poddasza budynku Suszarni na cele wystawiennicze. Zgodnie z projektem wzmocniono konstrukcję stropów. Pomieszczenia zostały wyposażone w system wentylacji mechanicznej, nową instalację elektryczną .Przebudowa zapewni bezpośredni dostęp do pomieszczeń z głównej klatki schodowej. Sale wystawowe będą dostępne dla osób niepełnosprawnych. 
Planowany okres zakończenia prac to przełom marca i kwietnia 2016 r.
Podane wyżej terminy są szacunkowe i mogą ulec zmianie.

Zakres Robót do wykonania:

Projekt aranżacji uwzględnia realizowaną obecnie przebudowę i adaptację pomieszczeń budynku na cele wystawiennicze i edukacyjne.

Celem Zadania jest realizacja projektu aranżacji wystawy tzw. -"Sztuka Papieru" w pomieszczeniu znajdującym się na II piętrze budynku Suszarni, wystawy "Historia pieniądza papierowego" w pomieszczeniu na I poddaszu budynku Suszarni oraz realizacja projektu aranżacji i wyposażenia Sali edukacyjnej na parterze budynku - na którą ogólnie składają się:

1. elementy trwale związane z budynkiem, takie jak: systemy ekspozycyjne umożliwiające eksponowanie muzealiów, elementy stałego wyposażenia, elementy plastycznych aranżacji, systemy informacji wizualnej, oświetlenie ekspozycyjne.

2. elementy ruchome, takie jak: systemy ekspozycyjne wystaw czasowych, urządzenia systemu multimedialnego, wyposażenie sal edukacyjnych, warsztatowych i  pomieszczeń pomocniczych,

w szczególności:

· Wykonanie i montaż zabudowy ekspozycji stałej na trwale związanej z budynkiem

· Wykonanie i montaż elementów zabudowy ekspozycji wystaw czasowych nie związanej na trwale z budynkiem 

· Montaż systemu multimedialnego (urządzeń multimedialnych),

· Wyposażenie Muzeum na trwale związane z budynkiem, takie jak: 

· oprawy plastyczne na trwale związane, tj: 

· zestaw elementów plastycznych sztafażu wystawy,

· zestaw elementów graficznych wystawy,

· zestaw elementów informacji wizualnej budynku.

· wyposażenie stałe wg indywidualnego projektu:

· sal ekspozycyjnych, 

· sali edukacyjnej,

· przestrzeni magazynowych.

· Montaż wyposażenia Muzeum w elementy ruchome, takie jak:

· plastyczne elementy ruchome tj.:

· pomoce dydaktyczne do sal edukacyjnych.

· wyposażenie ruchome muzeum w:

· meble typowe,

· meble wg proj. indywidualnego,

· wyposażenie sali edukacyjnej,

· Wyposażenie ekspozycyjne w:

· system informacji wizualnej wystaw:

· zestaw mobilnych elementów informacji kierunkowej,

· zestaw wymiennych elementów informacji metryk muzealnych,

· zestaw druków akcydensowych obsługujących wystawę.

· Montaż in situ eksponatów i elementów scenograficznych wystawy 

· Dostosowanie Muzeum do potrzeb osób dysfunkcyjnych: 

· poziome oznaczenia liniowe i punktowe - linie oznaczenia poziomego, guzy oznaczenia poziomego punktów informacyjnych, 

· przewodnik w języku Braille’a z wypukłymi wydrukami wybranych dzieł, wypukłe reliefowe plany - plany tyflologiczne sal ekspozycyjnych Muzeum, kopie wypukłoreliefowe  eksponatów, wypukłe mapy z udźwiękowieniem przy wejściach na każdej kondygnacji

· system sygnalizacji i nawigacji - piloty naprowadzające, 

· opisy audiodeskrypcyjne.

· Przeprowadzenie rozruchu urządzeń technicznych, multimedialnych i zainstalowanych systemów – sale ekspozycyjne bez obiektów muzealnych.

· Przeprowadzenie rozruchu ostatecznego urządzeń technicznych, multimedialnych i zainstalowanych systemów – sale wyposażone w obiekty muzealne.

· Szkolenie pracowników (10 osób) w zakresie urządzeń technicznych, multimedialnych, zainstalowanych systemów, oraz z obsługi sprzętów elektronicznych przeznaczonych dla osób dysfunkcyjnych, wyposażenia budynku.

· Szkolenie pracowników (10 osób) nt. obsługi klientów z niepełnosprawnością i wrażliwości na występujące dysfunkcje.

Wykonawca przekaże Zamawiającemu Dokumentację powykonawczą, certyfikaty, zaświadczenia, instrukcje obsługi poszczególnych części instalacji, urządzeń i wyposażenia Aranżacji wystawy. 

Szczegółowy zakres Kontraktu został przedstawiony w Opisie Przedmiotu Zamówienia tj: Dokumentacji Projektowej.

5)
Część III.2 
Dokumentacja Projektowa 

Nazwy kodów CPV Robót występujących przy realizacji Zadania:

Przedmiot zamówienia odpowiada robotom budowlanym i usługom opisanym kodem Wspólnego Słownika Zamówień (CPV) wg Rozporządzenia Komisji Wspólnoty Europejskiej Nr 213/2008 z dnia 28 listopada 2007 r.

Kod główny

39154000-6 Sprzęt wystawowy

32323000-6 Urządzenia multimedialne

32321300-2 Materiały audiowizualne

31500000-1 Urządzenia oświetleniowe i lampy elektryczne 

31611000-2 Zestawy instalacji elektrycznej

32417000-9 Sieci multimedialne

39150000-8 Różne meble i wyposażenie

48780000-9 Pakiety oprogramowania do zarządzania systemem, przechowywaniem i zawartością

72212783-1 Usługi opracowywania oprogramowania do zarządzania zawartością

92110000-5 Produkcja filmów kinowych i wideo oraz podobne usługi

92312000-1 Usługi artystyczne

45212310-02 Roboty budowlane w zakresie budowy wystaw stałych 

Nazwa i adres jednostki, która opracowała części składowe OPZ :

Jednostka projektowa :

Sowa – Szenk s.c.

Agnieszka Sowa – Szenk, Tomasz Szenk  

ul. kard. Hlonda 2/4 lok. 6

50-329 Wrocław


5.1)  Część III.2.1. Projekty aranżacji wystaw 

PARTER - SALA EDUKACYJNA

PIĘTRO II - „SZTUKA PAPIERU”

PODDASZE I - „HISTORIA PIENIĄDZA PAPIEROWEGO”

ZAWARTOŚĆ DOKUMENTACJI

	Lp.
	Temat:

	1
	ZABUDOWA EKSPOZYCYJNA

	2
	ELEMENTY DODATKOWE

	3
	WYPOSAŻENIE RUCHOME

	4
	URZĄDZENIA DODATKOWE

	5
	SYSTEM MULIMEDIALNY

	6
	APLIKACJE

	7
	OBSŁUGA   RUCHU   ZWIEDZAJĄCYCH

	8
	SYSTEM  INFORMACJI  WIZUALNEJ  WYSTAW

	9
	DOSTOSOWANIE  MUZEUM  DO  POTRZEB  OSÓB  DYSFUNKCYJNYCH

	10
	OŚWIETLENIE


UWAGA:

Wszystkie nazwy firmowe (handlowe) wyrobów budowlanych i urządzeń użyte w opisie, na rysunkach, Specyfikacji Technicznej Wykonania i Odbioru Robót Budowlanych lub dokumentacji projektowej powinny być uznawane jako służące określeniu projektowanych parametrów wyrobów budowlanych i urządzeń. W każdym przypadku mogą być stosowane inne równoważne wyroby i urządzenia innych firm o nie gorszych parametrach.

Gdziekolwiek w dokumentacji projektowej powołane są konkretne normy i przepisy, które spełniać mają materiały, sprzęt i inne towary oraz wykonane i zbadane roboty, będą obowiązywać postanowienia najnowszego wydania lub poprawionego wydania powołanych norm i przepisów o ile w warunkach kontraktu nie postanowiono inaczej. W przypadku, gdy powołane normy i przepisy są państwowe lub odnoszą się do konkretnego kraju lub regionu, mogą być również stosowane inne odpowiednie normy zapewniające równy lub wyższy poziom wykonania niż powołane normy lub przepisy, pod warunkiem ich sprawdzenia i pisemnego zatwierdzenia przez Inspektora Nadzoru. Różnice pomiędzy powołanymi normami a ich proponowanymi zamiennikami muszą być dokładnie opisane przez Wykonawcę i przedłożone Inspektorowi Nadzoru do zatwierdzenia.
	1
	ZABUDOWA EKSPOZYCYJNA


1. FUNKCJA 

Pomieszczenie znajdujące się na II piętrze -"Sztuka Papieru" przeznaczone jest na ekspozycję czasową, natomiast pomieszczenie na poddaszu I - "Historia pieniądza papierowego" przeznaczone jest na ekspozycję stałą. Sale dostępne są bezpośrednio z klatki schodowej z windą. 

2. ZABUDOWA EKSPOZYCYJNA

2.1 Materiały i bezpieczeństwo eksponatów

· Projekt zakłada wykonanie gablot w standardach muzealnych. Tam, gdzie jest to wymagane przewidziano w produkcji zabudowy stosowanie materiałów obojętnych chemicznie wobec eksponatów /materiały mające kontakt z eksponatami to szkło, stal nierdzewna, blacha aluminiowa malowana proszkowo farbami chemicznie obojętnymi lub obłożona tkaniną chemicznie neutralną, pleksi, pianka molitanowa/.  Obojętność chemiczna musi być potwierdzona raportem/sprawozdaniem z Badań dotyczących korozyjności materiałów używanych przez Wykonawcę do produkcji gablot, tzw. „ODDY TEST”. Raport dotyczy także zastosowanego kleju do klejenia szyb z profilami konstrukcyjnymi, lakieru zastosowanego do lakierowania gablot, użytego silikonu do doszczelniania gabloty oraz innych uszczelek, zastosowanych w gablocie. Rezultaty testu jednoznacznie gwarantują brak zagrożeń ze strony stosowanych w budowie gablot materiałów w odniesieniu do zbiorów prezentowanych w gablotach. 

· Gabloty zabezpieczone przed dostępem osób niepowołanych za pomocą zamków dyskowych G Klucze do zamków dyskowych zabezpieczone są kodami uniemożliwiającymi ich kopiowanie bez znajomości kodu. Wkładki zamków muszą spełniać wymagania 1 klasy bezpieczeństwa zgodnie z grupą norm PN-EN 1303:2007. Lokalizacja zamka niewidoczna dla zwiedzającego. Zamki wykonane w systemie wspólnego klucza. Drzwi gablot /ekspozycja "Historia pieniądza papierowego/ zamykane dwoma zamkami zainstalowanymi w górnej i dolnej ramie drzwiowej. 

· W celu zapewnienia neutralnego otoczenia prezentowanym obiektom oraz utrzymania odpowiedniej wilgotności względnej wewnątrz gabloty, powinny one mieć szczelność na poziomie współczynnika ACD zgodnym z wymogami konserwatorskimi. Wszystkie gabloty powinny być wyposażone w pasywny  system klimatyzacji regulujący wilgotność względną (Rh) w gablocie. Kaseta przystosowana do zastosowania żelu silikatowego zakondycjonowanego na określoną wilgotność wg wytycznych Kierowników odpowiednich działów Muzeum, z możliwością wymiany bez otwierania gabloty. 

· Wymóg utrzymania stałej wilgotności w gablotach wystawienniczych przeznaczonych do  przechowywania  szczególnie cennych eksponatów papierowych.

Na poddaszu - "Historia pieniądza papierowego" zabudowę wyposażono w generatory wilgotności - urządzenia gwarantujące utrzymanie odpowiednich warunków wilgotności powietrza w zamkniętych gablotach muzealnych. Dzięki takiemu rozwiązaniu możliwe będzie wystawianie eksponatów o bardziej rygorystycznych wymaganiach pod względem wilgotności powietrza.

Zaprojektowano urządzenia dedykowane do gablot muzealnych. Są to urządzenie przeznaczone dla gablot wystawienniczych i innych małych zamkniętych przestrzeni. Urządzenie jest montowane w pobliżu kontrolowanego obiektu, a powietrze doprowadzane jest do wnętrza gabloty za pomocą węży. Generator dostarcza w sposób ciągły powietrze o parametrach wilgotności względnej ustawionej przez użytkownika. Można go instalować w trybie nadciśnieniowym (powietrze jest pobierane z otoczenia i dostarczane do gabloty) lub w trybie obiegowym gdzie powietrze jest pobierane z gabloty, przepuszczane przez maszynę i przekazywane z powrotem do gabloty. Tryb nadciśnieniowy polecany jest dla gablot nieszczelnych, ponieważ niewielkie nadciśnienie w gablocie uniemożliwia przedostawanie się zanieczyszczeń z otoczenia oraz w szczególnych przypadkach, zapobiega akumulacji szkodliwych gazów emitowanych przez obiekty wystawiennicze. W przypadku gablot szczelnych, zastosowanie trybu obiegowego pozwala na zwiększenie maksymalnej objętości kontrolowanej gabloty oraz ogranicza drastycznie konieczność monitoringu urządzenia. 

Sterowanie urządzeniem odbywa się przez mikroprocesor. Wyświetlacz na płycie czołowej maszyny, pozwala na ustawienie oczekiwanej wielkości wilgotności względnej. Możliwe jest zainstalowanie dodatkowych opcji jak zawór odcinający powietrze w przypadku nieprawidłowego poziomu wilgotności, system antybakteryjny (UV), filtry powietrza czy zdalne sterowanie. 

Zaprojektowano generatory o następujących parametrach:

-  Maksymalna moc: 240 W

- Typowa moc: 100 W 

-  Zasilanie: 210 — 230 V, 50/60 Hz 

-  Zasilanie wewnętrzne: 12 V 

-  Waga max: 17 kg 

-  Ilość generowanego powietrza min: - 24 metrów sześciennych / doba 

-  Zakres kontroli przy 22 C: Stały dopływ @ 35% - 80% RH, +/- 1%  

-  Ciśnienie wyjściowe max.: 7 cm słupa wody / 600 Pa 

-  Sensor: czujnik pojemnościowy 

-  Dokładność odczytu: +/-3% 

-  Powtarzalność: +/-1% 

-  Zawór odcinający: tak

-  Komunikacja: RS- 485 

-  Antybakteryjne zabezpieczenie: wewnętrzne komponenty z miedzi, TiO2 

-  Bezpieczeństwo pracy: Alarmy wewnętrzny i zewnętrzny dla nieprawidłowego poziomu wilgotności i zbyt niskiego poziomu wody

Należy przewidzieć doprowadzenie przewodów z generatorów do gablot znajdujących się poza miejscem usytuowania urządzenia
· Elementy zabudowy na II piętrze i poddaszu zabezpieczone przed drganiami od konstrukcji budynku za pomocą podkładek z  materiału wibroizolacyjnego umieszczonego pod stopami regulacyjnymi.

· Wyposażenie gablot i wnęk ekspozycyjnych (podstawy pod eksponaty, tabliczki z numerami eksponatów itp.) wg opracowania: "ELEMENTY DODATKOWE"

2.2 Materiały i bezpieczeństwo obsługi i zwiedzających.

· Projekt zakłada realizację wyposażenia zgodnie z § 258-264 Rozporządzenia Ministra Infrastruktury z dn. 12 kwietnia  2002 r.  w sprawie warunków technicznych, jakim powinny odpowiadać budynki i ich usytuowanie (Dz. U. nr 75, poz. 690 ze zm.) tzn. materiały użyte w projekcie ekspozycji są niepalne lub niezapalne, nie kapiące i nie odpadające pod wpływem ognia oraz nie rozprzestrzeniają ognia np. MDF ognioodporny Euroklasy B-s2, d0. 

· Wyposażenie emitujące ciepło /projektory, sprzęt komputerowy/ zabudowane w sposób uniemożliwiający nadmierne nagrzanie obudowy - zastosowanie otworów wentylacyjnych lub wentylacji mechanicznej - sposób wentylacji obudów uzgodnić z dostawcą sprzętu audio-video na etapie realizacji. Ponadto projektory powinny zostać zdylatowane lub oddzielona izolacja termiczną od drewnianej konstrukcji budynku zapewniając bezpieczeństwo pożarowe obiektu. 

· Szkło projektowane w przeszkleniach zabudowy gablotowej, i  w elementach pulpitów  ekspozycyjnych wydzielających eksponaty to szkło laminowane w klasie P4 - pomiędzy warstwy szkła wklejona folia PVB (4 szt.) służąca do laminowania szkła – gwarantujące bezpieczeństwo użytkowania w przestrzeni publicznej

· Do  budowy gablot , elementów i  ekranów ekspozycyjnych należy użyć szkła białego, odżelazionego 
.

· Do  budowy  elementów i  ekranów ekspozycyjnych, przeznaczonych do wielokrotnego montażu i demontażu- należy użyć szkła laminowanego, hartowanego .

· Wszystkie części konstrukcji i systemy gablot/oszkleń wyposażone muszą być w mechanizmy bezpiecznego dostępu 

· Bezpieczeństwo produktu musi być potwierdzone opinią konstruktora z uprawnieniami w zakresie konstrukcyjno-budowlanym, dotyczącej spełnienia  norm bezpieczeństwa w zakresie  statyki, konstrukcji oraz eksploatacji gablot, które będą wykonywane według załączonego projektu architektonicznego na podstawie własnych rozwiązań technicznych Producenta zabudowy. Producent powinien dostarczyć łącznie z opinią odpowiednie obliczenia inżynierskie a także: 

- Raport /Sprawozdanie z badań wytrzymałościowych zawiasów zastosowanych w układzie otwierającym drzwi gablot i przenoszących duże obciążenia. Badania muszą być przeprowadzone przez Akredytowane Laboratorium Wytrzymałości Materiałów posiadające akredytację Polskiego Centrum Akredytacji i muszą określać maksymalne siły, które zawiasy mogą przenosić. Siły te należy uwzględnić w obliczeniach inżynierskich, które muszą być wykonane przy ocenie proponowanych rozwiązań technicznych. 

- Raport/Sprawozdanie z badań wytrzymałościowych złącza szyba, klej, profil metalowy, do którego mocowany jest zawias wieloprzegubowy. Badania muszą być przeprowadzone przez Akredytowane Laboratorium Wytrzymałości Materiałów posiadające akredytację Polskiego Centrum Akredytacji i muszą określać maksymalne siły, które złącze może przenosić. Siły te należy uwzględnić w załączonych obliczeniach inżynierskich. 

· Producent zabudowy powinien dostarczyć wraz z gablotami zapewniające stabilność koła podporowe do otwierania drzwi szklanych - dotyczy to sytuacji kiedy Wykonujący zlecenie nie jest w stanie wykazać na podstawie obliczeń, iż dane rozwiązanie jest całkowicie bezpieczne zarówno dla użytkownika jak i zabudowy.

· Ze względu na zastosowanie w zabudowie oświetlenia elektrycznego i urządzeń audio-video odpowiednie elementy wyposażenia ekspozycji powinny być oznaczone znakiem CE zgodnie z obowiązującym Rozporządzeniem Ministra Gospodarki z dnia 21 sierpnia 2007 r. w sprawie zasadniczych wymagań dla sprzętu elektrycznego (Dz. U. Nr 155 poz. 1089).

· Po ukończeniu prac (instalacji i urządzeń), Producent zabudowy powinien przekazać Zamawiającemu następującą dokumentację powykonawczą, certyfikaty, zaświadczenia, instrukcje obsługi poszczególnych części instalacji, urządzeń i wyposażenia:

- Instrukcje obsługi poszczególnych gablot wystawienniczych (pismo maszynowe/wydruki komputerowe) 

- Dokumentacja Techniczno-Ruchowa (DTR) dotycząca wszystkich zastosowanych układów elektrycznych i sterujących. DTR będzie wykonana przez inż. elektryka posiadającego odpowiednie do tego zakresu działań kwalifikacje. DTR zawierać będzie schematy elektryczne zbudowanych obwodów elektrycznych, opis zastosowanych podzespołów, warunków przyłączenia odbiorników prądu do sieci zasilającej, w tym warunków rozruchowych oświetlenia i urządzeń elektrycznych (prąd rozruchowy), a także warunki eksploatacji i przeglądów instalacji elektrycznej w czasie eksploatacji. 

- Raport z Badań końcowych układów elektrycznych wraz z aktualnymi uprawnieniami osób badających. Badania będą dotyczyły wszystkich układów elektrycznych oświetlenia zgodnie z normą PN-EN 60598 – 1: 2000 „Oprawy oświetleniowe część I. Wymagania ogólne i badania” oraz pozostałych układów elektrycznych badanych zgodnie z normami branżowymi, które w raporcie należy przywołać.

2.3 Uwagi ogólne

· Ze względu na zabytkowy charakter obiektu zabrania się mocowania zabudowy do drewnianych, zabytkowych elementów konstrukcji (słupy, podciągi, belki stropowe). Niedozwolone jest również mocowanie zabudowy do obudów kanałów wentylacyjnych.

· Ze względu na zabytkowy charakter obiektu, jego specyficzną konstrukcję należy przewidzieć zastosowanie rozwiązań technologicznych i materiałowych powodujących maksymalne odciążenie wagi poszczególnych elementów zabudowy. Wykonawca na poszczególnych etapach tworzenia rysunków warsztatowych będzie konsultował proponowane rozwiązania  techniczne oraz przedstawi ciężar każdej z zabudowy wynikający z przyjętych rozwiązań. W celu zminimalizowania ciężaru zabudowy możliwe są korekty rozwiązań technologii, materiałów oraz wymiarów poszczególnych elementów po uprzednim zatwierdzeni zmian przez Projektanta i Zamawiającego. Ostateczny ciężar elementów zabudowy ekspozycyjnej na I poddaszu (Historia Pieniądza) nie może przekraczać wartości 150kg/m2, natomiast na II piętrze (Sztuka papieru) - 300kg/m2
· Kolor  malowanych elementów zabudowy należy uzgodnić z projektantem na etapie realizacyjnym. Farba zastosowana do lakierowania proszkowego elementów metalowych powinna mieć powierzchnię strukturalną (tzw. „drobna struktura”) mat lub półmat zależnie od dostępności - próbka do akceptacji Projektanta i Zamawiającego. 

· Kolor  widocznych  elementów  sprzętu av ( projektory, głośniki) należy dopasować do tła. Elementy mocujące sprzęt av należy dopasować kolorystycznie  do montowanego na nim elementu av lub do koloru tła. Kolor zatwierdzić u Projektanta.
· Elementy zabudowy mocowane do ścian, podłóg, sufitów w sposób zapewniający ich pełną stabilność. Sposób mocowania zależny od technologii określonej przez wykonawcę. Rozwiązania muszą być potwierdzone opinią konstruktora z uprawnieniami w zakresie konstrukcyjno-budowlanym.\

· Należy uwzględnić specyfikę wnętrza -znaczne różnice w poziomie podłogi ,elementów sufitu 

· Wyposażenie gablot w elementy do ekspozycji obiektów.

Po zapoznaniu z obiektami Wykonawca przedstawi do akceptacji Kuratora wystawy, Kierownika odpowiedniego działu Muzeum oraz projektanta ekspozycji rozwiązania zgodne z przyjętą przez Niego technologią.

Na etapie realizacji -Wykonawca przedstawi  do akceptacji Zamawiającemu i Projektantowi rysunki warsztatowe wszystkich elementów i zabudów .
3. WYDRUKI WIELKOFORMATOWE

wg opracowania: "System informacji wizualnej"

4. INSTALACJA ELEKTRYCZNA

· Okablowane zabudów przyściennych prowadzone w elementach zabudowy oraz wzdłuż ścian w listwach przypodłogowych.
· Okablowanie elementów wolnostojących prowadzone w elementach projektowanych systemów, nad deskowaniem sufitu(deskowane jest nowym elementem) oraz w sytuacji ,w której nie można ukryć przewodów -  w korytkach po istniejącej konstrukcji stropów.

· Korytka malowane pod kolor podłoża po którym są prowadzone.

· Wykonawca po zrealizowaniu sieci powinien dostarczyć:

- projekt powykonawczy instalacji

- pomiary elektryczne

UWAGI: 

· Moc zabezpieczeń dostosować do mocy zasilaczy urządzeń i oświetlenia.

· Montowany sprzęt multimedialny powinien mieć zagwarantowaną wentylację zgodną z wymogami danego sprzętu.

· Każda z gablot powinna posiadać wygodną dla użytkownika rewizję istotnych elementów elektrycznych, których przegląd techniczny jest wymagany, a ich lokalizacja powinna być niedostępna dla osób postronnych np. poprzez zastosowanie drzwiczek rewizyjnych.

· Gabloty powinny posiadać własny włącznik oświetlenia, być wyposażone w możliwość niezależnej regulacji natężenia światła każdego z systemów oświetlenia zamontowanych w gablocie (przedział regulacji dostosowany do wytycznych Kierownika odpowiedniego Działu Muzeum). Całość sprzętu ekspozycyjnego posiadającego integralne oświetlenie posiada możliwość włączania za pomocą włącznika umieszczonego na nowoprojektowanej tablicy.

· Dla oświetlenia gablot przewidziano zastosowanie oświetlenia LED, które trzeba wykonać zgodnie z obowiązującymi normami - z aktualnie obowiązującym Rozporządzeniem Ministra Gospodarki z dnia 21sierpnia 2007 r. w sprawie zasadniczych wymagań dla sprzętu elektrycznego (Dz. U. Nr 155 poz. 1089). W ramach zamówienia Producent zabudowy zobowiązany jest do podłączenia wszelkich urządzeń i instalacji elektrycznych do przyłącza elektrycznego 230 V – znajdującego się w posadzce (lub ścianie) pod gablotą, oraz dostarczyć w ramach dokumentacji powykonawczej, której szczegółowy zakres został opisany w SIWZ, wszelkie dokumenty potwierdzające jakość oraz poprawność wykonania instalacji (miedzy innymi: pomiary, certyfikaty, uprawnienia personelu).Zasilanie do sprzętu ekspozycyjnego z  przyłączy podłogowych należy doprowadzić w sposób bezpieczny i niewidoczny .
· Oświetlenie eksponatów za pomocą diod LED o barwie światła ciepłej (ok. 3100 K) i współczynniku oddawania barw CRI o wartości minimalnej 90. Sposób mocowania w poszczególnych gablotach określono w części graficznej opracowania. Systemy oświetlenia we wnękach ekspozycyjnych dolny i górny włączane rozdzielnie. Rodzaj soczewek -szerokości kąta rozsyłu, dobór opraw, wymaga ustalenia z projektantem ekspozycji na etapie realizacji. System oświetlenia wyposażony jest w możliwość regulacji natężenia światła w gablocie (przedział regulacji dostosowany do wytycznych Kierownika odpowiedniego Działu Muzeum) pozwala ono na oświetlanie wybranych obiektów. Oprawy punktowe posiadają regulowany kąt nachylenia w zakresie od 0 do 90 stopni.

· Gablota powinna być oznaczona znakiem CE (zgodnie dyrektywą niskonapięciową 73/23/EEC, 93/68 EFC- Rozporządzenie Ministra Gospodarki Pracy i Polityki Socjalnej z dnia 12.03.2003r.)

· Producent zabudowy jest zobowiązany do przeprowadzenia badań końcowych układu elektrycznego gablot do dostarczenia Deklaracji Zgodności, świadczącej zgodność z PN-EN 60-598-2-2 -2000 Oprawy oświetleniowe, Wymagania Szczegółowe. Oprawy oświetleniowe wbudowane.

· Producent zabudowy zobowiązany jest do przedstawienia Dokumentacji Techniczno-Ruchowej (DTR)

5. WIESZAKI DO SUSZENIA PAPIERU

W posiadaniu muzeum znajdują się drewniane wieszaki do suszenia papieru typu szczeblowego oraz klamrowego. Należy wieszaki oczyścić, konstrukcję wzmocnić i zamontować w pomieszczeniach na parterze /pom 04/ oraz w przestrzeni ekspozycyjnej na II piętrze / ekspozycja "Sztuka Papieru"/ w ilości 3-5szt jednego typu na pomieszczenie. W załączeniu zdjęcia przedstawiające przedmiotowe wieszaki do suszenia papieru.
6. ROZWIĄZANIA MATERIAŁOWE

6.1 ROZWIĄZANIA MATERIAŁOWE - PIĘTRO II - SZTUKA PAPIERU

	ZABUDOWA EKSPOZYCYJNA

	

	PIĘTRO II - SZTUKA PAPIERU

	Lp.
	Przedmiot
	Wymagane warunki

	1
	Z2/01

Wg rys. technicznego
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	Wisząca półka szklana

KONSTRUKCJA

· Półka wykonana ze szkła float 8mm (szkło laminowane 4.4.1,hartowane), krawędzie szlifowane - szlif matowy. Podwieszana na prętach ø 8 przełożonych przez nawiercone otwory. Pręty zakończone ozdobnymi nakrętkami.
· System zawieszenia powinien umożliwiać montowanie elementu zarówno do relingów sufitowych jak i do relingów w systemie  gablot zbudowanych ze szklanych ekranów
SZTUK 20

	2


	Z2/02 

Wg rys. technicznego
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	Gablota stojąca lub wisząca

KONSTRUKCJA

· Korpus wykonany z blachy aluminiowej, lakierowanej mocowanej do ramy z profili aluminiowych w sposób niewidoczny, przykryty od góry szkłem float 8 mm, zamiennie szkło float 8 mm wyklejone od spodu folią szronioną (w zestawie zabudowy są dwie tafle szklane przeznaczone na górne przekrycie: szkło bezbarwne i szkło mleczne), krawędzie szlifowane - szlif matowy. Pomiędzy szkłem a konstrukcją zabudowy uszczelki silikonowe.  

· Gablota wyposażona w demontowane  stopy regulowane, umożliwiające wypoziomowanie oraz w razie potrzeby zamocowanie zabudowy do podłogi. Po demontażu nóżek gablota może być podwieszana  na prętach ø 6-8 przełożonych przez nawiercone otwory. Pręty zakończone ozdobnymi nakrętkami. Zestaw wyposażony w zaślepki w kolorze obudowy-montowane po demontażu prętów  do podwieszania. Należy uwzględnić wprowadzenie technologii i rozwiązań technicznych powodujących zminimalizowanie  całkowitego ciężaru gabloty (gablota służy do eksponowania lekkich  obiektów papierowych).
· System zawieszenia powinien umożliwiać montowanie elementu zarówno do relingów sufitowych jak i do relingów w systemie  gablot zbudowanych ze szklanych ekranów. Należy przyjąć dwie długości prętów do podwieszenia. Na etapie realizacji Zamawiający ustali ilości kompletów o konkretnych długościach.
        W celu otrzymania większej płaszczyzny ekspozycji należy przewidzieć montowanie elementów w grupach (układy 2,4 lub 6 szt.) Aby usztywnić zespolony układu(w przypadku połączenia elementów podświetlanych przewodem elektrycznym)-elementy powinny posiadać możliwość połączenia ich ze sobą.

OŚWIETLENIE

· Wewnątrz zamontowanie oświetlenie liniowe oraz podświetlające eksponaty od spodu -realizowane za pomocą diod LED o barwie światła ciepłej (ok 3100 K) i współczynniku oddawania barw CRI o wartości minimalnej 90. Oświetlenie podłączone na dwóch obwodach z funkcją sterowania natężeniem światła, załączane za pomocą czujnika ruchu wbudowanego w zabudowę. Należy przewidzieć połączenie obwodowe zasilające kilka gablot 
        z jednego źródła oraz możliwość zasilania każdej gabloty niezależnie.

Ze względu na zminimalizowanie wysokości (grubości) pulpitu- na etapie realizacji zostanie ustalona ostateczna technologia wykonania podświetlenia dna wnęki. Element podświetlający (całkowita grubość panelu podświetlającego, stanowiąca jednocześnie dno gabloty) nie może przekroczyć grubości 20 mm, przy założeniu równomiernego podświetlenia całej płaszczyzny.

· Z powodu wymogów konserwatorskich systemy oświetlenia wyposażone  w możliwość regulacji natężenia światła (przedział regulacji dostosowany do wymogów określonych przez Kierownika odpowiedniego Działu Muzeum) oraz czujnik ruchu i wyłącznik czasowy sterujący oświetleniem. Systemy oświetlenia z możliwością ich niezależnego włączania i regulowania.

· Należy przewidzieć możliwość połączenia kilku elementów obwodowo(w przypadku zestawiania ich w łączone grupy- z jednego miejsca zasilania.  Elementy okablowania łączące poszczególne elementy w jeden obwód muszą  być ukryte i zabezpieczone oraz posiadać bezpieczne  elementy  umożliwiające szybkie połączenie i rozłączenie przewodów zasilających.

ODPORNOŚĆ NA WŁAMANIE

· Nie dotyczy
SZTUK 13



	3.
	Z2/03

Wg rys. technicznego
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	Postument stojący lub wiszący

KONSTRUKCJA

· Korpus wykonany z blachy aluminiowej, lakierowanej mocowanej do ramy z profili aluminiowych w sposób niewidoczny.

· Zabudowa wyposażona w demontowane  stopy regulowane, umożliwiające wypoziomowanie . Po demontażu nóżek zabudowa podwieszana jest na prętach ø 6/8 przełożonych przez nawiercone otwory. Pręty zakończone ozdobnymi nakrętkami.  Zestaw wyposażony w zaślepki w kolorze obudowy-montowane po demontażu prętów do podwieszania.
· System zawieszenia powinien umożliwiać montowanie elementu zarówno do relingów sufitowych jak i do relingów w systemie  gablot zbudowanych ze szklanych ekranów

W celu otrzymania większej płaszczyzny ekspozycji należy przewidzieć montowanie elementów w grupach (układy 2,4 lub 6 szt.) Aby usztywnić zespolony układu(w przypadku połączenia elementów wiszących)-elementy powinny posiadać możliwość połączenia ich ze sobą.

· Należy na etapie realizacji (rysunki warsztatowe)dążyć do zminimalizowania całkowitego ciężaru elementu

SZTUK 8



	4.
	Z2/04

Wg rys. technicznego
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	Szklany postument

Postument stanowi zestaw z zabudową Z2/02,Z2/03.

KONSTRUKCJA

· Element klejony ze szkła 8mm (szkło 44.1,laminowane,hartowane), stojący na systemowych nóżkach aluminiowych/stal nierdzewna. z możliwością regulacji wysokości. 

SZTUK 8

	5.
	P1 -   45 szt
Wg rys. technicznego
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	Panel szklany 

KONSTRUKCJA

· Panel szklany ze szkła float, 8mm (szkło laminowane 4.4.1, hartowane),  grubość dwóch warstw szkła – każda po 4mm i jedna folia PVB służąca do laminowania szkła , krawędzie szlifowane - szlif matowy.

· Pojedynczy panel z możliwością mocowania do sufitu za pomocą systemu uchwytów i elementów stabilizujących. Uchwyty górne i stopy panelu z możliwością regulacji długości.

· Mocowanie uchwytu górnego do sufitu ukryte za pomocą ozdobnej nakładki. Nakładka maskuje także połączenie przewodów zasilających lampy. Uchwyty górne posiadają gniazda do montażu oświetlenia. Przewody zasilające należy ukryć wewnątrz elementów mocujących. 

· Elementy montażowe przedstawić do akceptacji projektantowi.

· Do paneli (górna krawędź paneli) montowany system zawiesi do podwieszania eksponatów oraz 

        Poziomych relingów do zawieszania półek i podświetlanych gablot   pulpitowych (Z2/01,02,03). Należy przewidzieć 10 szt. kompletów relingów-zalecane jest, aby można było wykorzystać w układach gablotowych elementy systemu sufitowego) Elementy montażowe musza być materiałowo i stylistycznie spójne z elementami łączącymi  panele oraz elementami sufitowego systemu do podwieszeń
· Panele wyposażone w demontowane stopy regulowane, umożliwiające wypoziomowanie oraz w razie potrzeby zamocowanie zabudowy do podłogi.

· Każdy panel wyposażony dodatkowo w elementy łącznikowe umożliwiające zestawianie paneli ze sobą pod dowolnym kątem.. Zestaw połączonych ze sobą paneli tworzących stabilny, sztywny układ nie wymaga stabilizacji górnej. Łączenia systemowe, stal nierdzewna  szczotkowana.
Modułowe panele ekspozycyjne mogą być montowane w różnych konfiguracjach, zestawieniach w zależności od układu ekspozycji, wielkości obiektów. Mogą tworzyć system parawanów samonośnych lub być grupowane w zamknięte układy, wydzielające przestrzeń ekspozycji. W układach montowane opcjonalnie mogą  być  wyszczególnione wyżej :cokoły, półki szklane oraz półki podświetlane.
Półki montowane bezpośrednio na panelach lub niezależnie(w przypadku otwartych układów- do systemu sufitowego.

Ekrany szklane stanowią tafle szklane z szkła hartowanego, laminowanego o grubości 8 mm o polerowanych krawędziach, łączonych wzajemnie specjalnymi złączkami, dolne złączki ze stopkami do wypoziomowania ekranu. Ekrany można montować w linii prostej lub zestawiać pod dowolnym kątem z koniecznością zachowania warunku stabilności.

Typy modułowych paneli ekspozycyjnych P1 ze szkła: 

1) Modułu „P1 A” ekranu szklanego, o wymiarach 8020 x 2250 mm (szerokość x wysokość)
Moduł wyposażony jest w:

a) złączkę górną ze stali nierdzewnej do łączenia modułów ekranu szklanego, złączka posiada zdolność obrotu i ustawienia pod dowolnym kątem, tak by łączyć moduły w linii prostej lub pod dowolnym kątem, 

wymiary złączek:
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a) 80 - 85 mm

b) 55 - 65 mm

średnica c) 27 - 32 mm

b) złączkę dolną ze stali nierdzewnej, do łączenia modułów ekranu szklanego, złączka posiada zdolność obrotu i ustawienia pod dowolnym kątem, tak by łączyć moduły w linii prostej lub pod dowolnym kątem, złączka ze stopkami do wypoziomowania ekranu

wymiary złączek:
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średnica f) 27 - 32 mm

g) 80 - 85 mm

h) 80 - 85 mm

c) kompletu służącego do podwieszenia eksponatów:

- dwa elementy stalowe do montowania linki i mocowania do ekranu,  

- dwie linki stalowe, nierdzewne 1,5 mb każda o grubości 2 mm, 

- dwa haki z zabezpieczeniem, dopuszczających obciążenie do 15 kg każdy.

Wymiary elementów do montowania linki i mocowania do ekranu:
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e) 30-37 mm

d) 20-25 mm

20 paneli P1 A wyposażonych dodatkowo pojedynczą stopkę ze stali nierdzewnej, do wypoziomowania ekranu, użytych  w przypadku wolnostojącego panelu lub końcowego panelu w układzie .15 paneli P1A wyposażonych w  elementy (niezależne) umożliwiające wariantowe usztywnienie pojedynczych paneli do sufitowego systemu podwieszeń. Wszystkie elementy łączące muszą być spójne materiałowo i stylistycznie .
wymiary stopki:

wysokość: 80 - 85 mm

średnica: 27 - 32 mm

Ilość paneli P1 A - 38 szt
2) Modułu „P1 B” ekranu szklanego, o wymiarach 400 x 2250 mm (szerokość x wysokość)
Moduł wyposażony jest w:

a) złączkę górne i dolne ze stali nierdzewnej do łączenia modułów ekranu szklanego, złączka posiada zdolność obrotu i ustawienia pod dowolnym kątem, tak by łączyć moduły w linii prostej lub pod dowolnym kątem,

wymiary złączek:
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a) 80 - 85 mm

b) 55 - 65 mm

średnica c) 27 - 32 mm

b) złączkę dolną ze stali nierdzewnej, do łączenia modułów ekranu szklanego, złączka posiada zdolność obrotu i ustawienia pod dowolnym kątem, tak by łączyć moduły w linii prostej lub pod dowolnym kątem, złączka ze stopkami do wypoziomowania ekranu

wymiary złączek:
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średnica f) 27 - 32 mm

g) 80 - 85 mm

h) 80 - 85 mm

c) pojedynczą stopkę ze stali nierdzewnej, do wypoziomowania ekranu

wymiary stopki:

wysokość: 80 - 85 mm

średnica: 27 - 32 mm

Ilość: paneli  P1 B - 7 szt

OŚWIETLENIE

15 szt. paneli P1A wyposażone  oprawę punktową LED (wariant oświetlenia, kąt świecenia - do ustalenia na etapie realizacji zadania). Oprawy z możliwością regulacji kąta padania światła. Mocowanie do górnej krawędzi panelu. Należy przewidzieć wyposażenie w komplet (dla 15 szt. paneli ) adapterów do połączenia z sufitową szyną zasilającą
WYPOSAŻENIE EKSPOZYCYJNE

Każdy panel  P1 wyposażony w dwie antyramy do zawieszania na systemie linkowym:

Antyrama 100x70cm - 1szt

Antyrama 70x50cm - 1szt



	6.
	P2 

Wg rys. technicznego 

[image: image14.emf]

	Panel ekspozycyjny podświetlany 

KONSTRUKCJA

· Konstrukcją nośną gabloty jest rama z kształtowników aluminiowych, do których mocowane jest poszycie gabloty. Konstrukcja jest spawana / skręcana i  lakierowana proszkowo.

· Poszycie wewnętrzne (dół, tył, góra, boki) gabloty wykonane jest z paneli z blachy aluminiowej  o grubości 2 mm, lakierowanych proszkowo. Elementy z blachy przyspawane są do konstrukcji ramy. 

· Front gabloty wykonany ze szkła bezpiecznego laminowanego 44.1, hartowanego (grubość dwóch warstw szkła – każda po 4mm i jedna folia PVB służące do laminowania szkła). Pomiędzy korpusem a taflą szkła zamocowana trwale bezbarwna uszczelka silikonowa. Elementy konstrukcji oraz oświetlenia maja zostać niewidoczne(od strony przedniej panelu) -poprzez zastosowanie nałożenia maskowania(lakierowany fragmenty od strony wewnętrznej) na szklany front .
· Wewnątrz gabloty montowany system zawiesi do podwieszania eksponatów.

· Panel dostosowany do mocowania do sufitu i podłogi za pomocą systemu uchwytów i elementów stabilizujących. Uchwyty górne i stopy panelu z możliwością regulacji długości.

· Panel dostosowany do połączenia z systemem ekranów szklanych P1-
Jako element stanowiący np. tylnią ścianę zamkniętej zabudowy lub wnęki z zbudowanej z paneli P1.
· Elementy montażowe przedstawić do akceptacji projektantowi.

OŚWIETLENIE

· Wewnątrz zamontowanie oświetlenie liniowe  przednie oraz podświetlające eksponaty od tyłu realizowane za pomocą diod LED o barwie światła ciepłej (ok 3100 K) i współczynniku oddawania barw CRI o wartości minimalnej 90. Oświetlenie podłączone na dwóch obwodach z funkcją sterowania natężeniem światła, załączane za pomocą czujnika ruchu wbudowanego w zabudowę. Ze względu na zminimalizowanie  grubości panelu- na etapie realizacji zostanie ustalona ostateczna technologia wykonania podświetlenia tła panelu. Element podświetlający nie może przekroczyć grubości 20 mm, przy założeniu równomiernego podświetlenia całej płaszczyzny.
· Z powodu wymogów konserwatorskich systemy oświetlenia wyposażone  w możliwość regulacji natężenia światła (przedział regulacji dostosowany do wymogów określonych przez Kierownika odpowiedniego Działu Muzeum) oraz czujnik ruchu i wyłącznik czasowy sterujący oświetleniem. Systemy oświetlenia z możliwością ich niezależnego włączania i regulowania.

· Przewody zasilające należy ukryć wewnątrz elementów mocujących.

· Panele będą zasilane z szynoprzewodu  poprzez adapter lub z gniazd podłogowych .Przewód zasilający musi posiadać odpowiednią złączkę umożliwiającą przełączenie na różne źródła zasilania lub dwa niezależne miejsca podłączenia zasilania(górne i dolne). Należy przewidzieć możliwość połączenia paneli obwodowo(w przypadku zestawiania ich w łączone grupy- z jednego miejsca zasilania.  Elementy okablowania łączące poszczególne elementy w jeden obwód oraz przewód zasilający - muszą być ukryte i zabezpieczone oraz posiadać bezpieczne  elementy  umożliwiające szybkie połączenie i rozłączenie przewodów zasilających.
ODPORNOŚĆ NA WŁAMANIE

· Nie dotyczy
SZTUK 12

	7.
	System podwieszania


	System szyn wraz z wieszakami montowany przy suficie do podwieszania elementów zabudowy oraz eksponatów
· Belki poziome wykonane z profili wystawienniczych, aluminiowych.

· System szyn umożliwiający dokładanie oraz odejmowanie prętów oraz belek poprzecznych.

· System musi być wyposażony w elementy zaczepowe umożliwiające  usztywnienie w dowolnym miejscu elementów systemu ekspozycyjnego (P1,P2) oraz podczepienie elementów typu Z2/02 i Z2/01

· System musi być wyposażony w elementy zaczepowe umożliwiające  podwieszenie w dowolnym miejscu obiektów (eksponaty papierowe) na linkach stalowych lub nylonowych

· Kolorystyka będzie ustalona na etapie realizacji
· Bezpieczeństwo produktu musi być potwierdzone opinią konstruktora z uprawnieniami w zakresie konstrukcyjno-budowlanym, dotyczącej spełnienia  norm bezpieczeństwa w zakresie statyki, konstrukcji oraz eksploatacji systemu.

· System podwieszania  - do wyboru przez Wykonawcę - przedstawić do akceptacji Projektantowi.

· System powinien być kompatybilny z systemami wieszania na elementach szklanych ekranów
SZTUK 80 


Elementy zabudowy ekspozycyjnej na II piętrze stanowią system ekspozycyjny przystosowany do wielokrotnego budowania go w różnych konfiguracjach. Detale łączące elementy systemu muszą być wykonane z materiałów szczególnie odpornych na wielokrotny montaż i demontaż. Składanie systemu powinno być proste i możliwe do wykonania przez przeszkolonych pracowników muzeum. Poszczególne elementy systemu muszą być ze sobą zintegrowane wymiarowo, funkcjonalnie oraz stylistycznie aby umożliwiać dowolne konfiguracje układów wystawienniczych.

Elementy Szklane użyte do budowy elementów muszą  być wykonane z formatek szkła float, białego, laminowanego i hartowanego.
Montaż i szkolenie: wymaga się, aby Wykonawca przeprowadził szkolenie pracowników Muzeum w zakresie montażu modułowych elementów i paneli  ekspozycyjnych. Szkolenie musi odbyć się w sali Muzeum i będzie prowadzone przy wykorzystaniu dostarczonych ekranów. Przed szkoleniem Zamawiający określi jakie  typy układów mają zostać zrealizowane. Układ przedstawiony na rysunku jest tylko przykładowym układem prezentującym potencjalne możliwości jakie musi dawać system.
Do przechowywania nieużywanych elementów systemu należy dostarczyć opakowania magazynowe oraz niezbędne akcesoria do zabezpieczenia elementów.
Konstrukcja systemu  musi uwzględniać  duże różnice w poziomie posadzki i sufitu pomieszczenia.
Konstrukcja elementów systemu  musi zapewnić zminimalizowanie ich ciężaru  przy jednoczesnym zachowaniu sztywności i stabilności.
6.2 ROZWIĄZANIA MATERIAŁOWE - PODDASZE I - HISTORIA PIENIĄDZA PAPIEROWEGO

	ZABUDOWA EKSPOZYCYJNA

	

	PODDASZE I - HISTORIA PIENIĄDZA PAPIEROWEGO

	Lp.


	Przedmiot
	Wymagane warunki

	1
	Z3/01 

Wg rys. technicznego

[image: image15.emf]
	Zabudowa ekspozycyjna: Fałszerze banknotów

KONSTRUKCJA

· Konstrukcją nośną gabloty jest rama z kątowników aluminiowych, do których mocowane jest poszycie gabloty. Konstrukcja jest spawana / skręcana i  lakierowana proszkowo.

· Zabudowa wyposażona jest w stopy regulowane, umożliwiające wypoziomowanie oraz w razie potrzeby zamocowanie zabudowy do podłogi.

· Tył zabudowy stanowi ściana z paneli szklanych oklejonych folią do tylnej prezentacji(pas folii o wys ok 120 cm,stopień transparentności folii oraz poziom zamontowania będzie ustalony na etapie realizacji), na których z projektorów zamontowanych z tyłu wyświetlana jest wideoprojekcja. Panele ze szkła bezpiecznego laminowanego 44.1 (grubość dwóch warstw szkła – każda po 4mm i jedna folia PVB służące do laminowania szkła), krawędzie szlifowane - szlif matowy. Panel mocowany do tyłu gabloty w odległości 5-8 cm. Ostateczny podział ekranów szklanych potwierdzony na etapie realizacji
· Pod pulpitem zaprojektowano podłużne elementy w formie tub-imitujące rolki podtrzymujące przesuwającą się taśmę produkcyjną. Rolki umieszczone w miejsca podpór pulpitu szklanymi taflami i elementami z profili aluminiowych

· Pulpit gabloty wyposażony w monitory LCD oraz wnęki ekspozycyjne, szczelne do przechowywania eksponatów. Wnęki wyposażone w elementy nakładek bocznych i podkładki dolnej wykończonych tkaniną obojętną chemicznie wobec zbiorów. Kolor do ustalenia na etapie realizacji .Elementy będą montowane opcjonalnie w zależności wymogów konserwatorskich. Szczelność i ostateczne wykończenie ustalić z Kierownikiem odpowiedniego Działu Muzeum na etapie realizacji. 

· Pulpit wraz z wnękami ekspozycyjnymi przekryty szkłem bezpiecznym, laminowanym 44.4  oklejonym od wewnątrz folią z wydrukami lub  wykończonym od spodu w postaci lakierowanej maski w kolorze dobranym na etapie realizacji  -do rozmiaru ekranów monitorów i wnęk ekspozycyjnych.  Podnoszenie pokrywy szklanej pulpitu za pomocą przyssawek do szkła w ilości 2 szt. Przyssawki winny być dostarczone łącznie z zabudową. Wnęki ekspozycyjne zamykane formatką szklaną klejoną do ramy z profili aluminiowych. Pomiędzy ramą a konstrukcją zabudowy uszczelki silikonowe. Pokrywy Zamykanie są za pomocą zamków dyskowych o podwyższonej odporności na włamanie zlokalizowanych w miejscach niewidocznych dla zwiedzającego. 

· Ze względu na sposób użytkowania stanowisk(elementy doświadczalne) -należy przeanalizować  alternatywne wykonanie blatu pulpitu z konglomeratu akrylowego(zamiast szkła) z uwzględnieniem wnęk ekspozycyjnych i wbudowanych monitorów, które musza zostać zabezpieczone szkłem, wg opisu. Decyzja o wyborze materiału zostanie podjęta na etapie realizacji.
· Poszycie wewnętrzne (dół, tył, boki) gabloty wykonane jest z paneli z blachy aluminiowej  o grubości 2 mm, lakierowanych proszkowo. Elementy z blachy przyspawane są do konstrukcji ramy

· Wymiary, lokalizacja wnęk ekspozycyjnych i monitorów zostaną ustalone na etapie realizacji. 

· Obudowa winna posiadać otwory wentylacyjne o powierzchni niezbędnej do właściwego chłodzenia osprzętu elektrycznego znajdującego się wewnątrz. Ilość i wymiary uzgodnić na etapie wykonawczym z dostawcą osprzętu.

· Elementy styku blatów poziomych szklanych i poszycia blaszanego z bokami pulpitów musza zostać wykonane z  wielka starannością i precyzją. Na etapie realizacji ,po akceptacji rozwiązań szczegółowych rysunków warsztatowych-należy przedstawić prototyp /model połączenia tych elementów do oceny.
WYPOSAŻENIE EKSPOZYCYJNE

· wg opracowania: "SYSTEM MULTIMEDIALNY"

URZĄDZENIA:

1. sucha pieczęć

2. mikroskop-kamera podłączony do projektora

3. lampy UV (malowane w kolorze zabudowy)

4. tester mobilny, z możliwością podłączenia do projektora 

Sucha pieczęć - specyfikacja techniczna:

· głębokość robocza: 75 mm 

· do papieru i kartonu o gramaturze do 120 g/m2

· Min. średnica stempla: 40 mm

· Matryca wykonana z mosiądzu

· Patryca wykonana z twardego plastiku

· Blokada przed nieautoryzowanym użyciem zamykana na klucz 

· Wymiary max. 35 x 10 x 40cm /dł. x szer. x wys. z dźwignią/

· Waga max 6,0 kg

Pozostałe specyfikacje wg opracowania: "SYSTEM MULTIMEDIALNY"

OŚWIETLENIE

· Wewnątrz pulpitu, we wnękach ekspozycyjnych zamontowanie oświetlenie liniowe oraz podświetlające eksponaty realizowane za pomocą diod LED o barwie światła ciepłej (ok 3100 K) i współczynniku oddawania barw CRI o wartości minimalnej 90. Oświetlenie podłączone na dwóch obwodach z funkcją sterowania natężeniem światła, załączane za pomocą czujnika ruchu wbudowanego w zabudowę. Ze względu na zminimalizowanie wysokości (grubości) pulpitu- na etapie realizacji zostanie ustalona ostateczna technologia wykonania podświetlenia dna wnęki .Element podświetlający(w całości ,wraz z konstrukcją) nie może przekroczyć grubości 20 mm, przy założeniu równomiernego podświetlenia całej płaszczyzny.

· Z powodu wymogów konserwatorskich systemy oświetlenia wyposażone  w możliwość regulacji natężenia światła (przedział regulacji dostosowany do wymogów określonych przez Kierownika odpowiedniego Działu Muzeum) oraz czujnik ruchu i wyłącznik czasowy sterujący oświetleniem. Systemy oświetlenia z możliwością ich niezależnego włączania i regulowania.

ODPORNOŚĆ NA WŁAMANIE

· Nie dotyczy

SZCZELNOŚĆ  

· na poziomie współczynnika ACD zgodnie z wymogami konserwatorskimi wskazanymi przez Kierownika odpowiedniego Działu Muzeum

STABILIZACJA WARUNKÓW WE WNĘTRZU

· wnęki ekspozycyjne wyposażone są w pasywny system regulujący wilgotność względną w gablocie. Konstrukcja gabloty powinna umożliwiać wymianę granulatu krzemianowego bez otwierania głównej części ekspozycyjnej
· PRZYŁĄCZA

· instalacja elektryczna



	2


	Z3/02 Skarbiec banknotów

Wg rys. technicznego
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	Zabudowa ekspozycyjna: 

KONSTRUKCJA

· Konstrukcją nośną zabudowy jest rama z kształtowników aluminiowych, do których mocowane jest poszycie gabloty. Konstrukcja jest spawana / skręcana i  lakierowana proszkowo, mocowana do konstrukcji budynku.

· Poszycie wewnętrzne ( dół ,tył, góra, boki) gabloty wykonane jest z paneli z blachy aluminiowej  o grubości 2 mm , lakierowanych proszkowo. Elementy z blachy przyspawane są do konstrukcji ramy. 

· Front gabloty wykonany ze szkła bezpiecznego laminowanego 44.4  ( grubość dwóch warstw szkła – każda po 4mm i cztery folie PVB służąca do laminowania szkła ). 

· Nie dopuszcza się stosowania profili na pionowych krawędziach łączenia szkła.  Krawędzie łączenia są uszczelnione trwale zamocowaną bezbarwną uszczelką silikonową.

· Elementy szklane korpusu gabloty są mocowane do profili nośnych dolnych i wieńca górnego w taki sposób, aby profile były niewidoczne od strony zewnętrznej zabudowy. W górnej i dolnej części szkło jest lakierowane od wewnętrznej strony, wykonywane są tak zwane maski, o wysokościach w przedziale 90- 120 mm  do ustalenia z Zamawiającym na etapie dokumentacji wykonawczej ). Przyklejanie szyby poprzez maski do konstrukcji nośnej daje  "czystą" płaszczyznę szkła widoczną dla zwiedzającego z każdej strony. Do naniesionej na wewnętrzną powierzchnię szkła maski, klejony jest profil metalowy łączony z zawiasem mocowanym do korpusu. Górna krawędź maski na poziomie górnego poziomu podstawy zabudowy. Rozwiązania techniczne otwierania drzwi oraz zastosowane zawiasy powinny być wykonane w taki sposób, żeby były niewidoczne  dla zwiedzającego od zewnątrz. Drzwi uszczelnione trwale zamocowaną bezbarwną uszczelką silikonową.

· Drzwi zamykane są za pomocą zamków dyskowych o podwyższonej odporności na włamanie (klasa C). Lokalizacja zamka niewidoczna dla zwiedzającego w miejscu zależnym od wyboru technologii wykonawcy.

· Uwaga: Drzwi "sejfu" wyposażone w elektroniczny lub mechaniczny zamek szyfrowy .Kod do otwarcia drzwi  zostaje ujawniony po uzyskaniu prawidłowych odpowiedzi na pytania dotyczące wystawy (panel wyświetlacza wbudowany w płaszczyznę drzwi
· ) Drzwi otwierane bezpośrednio za pomocą stalowego koła umieszczonego na froncie drzwi. Sejf i jego wyposażenie objęte opracowaniem: "MULTIMEDIA". Sposób wykończenia powierzchni i grubości drzwi sejfu -do ustaleniu na etapie realizacji. Otwieranie drzwi sejfu powinno sugerować znaczny ich ciężar(zastosowanie niewidocznych spowalniaczy blokad ,itp. Projekcja wewnątrz sejfu zostanie uruchomiona po jego otwarciu.  wnętrzu sejfu(półki na bocznych ścianach) należy wyposażyć w kopie plików banknotów/papierów wartościowych. Sztafarz nie może  przesłaniać wyświetlanych treści na powierzchni monitora ,montowanego w tylniej ściance wnętrza sejfu-należy skoordynować układ wnętrza z projektowanym kontentem na tym stanowisku.
· Zabudowę wyposażono w  monitory LCD  ich obudowa winna posiadać otwory wentylacyjne o powierzchni niezbędnej do właściwego chłodzenia osprzętu elektrycznego znajdującego się wewnątrz. Ilość i wymiary uzgodnić na etapie wykonawczym z dostawcą osprzętu.

· Należy zapewnić dostęp serwisowy do grzejników co oraz okien znajdujących się za zabudową. Na etapie realizacji Wykonawca może rozważyć   możliwość przeniesienia grzejników (w obrębie ściany).
WYPOSAŻENIE EKSPOZYCYJNE

1. Podstawy ekspozycyjne oraz półki wykonane są z płyt mdf lakierowanych proszkowo lub blachy aluminiowej o grubości 2 mm  lakierowanej proszkowo o konstrukcji z kształtowników aluminiowych. Wymiary , ilość  i materiał określone zostaną na etapie realizacji. 

2.  Podest 50x50x160cm

3.  Podstawy pod obiekty (sita)

4.  Półki szklane  gr 8mm.wym 60x60 cm -15 szt. Krawędzie boczne półek szlifowane i polerowane. 

Półki mocowane są w gablocie przy użyciu systemu linkowego umożliwiającego płynne zmiany wysokości półek oraz szybki i łatwy demontaż systemu linkowego. 

Elementy systemu linkowego wykonane są z aluminium anodowanego w kolorze srebrnym, linka ze stali nierdzewnej o grubości minimum 2 mm. 

5. zestaw  szklanych formatek do eksponowania znaków wodnych. Każdy komplet złożony z dwóch tafli szkła(gr 3mmm )skręcanych ze sobą i montowany  na linkach stalowych lub profilach   .Ilość zestawów :10-12szt o wym.  ok. 50x120cm (wymiary ostatecznie ustalone na etapie realizacji)

·  Reling do podwieszania eksponatów - 15mb.

· W przestrzeni sejfu na półkach mocowanych do bocznych ścianek i na dolnej półce zostaną umieszczony sztafaż w postaci plików kopii banknotów. Należy wykonać ok. 100 kompletów banknotów (po 100 szt. w każdym) o różnych nominałach

UWAGA:

Wszystkie elementy systemów ekspozycyjnych /podstawy, elementy systemu linkowego itp./ należy przedstawić Zamawiającemu do akceptacji na etapie tworzenia dokumentacji wykonawczej. Ostateczne wymiary wyposażenia mogą ulec skorygowaniu na etapie realizacji.
OŚWIETLENIE

· Wewnątrz gabloty,  zamontowanie oświetlenie LED o barwie światła ciepłej (ok 3100 K) i współczynniku oddawania barw CRI o wartości minimalnej 90. Oświetlenie podłączone na dwóch obwodach z funkcją sterowania natężeniem światła, załączane za pomocą czujnika ruchu wbudowanego w zabudowę. Zaprojektowano dwa typy oświetlenia przestrzeni ekspozycyjnych: System oświetleniowy złożony z pojedynczych regulowanych opraw ledowych  montowanych na pionowych relingach-w ilości 15 szt. na każdą z dwóch przestrzeni ekspozycyjnych , oraz oświetlenie płaszczyznowe tła wnęk ekspozycyjnych(podświetlona cała powierzchnia tła).  Na etapie realizacji zostanie ustalona ostateczna technologia wykonania podświetlenia płaszczyzny pleców .Element podświetlający wraz z konstrukcją (grubość całego modułu-ścianka tylna, przednia i oprawy ledowe) nie może przekroczyć grubości 20 mm, przy założeniu równomiernego podświetlenia całej płaszczyzny.

· .Oświetlenia Wnętrza "sejfu"-oprawy ledowe, regulowane, montowane w górnym panelu oświetlającym-6 szt. Oświetlenie uruchamiane automatycznie po otwarciu drzwi skarbca, natężenie  zintegrowane z projekcjami filmowymi.
· Z powodu wymogów konserwatorskich systemy oświetlenia wyposażone  w możliwość regulacji natężenia światła (przedział regulacji dostosowany do wymogów określonych przez Kierownika odpowiedniego Działu Muzeum) oraz czujnik ruchu i wyłącznik czasowy sterujący oświetleniem. Systemy oświetlenia z możliwością ich niezależnego włączania i regulowania.

ODPORNOŚĆ NA WŁAMANIE

· szkło w klasie P4

SZCZELNOŚĆ  

· na poziomie współczynnika ACD zgodnie z wymogami konserwatorskimi wskazanymi przez Kierownika odpowiedniego Działu Muzeum

STABILIZACJA WARUNKÓW WE WNĘTRZU

· przestrzenie ekspozycyjne wyposażone są w pasywny system regulujący wilgotność względną w gablocie. Konstrukcja gabloty powinna umożliwiać wymianę granulatu krzemionkowego bez otwierania głównej części ekspozycyjnej
· PRZYŁĄCZA

· instalacja elektryczna
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KONSTRUKCJA

· Konstrukcja nośna zabudowy - rama z kształtowników aluminiowych, do których mocowane jest poszycie gabloty. Konstrukcja jest spawana / skręcana i  lakierowana proszkowo.

· Poszycie wewnętrzne (dół, tył, boki) gabloty wykonane jest z paneli z blachy aluminiowej  o grubości 2 mm, lakierowanych proszkowo. Elementy z blachy przyspawane są do konstrukcji ramy. Góra przekryta szkłem bezpiecznym laminowanym 44.4. oklejonym od wewnątrz  folią z wydrukami/lub i wykończonym w postaci lakierowanej maski w kolorze dobranym na etapie realizacji  do rozmiaru ekranów monitorów i wnęk ekspozycyjnych.

· Pulpit zabudowy wyposażony w monitory LCD oraz wnęki ekspozycyjne, szczelne do przechowywania eksponatów. Wnęki wyposażone w elementy nakładek bocznych i podkładki dolnej wykończonych tkaniną obojętną chemicznie wobec zbiorów. Kolor do ustalenia na etapie realizacji. Elementy będą montowane opcjonalnie w zależności wymogów konserwatorskich. Szczelność i wykończenie ustalić z Kierownikiem odpowiedniego Działu Muzeum na etapie realizacji. 

· Pulpit przekryty szkłem bezpiecznym, laminowanym 44.4  oklejonym od wewnątrz folią z wydrukami do rozmiaru ekranów monitorów i wnęk ekspozycyjnych. Podnoszenie pokrywy szklanej pulpitu za pomocą przyssawek do szkła w ilości 2 szt. Przyssawki winny być dostarczone łącznie z zabudową.

· Wnęki ekspozycyjne zamykane formatką szklaną klejoną do ramy z profili aluminiowych.  Pomiędzy ramą a konstrukcją zabudowy uszczelki silikonowe. Pokrywy Zamykanie są za pomocą zamków dyskowych o podwyższonej odporności na włamanie zlokalizowanych w miejscach niewidocznych dla zwiedzającego.
· Wymiary, lokalizacja  wnęk ekspozycyjnych i monitorów zostaną  ustalone na etapie realizacji. Ogólnie należy przyjąć powierzchnie ekspozycyjną (wnęki) ok. 30-40% powierzchni poziomej części blatów.
· W zabudowę wbudowane projektory wyświetlające stylizowane elementy zabytkowej maszyny drukującej a zewnętrzne projektory proces produkcji banknotów. Ostateczny kształt elementu zabudowy stanowiący "maszynę drukującą" zostanie ustalony na etapie realizacyjnym
· Obudowa winna posiadać otwory wentylacyjne o powierzchni niezbędnej do właściwego chłodzenia osprzętu elektrycznego znajdującego się wewnątrz. Ilość i wymiary uzgodnić na etapie wykonawczym z dostawcą osprzętu.

· Elementy pulpitowe zabudowy połączone ze sobą płaskimi elementami w postaci płaszczyzny blachy(wykończenie jak obudowa pulpitów) leżącego bezpośrednio na podłodze. Krawędzie blachy należy zeszlifować, powierzchnie zabezpieczyć laminatem o dużej odporności na ścieranie. Cała zabudowa Z3/03 połączona jest podobnymi elementami podłogowymi z   pozostałymi zabudowami
· Elementy styku blatów poziomych szklanych i poszycia blaszanego z bokami pulpitów musza zostać wykonane z  wielka starannością i precyzją. Na etapie realizacji ,po akceptacji rozwiązań szczegółowych rysunków warsztatowych-należy przedstawić prototyp /model połączenia tych elementów do oceny.

OŚWIETLENIE

· Wewnątrz pulpitu, we wnękach ekspozycyjnych zamontowanie oświetlenie liniowe -oświetlające eksponaty z góry oraz podświetlające eksponaty od spodu(podświetlane dno wnęki) -realizowane za pomocą diod LED o barwie światła ciepłej (ok 3100 K) i współczynniku oddawania barw CRI o wartości minimalnej 90. Oświetlenie podłączone na dwóch obwodach z funkcją sterowania natężeniem światła, załączane za pomocą czujnika ruchu wbudowanego w zabudowę. Ze względu na zminimalizowanie wysokości (grubości) pulpitu- na etapie realizacji zostanie ustalona ostateczna technologia wykonania podświetlenia dna wnęki .Element podświetlający nie może przekroczyć grubości 20 mm, przy założeniu równomiernego podświetlenia całej płaszczyzny.
· Z powodu wymogów konserwatorskich systemy oświetlenia wyposażone  w możliwość regulacji natężenia światła (przedział regulacji dostosowany do wymogów określonych przez Kierownika odpowiedniego Działu Muzeum) oraz czujnik ruchu i wyłącznik czasowy sterujący oświetleniem. Systemy oświetlenia z możliwością ich niezależnego włączania i regulowania.

ODPORNOŚĆ NA WŁAMANIE

· szkło w klasie P4(wnęki ekspozycyjne)
SZCZELNOŚĆ  

· Na poziomie współczynnika ACD zgodnie z wymogami konserwatorskimi wskazanymi przez Kierownika odpowiedniego Działu Muzeum 

STABILIZACJA WARUNKÓW WE WNĘTRZU

· wnęki ekspozycyjne wyposażone są w pasywny system regulujący wilgotność względną w gablocie. Konstrukcja gabloty powinna umożliwiać wymianę granulatu krzemionkowego bez otwierania głównej części ekspozycyjnej 
PRZYŁĄCZA

· instalacja elektryczna-należy zasilić zabudowę z gniazd podłogowych okablowanie zasilające  musi zostać ukryte. Sposób doprowadzenia okablowania oraz sposób maskowania należy przedstawić Projektantom do akceptacji na etapie wykonywania rysunków warsztatowych
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KONSTRUKCJA

PIONOWY ELEMENT ZABUDOWY

· Kaseta na monitor LCD - wykonany z dwóch tafli szkła bezpiecznego laminowanego 44.1, hartowanego, połączonych ze sobą elementami dystansującymi i mocowanych do ramy poziomego pulpitu za  pomocą śrub z ozdobnymi zaślepkami.

· Krawędzie szkła szlifowane - szlif matowy.

· Pomiędzy taflami blendy z blachy aluminiowej, lakierowanej osłaniające monitor.

· Na panele naklejona jest  folia z wydrukami do rozmiaru ekranu monitora lub panele wykończone w postaci lakierowanej maski w kolorze dobranym na etapie realizacji  .

· Wszystkie wydruki zabezpieczone przez laminowanie.

PULPITY I PODEST EKSPOZYCYJNY

· Konstrukcja nośna  - rama z kształtowników aluminiowych, do których mocowane jest poszycie gabloty. Konstrukcja jest spawana / skręcana i  lakierowana proszkowo.

· Poszycie gabloty wykonane jest z paneli z blachy aluminiowej  o grubości 2 mm , lakierowanych proszkowo. Elementy z blachy przyspawane są do konstrukcji ramy. Góra pulpitów przekryta szkłem bezpiecznym laminowanym 44.4. 

· Pulpit zabudowy wyposażony w monitor LCD oraz wnękę ekspozycyjną, szczelną do przechowywania eksponatów o rygorystycznych wymaganiach pod względem wilgotności powietrza. Wnęki wyposażone w elementy nakładek bocznych i podkładki dolnej wykończonych tkaniną obojętną chemicznie wobec zbiorów. Kolor do ustalenia na etapie realizacji .Elementy będą montowane opcjonalnie w zależności wymogów konserwatorskich. Szczelność i wykończenie ustalić z Kierownikiem odpowiedniego Działu Muzeum na etapie realizacji. 

· Pulpit przekryty szkłem bezpiecznym, laminowanym 44.4  oklejonym od wewnątrz  folią z wydrukami do rozmiaru ekranów monitorów i wnęk ekspozycyjnych lub wykończonym w postaci lakierowanej maski w kolorze dobranym na etapie realizacji  .  Podnoszenie pokrywy szklanej pulpitu za pomocą przyssawek do szkła w ilości 2 szt. Przyssawki winny być dostarczone łącznie z zabudową.

· Wnęki ekspozycyjne zamykane formatką szklaną klejoną do ramy z profili aluminiowych. Rama mocowana do konstrukcji na zawiasach. Pomiędzy ramą a konstrukcją zabudowy uszczelki silikonowe.  Zamykanie są za pomocą zamków dyskowych o podwyższonej odporności na włamanie zlokalizowanych w miejscach niewidocznych dla zwiedzającego.

· Wnęki wyposażono w urządzenie gablotowe gwarantujące utrzymanie odpowiednich warunków wilgotności powietrza w zamkniętych gablotach muzealnych.

· Wymiary, lokalizacja wnęk ekspozycyjnych i monitorów zostaną  ustalone na etapie realizacji. 

· Obudowa winna posiadać otwory wentylacyjne o powierzchni niezbędnej do właściwego chłodzenia osprzętu elektrycznego znajdującego się wewnątrz. Ilość i wymiary uzgodnić na etapie wykonawczym z dostawcą osprzętu.

· Zabudowy Z3/04 połączone ze sobą płaskim elementem/panelem z blachy leżącym bezpośrednio na podłodze. Wewnątrz panelu  należy poprowadzić przewody łączące zabudowy z urządzeniem do regulacji wilgotności usytuowanym w zabudowie Z3/02. Powierzchnie panelu zabezpieczyć laminatem o dużej odporności na ścieranie.
· Elementy styku blatów poziomych szklanych i poszycia blaszanego z bokami pulpitów musza zostać wykonane z  wielka starannością i precyzją. Na etapie realizacji, po akceptacji rozwiązań szczegółowych rysunków warsztatowych-należy przedstawić prototyp /model połączenia tych elementów do oceny.

OŚWIETLENIE

· Wewnątrz pulpitu, we wnękach ekspozycyjnych zamontowanie oświetlenie liniowe oraz podświetlające eksponaty realizowane za pomocą diod LED o barwie światła ciepłej (ok 3100 K) i współczynniku oddawania barw CRI o wartości minimalnej 90. Oświetlenie podłączone na dwóch obwodach z funkcją sterowania natężeniem światła, załączane za pomocą czujnika ruchu wbudowanego w zabudowę. Ze względu na zminimalizowanie wysokości (grubości) pulpitu- na etapie realizacji zostanie ustalona ostateczna technologia wykonania podświetlenia dna wnęki .Element podświetlający (w całości, wraz z konstrukcją) nie może przekroczyć grubości 20 mm, przy założeniu równomiernego podświetlenia całej płaszczyzny.

· Z powodu wymogów konserwatorskich systemy oświetlenia wyposażone  w możliwość regulacji natężenia światła (przedział regulacji dostosowany do wymogów określonych przez Kierownika odpowiedniego Działu Muzeum) oraz czujnik ruchu i wyłącznik czasowy sterujący oświetleniem. Systemy oświetlenia z możliwością ich niezależnego włączania i regulowania.

ODPORNOŚĆ NA WŁAMANIE

· szkło w klasie P4 (pulpit)
SZCZELNOŚĆ  

· Na poziomie współczynnika ACD zgodnie z wymogami konserwatorskimi wskazanymi przez Kierownika odpowiedniego Działu Muzeum 

STABILIZACJA WARUNKÓW WE WNĘTRZU

· W pulpitach zaprojektowano wnęki na eksponaty o rygorystycznych wymaganiach pod względem wilgotności powietrza i podłączono do urządzenia gwarantującego utrzymanie odpowiednich warunków wilgotności powietrza w zamkniętych gablotach muzealnych.

· Ze względu na oczekiwaną stabilizację wilgotności wewnątrz gablot  Wykonawca musi dokonać pomiarów szczelności gabloty. Pomiar ma być przeprowadzony atestowanym sprzętem i uznawaną powszechnie w muzealnictwie metodą sprawdzania szczelności gablot i wykazać, że szczelność ta jest przynajmniej na poziomie jednej wymianie powietrza na dwa i pół dnia. 

PRZYŁĄCZA

instalacja elektryczna- należy zasilić zabudowę z gniazd podłogowych lub naściennych okablowanie zasilające musi zostać ukryte. 
Ilość  4 szt.


Konstrukcja i technologia  elementów zabudowy projektowanej na poddaszu  musi zapewnić zminimalizowanie ich ciężaru przy jednoczesnym zachowaniu sztywności i stabilności. Dopuszczalne są ewentualne korekty wymiarów elementów oraz rozwiązań technologicznych w celu zminimalizowania ciężaru poszczególnych zabudów. Każda zmiana wymaga akceptacji Projektanta i Zamawiającego.
Podczas wykonywania rysunków warsztatowych należy uwzględnić charakterystykę i parametry sprzętu multimedialnego (zakres wyświetlania obrazu, chłodzenie, itp.) montowanego w zabudowach oraz w ich najbliższym otoczeniu. Niezbędna jest stała współpraca na tym etapie wykonawcy zabudów z dostawca sprzętu av oraz wykonawcą kontentu multimedialnego.

Przed realizacja zabudów należy przedstawić do akceptacji Zamawiającemu i Projektantom rysunki warsztatowe wszystkich elementów.
	2
	ELEMENTY DODATKOWE


1. FUNKCJA 

Pomieszczenia budynku muzeum objęte opracowaniem przeznaczone są na ekspozycję stałą oraz czasową. Elementy dodatkowe składają się z faksymili, podstaw pod eksponaty, tabliczek na podpisy, tabliczek z numerami eksponatów, stojaków na prospekty, stojaków na materiały ekspozycyjne. Wszystkie te elementy są niezbędne przy aranżacji wystaw stałych i czasowych w muzeum, służą ciekawej i eleganckiej prezentacji obiektów i niezbędnych informacji o nich przy jednoczesnym braku zakłócaniu odbioru zabytku przez zwiedzającego jak również pogłębiania wiedzy o nim.

2. URZĄDZENIA I SYSTEMY

· Wszystkie urządzenia i systemy wykonane z materiałów bezpiecznych i nieinwazyjnych

· wszystkie wprowadzane urządzenia i systemy wykonane z wysokiej jakości materiałów

· zaproponowane urządzenia i systemy o gładkich brzegach, zaokrąglonych, bez ostrych kantów i brzegów

· systemy i urządzenia w stonowanych kolorach wpisujących się w zabudowę ekspozycyjną danej sali 

	Lp.
	Nazwa urządzenia/systemu
	Wymagane warunki/

parametry techniczne
	Ilość [szt./mb]
	Lokalizacja

	1.
	faksymile
	- Zestawy druków akcydensowych o różnych formatach wielkościowych od A8 do A3

- grafikę należy przygotować w skali 1:1,w kolorach CMYK, w rozdzielczości 600 dpi,

- grafikę należy zaprojektować na podstawie wytycznych dostarczonych przez projektanta ekspozycji i materiałów Zamawiającego,

- opracowanie graficzne obejmuje wykonanie przez Wykonawcę projektu graficznego, wraz z autorskimi elementami graficznymi, a także – komputerowy skład i łamanie oraz przygotowanie do druku,

- papier gramatura min. 180 g/m²,

- proponowane rozwiązania należy uzgodnić z Projektantem ekspozycji i Zamawiającym


	28 szt.
	Wystawy stałe i czasowe muzeum

	2.
	Podstawy pod eksponaty
	- zestaw różnych podstawek wykonanych z plexi w różnych kształtach, o zróżnicowanych wielkościach umożliwiających ekspozycję obiektów muzealnych

- stojaki kostki, kotwice, sześciany, schodki, podstawki do ekspozycji monet
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	60 szt.
	Wystawy stałe i czasowe muzeum

	3.
	Tabliczki na podpisy
	- podpisy eksponatów w formie kształtki „L” wykonanej z pleksy. 

- ścianki pod kątem prostym względem siebie

- Wymiary obu ścian: 15x8 cm.
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	60 szt.
	Wystawy stałe i czasowe muzeum

	4.
	Tabliczki z numerami eksponatów
	- podpisy eksponatów w formie kostek z przezroczystej pleksy, z naklejanym  numerem. (kolor numeru do ustalenia)

- wymiary sześcianu: 15x15x15 mm.

- 8 kompletów z numerami od 1-15
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	120 szt.
	Wystawy stałe i czasowe muzeum

	5.
	Stojaki na prospekty
	- Stojak z podstawą MDF i aluminiową anodowaną nogą oraz kieszenią plexi na prospekty 4 x A4.

- Noga montowana jest do podstawy za pomocą śrub. Wysokość stojaka bez kieszeni - 900 mm. 
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	4 szt.
	Wystawy stałe i czasowe muzeum, stanowisko recepcji/kasy

	6. 
	Stojaki na materiały informacyjne
	-  stojak w całości wykonany z plexi, 

- stojak na foldery reklamowe w formie, wolnostojącego stelaża, z kieszeniami z pleksy formatu A4

- wysokość 110 cm, szerokość 35 cm

W zestawie 3 stojaki/pulpity bez kieszeni, przeznaczone do zamontowania w nich elementów sterowania projekcjami i eventem świetlnym na II piętrze wystawy sztuki papieru.

Wymiary pulpitów do ustalenia z dostawcą sprzętu multimedialnego.
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	12 szt.
	Wystawy stałe i czasowe muzeum, stanowisko recepcji/kasy


	3
	WYPOSAŻENIE RUCHOME


1. FUNKCJA 

Pomieszczenia parteru w części wschodniej wprowadzone zostaje pomieszczenie dydaktyczne wydzielone od korytarza ścianą szklaną /do wysokości sufitu/.

W trakcie południowym pozostawia się pomieszczenie suszarni papieru, wprowadzając jednocześnie funkcję magla, pomieszczenie wykańczalni papieru z pomieszczeniem pomocniczym. Pomieszczenie socjalne zostało zmniejszone, kosztem zaprojektowania tam pomieszczenia centrali wentylacyjnej. W części północno-zachodniej wydzielono niewielkie pomieszczenie pomocnicze .

Pomieszczenie znajdujące się na II piętrze -"Sztuka Papieru" przeznaczone jest na ekspozycję czasową natomiast pomieszczenie na poddaszu I - "Historia pieniądza papierowego" przeznaczone jest na ekspozycję stałą. Sale dostępne są bezpośrednio z klatki schodowej z windą. 

2. WYPOSAŻENIE

Wyposażenie pomieszczenia edukacyjnego na parterze stanowią urządzenia do produkcji papieru jak również urządzenia multimedialne i elementy informacyjne urozmaicające zajęcia edukacyjne i umożliwiające przekazywanie dodatkowych informacji.

Projektuje się zabudowę pod urządzenia mechaniczne /część wydzielona tylko dla obsługi/ oraz stoły stacjonarne, z podłączeniem do kanalizacji ogólnospławnej oraz dające swobodę aranżacji pomieszczenia w zależności od potrzeb stoły mobilne do produkcji papieru. 

Zamykane pomieszczenie szatni-przebieralni umożliwia pozostawienie wierzchnich okryć i ewentualnych toreb, plecaków oraz przede wszystkim założenie odzieży ochronnej. 

Z pomieszczenia ekspozycyjnego na II piętrze wydzielono szklaną przegrodą strefę magazynową, wyposażoną w regały i witryny widoczne od strony sali ekspozycyjnej.

Wykonawca winien dostarczyć Zamawiającemu wraz z wyposażeniem niezbędne dokumenty dopuszczające dane elementy wyposażenia do użytku

2.1 Uwagi ogólne.

· Niedozwolone jest mocowanie zabudowy do obudów kanałów wentylacyjnych.

· Kolor wszystkich malowanych elementów zabudowy RAL zostanie określony na etapie realizacji. Farba zastosowana do lakierowania proszkowego powinna mieć powierzchnię strukturalną (tzw. „drobna struktura”) próbka do akceptacji projektanta i Zamawiającego. Farba użyta do malowania elementów zabudowy - powinna być odporna na szorowanie i ścieranie, o parametrach dostosowanych do wymogów wystawy stałej.

· Elementy zabudowy mocowane do ścian, podłóg  w sposób zapewniający ich pełną stabilność. Sposób mocowania zależny od technologii określonej przez wykonawcę. Rozwiązania muszą być potwierdzone opinią konstruktora z uprawnieniami w zakresie konstrukcyjno-budowlanym.

3. ROZWIĄZANIA MATERIAŁOWE

3.1 ROZWIĄZANIA MATERIAŁOWE - WYPOSAŻENIE RUCHOME TYPOWE

	WYPOSAŻENIE RUCHOME TYPOWE

	

	PARTER - EDUKACJA

	Lp.


	Przedmiot
	Wymagane warunki

	1
	K1
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	Krzesła do sali edukacyjnej

· Wszystkie krzesła muszą się sztaplować w ilości min 10szt jednorazowo

· Konstrukcja z profili stalowych -wykończenie- kolor do ustalenia na etapie realizacji (czarnym/biały/chrom),
· Wszystkie elementy konstrukcyjne mają być spawane a nie gięte, wszystkie spawy mają być wykonane w sposób niewidoczny (gładkie i niewystające poza obrys profilu).

· Stopki mają być zakończone nakładkami z tworzywa sztucznego, zabezpieczającymi posadzkę, 

· Stelaż ma być mocowany do siedziska w taki sposób, że od strony osoby siedzącej niewidoczne są śruby łączące (widoczna lita sklejka), 

· Do stelaża mają być przymocowane filcowe osłonki zabezpieczające stelaż i siedzisko przed zarysowaniem przy sztaplowaniu

· Siedzisko i oparcie - wykonane z jednego kawałka ergonomicznie profilowanej w trzech wymiarach sklejki,

· Sklejka użyta do produkcji ma być w całości z drewna bukowego lub brzozowego 

· W standardzie sklejka ma być zabezpieczona wysokiej jakości lakierem bezbarwnym, odpornym na promienie UV. kolor wykończenia do ustalenia na etapie realizacji 
· Sklejka na siedzisku i miejscu przejścia siedziska w oparcie ma mieć grubość min 10 mm.

· Oparcie -  elastyczne, sprężyste i komfortowe

SZTUK 16



	2


	K2


	Wysoki, stalowy taboret z drewnianym siedziskiem z regulacja wysokości,  konstrukcja stalowa  do ustalenia na etapie realizacji (czarnym/biały) oraz duże siedzisko z drewna.

WYSOKOŚĆ: 70 cm
WYMIARY: 31 x 31 cm 

SZTUK 2

	3.
	ST1
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	Stół  konferencyjny Blat MDF laminowany, kolor: biały/teak. Nogi metalowe w kolorze do ustalenia na etapie realizacji (czarnym/biały/chrom), mocowane do ramy blatu w sposób umożliwiający obrót blatu o 90 stopni do pozycji pionowej. Oparcie do podłoża w postaci kółek jezdnych typu meblowego z hamulcem.

WYSOKOŚĆ: 74 cm
WYMIARY:    140 x 80 cm 

SZTUK 6



	4.
	K3
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	Krzesło biurowe – obrotowe

Regulacja wysokości siedziska: sprężyna gazowa, 
Regulacja kąta oparcia z możliwością blokady w dowolnym miejscu 

regulacja wysokości podłokietników
tkanina tapicerki o dużej odporności na ścieranie(powyżej 50 tys cykli w skali Martindala

Kolor stelaża: czarny, kolor tapicerki: grafitowy 

Koła przeznaczone do twardej nawierzchni posadzki
SZTUK 2



	5.
	W1


	wieszak wiszący, poziomy z 10- 15 haczyków/wieszaków. materiał/kolor: stal nierdzewna/chrom 

WYMIARY: ok. 12 x 96 cm

SZTUK 1

	6.
	W2, W3


	wieszak wiszący ,poziomy, 5-7 haczyków i/wieszaków. materiał/kolor: stal nierdzewna/chrom 

WYMIARY: ok.12 x 50 cm

SZTUK 2

	7
	SW1
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	Ławka z wieszakami stalowa (kolor biały) i  siedziskiem wykończonym drewnem
wysokość: 160 cm
wymiary:   150/180 x 40 cm

SZTUK 2



	8
	SZ1

[image: image29.jpg]




	Jednodrzwiowa szafa ubraniowa wyposażona jest w półkę górną, wieszaki boczne oraz drążek na wieszaki ubraniowe. Szafa posiada podział wewnętrzny (czyste/ brudne). Szafa wykonana jest z blachy czarnej o grubości 0,6 – 1,5 mm, Malowana proszkowo na kolor biały, matowy. Drzwi zamykane są zamkiem. Całość osadzona na cokole wykonanym z blachy ocynkowanej (malowanej) o grubości 1,0 mm.

wysokość: 180 cm
wymiary:   40 x 48 cm

SZTUK 10



	9
	K4
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	Krzesło  ze stelażem ze stali nierdzewnej, siedzisko drewno tekowe.

SZTUK 4



	10
	K5


	Wysoki, stalowy taboret z drewnianym siedziskiem, konstrukcja stalowa  do ustalenia na etapie realizacji (czarnym/biały/chrom) oraz duże siedzisko z drewna.

WYSOKOŚĆ: 45 cm
WYMIARY:    31 x 31 cm 

SZTUK 1

	11
	Roleta zaciemniająca 120x120 cm
	Roleta zaciemniająca (100 %)kolor  wewnętrznej strony materiału ciemny brąz ,kolor zewnętrznej powierzchni materiału  rolety - odcień ciemnej szarości lub brąz
Mechanizm z możliwością szybkiego montażu bezpośrednio do ramy okna za pomocą uchwytów nie wymagających wiercenia otworów w oknie. Sterowanie roletą za pomocą łańcuszka koralikowego umieszczonego po prawej lub lewej stronie. Dodatkowe wyposażenie rolety - żyłki przytrzymujące materiał blisko szyby przy uchylonym oknie. Roleta zamknięta w kasecie, wyposażona w prowadnice(kolorystyka dobrana do elementów drewnianych stolarki). 
Rolety zamontować  w otworach okiennych na salach wystawowych (II piętro i poddasze) 

Wymiary orientacyjne

120 x 120cm - 6 sztuk



	12
	Roleta zaciemniająca 50x50 cm
	Roleta zaciemniająca (100 %)kolor  wewnętrznej strony materiału ciemny brąz ,kolor zewnętrznej powierzchni materiału  rolety - odcień ciemnej szarości lub brąz
Mechanizm z możliwością szybkiego montażu bezpośrednio do ramy okna za pomocą uchwytów nie wymagających wiercenia otworów w oknie. Sterowanie roletą za pomocą łańcuszka koralikowego umieszczonego po prawej lub lewej stronie. Dodatkowe wyposażenie rolety - żyłki przytrzymujące materiał blisko szyby przy uchylonym oknie. Roleta zamknięta w kasecie, wyposażona w prowadnice(kolorystyka dobrana do elementów drewnianych stolarki). 
Rolety zamontować  w otworach okiennych na salach wystawowych (II piętro i poddasze) 

Wymiary orientacyjne

50 x 50cm - 14sztuk




3.2 ROZWIĄZANIA MATERIAŁOWE - WYPOSAŻENIE RUCHOME PROJEKTOWANE

	WYPOSAŻENIE RUCHOME PROJEKTOWANE

	

	PARTER - EDUKACJA

	Lp.


	Przedmiot
	Wymagane warunki

	1
	STC 1

Wg rys. technicznego

[image: image31.jpg]



	Stół do czerpania papieru 

Konstrukcja i blat wykonane z litego drewna tekowego. Kuwety na pulpę i wodę wykonane z drewna tekowego , wyłożone blachą miedzianą lutowaną na złączach. Obie kuwety posiadają odpływ z korkiem do opróżniania. Kuweta na pulpę wyposażona w mieszadło napędzane korbą. Mieszadło ze stali nierdzewnej, skrzydła mieszadła - plexi bezbarwna, krawędzie skrzydeł szlifowane. Pod blatem zamocowany ociekacz z blachy miedzianej ze spływem podłączonym do kanalizacji poprzez odwodnienie liniowe w posadzce pomieszczenia

Uwaga: wszystkie elementy stołu wykończone w sposób uniemożliwiający skaleczenie się użytkownika.

(technologia wykończenia ustalona na etapie realizacji)

SZTUK 2



	2


	STC 2

Wg rys. technicznego
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	Stół do czerpania papieru 

Konstrukcja i blat wykonane z litego drewna tekowego. Kuweta na pulpę wykonane z drewna tekowego, wyłożona blachą miedzianą lutowaną na złączach. Kuweta wyposażona w odpływ zamykany korkiem /zaworem kulowym/ umożliwia spuszczenie zawartości kuwety do pojemnika. 

Stół dodatkowo wyposażony w nakładany blat umożliwiający prowadzenie zajęć plastycznych. Blat wykonany z drewna tekowego, lakierowany lakierem bezbarwnym, matowym lub olejowany(technologia wykończenia ustalona na etapie realizacji)
Stół posiada koła transportowe, wzmocnione. Jedna para wyposażona w blokadę. 

Uwaga: wszystkie elementy stołu wykończone w sposób uniemożliwiający skaleczenie się użytkownika.

SZTUK 3



	3.
	B 1

Wg rys. technicznego
	Blat pomocniczy - pod suszarkę. Blat z litego/klejonego drewna tekowego, mocowanego do płyty stolarskiej wodoodpornej lakierowany lakierem bezbarwnym, matowym lub olejowany (technologia wykończenia ustalona na etapie realizacji)

SZTUK 1



	4.
	B2 

Wg rys. technicznego
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	Zabudowa pomocnicza.

Zabudowa wbudowana w ścianki murowane. Korpus szafki wykonany z płyty meblowej fornirowanej pod kolor blatu. Blat oraz drzwiczki wykonane z drewna tekowego. 

Zabudowa B2 wyposażona w miedziany zlew jednokomorowy z baterią sztorcowa z mieszaczem 

Zlew:

Wykończenie: Gładkie

Wymiar całkowity: Szerokość:40-45 cm x Głębokość:40-42 cm x Wysokość:18-20 cm

Rant: 2,5 - 3 cm

Materiał: 100% Miedź

Bateria:

Rodzaj wylewki: wyciągana wylewka
Długość węża: 150-160 cm
Głowica: ceramiczna
Sterowanie: dźwignia z boku mieszacza
Obrót wylewki w stopniach: 165°
Całkowita wysokość: 283-290 mm
Wysokość do końca wylewki: 228-235 mm
Zasięg wylewki: 214-220 mm
Wężyki podłączeniowe o dł.: 400 mm - 3/8"

SZTUK 1



	5.
	B3

Wg rys. technicznego
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	Zabudowa pomocnicza.

Zabudowa wbudowana w ścianki murowane. Korpus szafki wykonany z płyty meblowej fornirowanej pod kolor blatu. Blat oraz drzwiczki wykonane z drewna tekowego..

SZTUK 1



	6.
	B4 

Wg rys. technicznego 

[image: image35.jpg]



	Wózek transportowy na beczkę z pulpą.

Konstrukcja wózka wykonana z litego  drewna tekowego. 

W zależności od technologii dopuszcza się wykonanie wzmocnień stalowych w kolorze czarnym. Wózek wyposażony w koła transportowe w tym jedna para z blokadą. 

(technologia wykończenia ustalona na etapie realizacji)

SZTUK 1

	7
	S1 

Wg rys. technicznego


	Siedzisko wraz z oparciem z litego/klejonego drewna tekowego na konstrukcji drewnianej. Siedzisko montowane do istniejących elementów wnętrza.
SZTUK 1


	8
	S2 
Wg rys. technicznego


	ławka drewniana dł. 120cm
Ławka z litego/klejonego drewna tekowego.konstrukcja ramy  stal nierdzewna lub stal ocynkowana, lakierowana na kolor biały .Detale ,materiały, sposób wykończenia ,konstrukcję  i  wysokość ławki dopasować stylistycznie do krzeseł K4(oba elementy zlokalizowane są w jednym pomieszczeniu-pom socjalne)
Długość: 120cm

Szerokość: 40cm

Wysokość: 40cm

SZTUK 2


	9
	B5


	Blat z drewna tekowego przy umywalce w WC. Wykończenie: lakier bezbarwny, matowy/olejowanie (technologia wykończenia ustalona na etapie realizacji)

. Wym: 160cm x 50 cm,gr.30 mm
SZTUK 1



	10
	G1 

Wg rys. technicznego
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	Rama na wydruki wykonana z drewna tekowego lub mdf lakierowane(do ustalenia na etapie realizacji). W otworach ekspozycyjnych szkło bezpieczne oklejone folią z wydrukiem. W kasecie ramy umieszczone oświetlenie LED. Kaseta posiada otwory wentylacyjne.

Wewnątrz zamontowane oświetlenie  liniowe LED. 

Diody o barwie światła ciepłej (ok. 3100 K) i współczynniku oddawania barw CRI o wartości minimalnej 90. Diody LED zamontowane są liniowo w szczelnych oprawach. System oświetlenia wyposażony jest w możliwość regulacji natężenia światła w gablocie .

Zabudowa powinna być oznaczona znakiem CE ( zgodnie dyrektywą niskonapięciową 73/23/EEC, 93/68 EFC-

Rozporządzenie Ministra Gospodarki Pracy i Polityki Socjalnej z dnia 12.03.2003r.)

SZTUK 1



	11
	PE1


	Przesłona/parawan rozdzielająca przestrzeń czerpania papieru do strefy edukacyjnej.

Konstrukcja z płyty MDF laminowanej, kolor biały.

Krawędzie wykończone profilami  aluminiowymi w kolorze białym. 

Panele łączone ze sobą elementami łączącymi liniowo lub pod kątem prostym.  Przewiduje się magazynowanie parawanów, w pozycji pionowej w pomieszczeniu obok sali edukacyjnej.Należy wykonać element zabezpieczający magazynowane parawany(uchwyt,osłonę,skrzynię). Elementy przesłony(panele) powinny być lekkie ,z mozliwościa łatwego montażu w samonośne układy  i demontażu .Stopy elementów parawanu wyposażone w regulację ,musza zapewnić stabilność.

Elementy regulacji poziomu zakończone gumą ze wzgledu na charakter pomieszczenia - warsztaty czerpania papieru.Każdy element parawanu wyposażony w demontowalną podstawę ,zapewniajaca stabilność,umozliwiającą ustawienie  pojedyńczego elementuw dowolnym miejscu .Przy doborze elementów regulacyjnych należy wziąść pod uwagę spadki poziomów posadzki w pomieszczeniu.

Wysokość: 180cm
Szerokość: 80 cm

SZTUK 11



	PIĘTRO I - SZTUKA PAPIERU

	Lp.


	Przedmiot
	Wymagane warunki

	1
	R1

Wg rys. technicznego 
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	Regał magazynowy, drewniany lub z płyty fornirowanej. Kolorystyka zgodna z wytycznymi materiałowymi i kolorystycznymi podłogi. 

Regał wyposażony w koła transportowe w tym jedna para 

z blokadą.

Wysokość: 213cm
Głębokość: 50 cm

 Szerokość: 140 cm

Wymiary do potwierdzenia

SZTUK 4



	2


	R2

Wg rys. technicznego 
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	Witrynowa szafa dwuskrzydłowa, drewniana lub z płyty MDF fornirowanej ze szklanymi drzwiami. Wewnątrz półki ukośne i szuflady. Zamykana na zamek.

Kolorystyka zgodna z wytycznymi materiałowymi i kolorystycznymi podłogi.

Wewnętrzne  elementy szuflad wykonane z blachy

Drzwi wykonane ze szkła bezpiecznego laminowanego 33.1  ( grubość dwóch warstw szkła – każda po 3mm i jedna folia PVB służąca do laminowania szkła ). 

Poziome oświetlenie liniowe LED zamontowane pod półkami. 

Diody o barwie światła ciepłej (ok. 3100 K) i współczynniku oddawania barw CRI o wartości minimalnej 90. Diody LED zamontowane są liniowo w szczelnych oprawach. System oświetlenia wyposażony jest w możliwość regulacji natężenia światła w gablocie .

Zabudowa powinna być oznaczona znakiem CE (zgodnie dyrektywą niskonapięciową 73/23/EEC, 93/68 EFC - Rozporządzenie Ministra Gospodarki Pracy i Polityki Socjalnej z dnia 12.03.2003r.)

Witryna wyposażona w koła transportowe w tym jedna para 

z blokadą.

Wysokość: 213cm
Głębokość: 50 cm

Szerokość: 140 cm

Wymiary do potwierdzenia

SZTUK 4

	3.
	R3

Wg rys. technicznego 

[image: image39.emf]
	Regał magazynowy, drewniany lub z płyty MDF fornirowanej  z metalową szafką szufladową do przechowywania arkuszy max A0. Szuflady zamykane na zamek. Na szufladach oświetlany blat pomocniczy.

Poziome oświetlenie liniowe LED zamontowane pod górną półką.

Diody o barwie światła ciepłej (ok. 3100 K) i współczynniku oddawania barw CRI o wartości minimalnej 90. Diody LED zamontowane są liniowo w szczelnych oprawach. System oświetlenia wyposażony jest w możliwość regulacji natężenia światła w gablocie .

Zabudowa powinna być oznaczona znakiem CE ( zgodnie dyrektywą niskonapięciową 73/23/EEC, 93/68 EFC - Rozporządzenie Ministra Gospodarki Pracy i Polityki Socjalnej z dnia 12.03.2003r.)

Kolorystyka zgodna z wytycznymi materiałowymi i kolorystycznymi podłogi.

Regał wyposażony w koła transportowe w tym jedna para z blokadą.

Wysokość: 213cm
Głębokość: 100 cm

 Szerokość: 140 cm

Wymiary do potwierdzenia

SZTUK 2



	4.
	R4

Wg rys. technicznego 

[image: image40.emf]

	Gablota dwuskrzydłowa z oszklonymi drzwiczkami 

wieszana na boku regału i  zestawu dwóch regałów 

lub witryn. 

Konstrukcja drewniana lub z płyty MDF fornirowanej. Wewnątrz reling do podwieszania eksponatów. Zamykana na zamek.

Kolorystyka zgodna z wytycznymi materiałowymi i kolorystycznymi podłogi. 

Drzwi wykonane ze szkła bezpiecznego laminowanego 33.1  ( grubość dwóch warstw szkła – każda po 3mm i jedna folia PVB służąca do laminowania szkła ). 

Wewnątrz zamontowane pionowe oświetlenie  liniowe LED. 

Diody o barwie światła ciepłej (ok. 3100 K) i współczynniku oddawania barw CRI o wartości minimalnej 90. Diody LED zamontowane są liniowo w szczelnych oprawach. System oświetlenia wyposażony jest w możliwość regulacji natężenia światła w gablocie .

Zabudowa powinna być oznaczona znakiem CE ( zgodnie dyrektywą niskonapięciową 73/23/EEC, 93/68 EFC-

Rozporządzenie Ministra Gospodarki Pracy i Polityki Socjalnej z dnia 12.03.2003r.)

Wysokość: 200cm
Głębokość: 15 cm

Szerokość: 100 cm

Wymiary do potwierdzenia

SZTUK 5



	5
	Z2/05
Wg rys. technicznego


	Stanowisko informacji 

Konstrukcją nośną gabloty jest rama z kształtowników aluminiowych, do których mocowane jest poszycie gabloty. Konstrukcja jest spawana / skręcana i  lakierowana proszkowo.

Poszycie zewnętrzne ( dół ,tył, góra, boki) gabloty wykonane jest z paneli z blachy aluminiowej  o grubości 1,5 mm , lakierowane proszkowo. Elementy z blachy przyspawane są do konstrukcji ramy. 

W płaszczyźnie poziomej zabudowy zamontowany monitor LCD Obudowa monitora winna posiadać otwory wentylacyjne o powierzchni niezbędnej do właściwego chłodzenia osprzętu elektrycznego znajdującego się wewnątrz. Wielkość i ilość otworów uzgodnić z dostawcą monitora.

Góra zabudowy przekryta szkłem bezpiecznym pod którym zamocowana jest nakładka dotykowa do sterowania aplikacjami na ekranie. Pod szkłem wydruk na folii klejony od spodu - maska osłaniająca wnętrze.

Zabudowa wyposażona jest w stopy regulowane, umożliwiające wypoziomowanie oraz w razie potrzeby zamocowanie zabudowy do podłogi.

SZTUK 2 



	6
	Siedziska dla dzieci
	Siedziska - poduszki

Poduszki kwadratowe o wymiarach około 30x30cm, grubości około 5-10cm.

Wsyp - styropian granulowany

Pokrowiec wykonany z tkaniny naturalnej o grubym splocie, wyposażony w uchwyt do noszenia i wieszania na wieszaku.

Pokrowiec zapinany w sposób umożliwiający łatwe zdjęcie do prania. Kolor pokrowca - jasny beż

SZTUK 30

Wieszak na siedziska

Płyta MDF fornirowana, mocowana do ściany. Kolorystyka do ustalenia na etapie realizacji. 

Wieszaki na pufy ze stali nierdzewnej w ilości umożliwiającej powieszenie 30szt. siedzisk

SZTUK 1 


Konstrukcja i technologia  elementów zabudowy projektowanej na poddaszu  musi zapewnić zminimalizowanie ich ciężaru przy jednoczesnym zachowaniu sztywności i stabilności. Dopuszczalne są ewentualne korekty wymiarów elementów  oraz rozwiązań technologicznych w celu zminimalizowania ciężaru poszczególnych zabudów. Każda zmiana wymaga akceptacji Projektanta i Zamawiającego.

Ostateczne  ilości i rozmieszczenie półek, szuflad w zabudowach R1-R4 należy ustalić z Zamawiającym na etapie realizacji. Podczas wykonywania rysunków warsztatowych należy uwzględnić charakterystykę i parametry sprzętu multimedialnego(zakres wyświetlania obrazu, chłodzenie ,itp)- montowanego w zabudowach oraz w ich najbliższym otoczeniu. Niezbędna jest stała współpraca na tym etapie wykonawcy zabudów z dostawca sprzętu av oraz wykonawcą kontentu multimedialnego.
Przed wykonaniem zabudów należy przedstawić do akceptacji Zamawiającemu i Projektantom rysunki warsztatowe wszystkich elementów projektowanych oraz karty katalogowe do zatwierdzenia. 
	4
	URZĄDZENIA DODATKOWE


1. ZAKRES OPRACOWANIA 

Opracowanie obejmuje wytyczne ogólne dla urządzeń dodatkowych - certyfikowanych witryn ekspozycyjnych oraz walizki do przechowywania i przenoszenia eksponatów o wysokiej wartości
2. SPECYFIKACJA URZĄDZEŃ

	URZĄDZENIA DODATKOWE

	

	Lp.


	Przedmiot
	Wymagane warunki

	1
	Walizka 

do bezpiecznego przenoszenia


	Walizka metalowa do bezpiecznego przechowywania i przenoszenia wartościowych przedmiotów, bezpieczna dzięki dodatkowemu zamkowi z linką zabezpieczającą. 

· Zewnętrzna linka zabezpieczająca z zintegrowanym zamkiem

· Dwa przestawne zamki szyfrowe 

· Wnętrze wyściełane materiałami wysokiej jakości

· Przegródki na dokumenty

· Pasek do noszenia walizki

· Rozmiar przenoszonych przedmiotów min: 40 x 27cm

· Ilość: 1szt

· Wymiary max:

               wysokość: 11cm

               szerokość: 47cm

               głębokość: 35cm



	2


	Witryna ekspozycyjna

certyfikowana mała


	Witryna ekspozycyjna ze szkłem pancernym umożliwia reprezentacyjne, bezpieczne i zgodne z przepisami przechowywanie eksponatów.

· Klasa bezpieczeństwa: certyfikowana według normy PN-EN 14450 w klasie S 2.

· Oświetlenie LED rozproszone umieszczone w przedniej części witryny przy podstawie, w suficie i w narożnikach - ilość i rodzaj ustalić z Zamawiającym

· Oświetlenie z możliwością płynnej regulacji zakresu natężenia

· Wielostronne ryglowanie

· Certyfikowany zamek elektroniczny

· Szklenie drzwi szkłem pancernym. Wymiar szkła min 18 x 46cm

· Montaż do ściany

· Wykończenie zewnętrzne: fornirowanie lub obłogowanie drewnem w kolorze orzechowym (próbki do akceptacji projektanta)

· Wykończenie wewnętrzne: sukno, kolor szary

· Masa max.: 45kg

· Ilość: 1szt

· Wymiary max:

               wysokość: 40cm

               szerokość: 55cm

               głębokość: 20cm



	3
	Witryna ekspozycyjna

certyfikowana duża


	Witryna ekspozycyjna ze szkłem pancernym umożliwia reprezentacyjne, bezpieczne i zgodne z przepisami przechowywanie eksponatów.

· Klasa bezpieczeństwa: certyfikowana według normy PN-EN 14450 w klasie S 2.

· Szklane półki ze szkła hartowanego 4szt 

· Oświetlenie LED rozproszone umieszczone przy podstawie, w suficie i w narożnikach - ilość i rodzaj ustalić z Zamawiającym

· Oświetlenie z możliwością płynnej regulacji zakresu natężenia

· Wielostronne ryglowanie

· Certyfikowany zamek elektroniczny

· Szklenie drzwi i boków szkłem pancernym

· Montaż do podłoża

· Wykończenie zewnętrzne: fornirowanie lub obłogowanie drewnem w kolorze orzechowym (próbki do akceptacji projektanta)

· Wykończenie wewnętrzne: sukno, kolor szary

· Masa max.: 270kg

· Ilość: 1szt

· Wymiary max:

wysokość: 170cm
szerokość: 85cm

               głębokość: 50cm
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	SYSTEM MULIMEDIALNY


1. WSTĘP
Wykończony obiekt posiada gotową infrastrukturę kablową ale tylko częściowo dostosowaną na potrzeby projektowanej ekspozycji. Wszelkie prace związane z dodatkowym wyposażeniem rozdzielni, szaf teletechnicznych, prowadzeniem nowych lub modyfikacją istniejących obwodów zasilająco-sterujących, sieci strukturalnej, przewodów AV i pozostałych niezbędnych do poprawnego działania ekspozycji należy do obowiązków Wykonawcy.  Wszelkie prace budowlane i wykończeniowe związane z bruzdowaniem i naprawą tynku lub innych elementów wykończeniowych (np. posadzki, sufitów) należy do obowiązków Wykonawcy

Wszelkie prace ingerujące w budynek, jego wykończenie i trwałe wyposażenie należy każdorazowo konsultować z Projektantem przed rozpoczęciem pracy. Wszelkie prace związane z montażem, edycją i korekcją materiałów wideo lub graficznych

udostępnionych przez Inwestora lub zakupionych przez Wykonawcę należą do obowiązków Wykonawcy.

Wszelkie prace związane z redakcją merytoryki stanowisk multimedialnych, osadzeniu w aplikacjach materiałów tekstowych, wideo i graficznych udostępnionych przez Inwestora lub zakupionych przez Wykonawcę należą do obowiązków Wykonawcy.

Wszelkie prace niezbędne do wykonania w celu uruchomienia systemu multimedialnego Muzeum o opisanej w dokumentacji  funkcjonalności  należą do obowiązków Wykonawcy.

2. UWAGI OGÓLNE
- Ze względu na zabytkowy charakter obiektu zabrania się mocowania urządzeń av do drewnianych, zabytkowych 
elementów konstrukcji (słupy, podciągi, belki stropowe). Niedozwolone jest również mocowanie  do obudów kanałów wentylacyjnych.

- Kolor  widocznych  elementów  sprzętu av ( projektory, głośniki) należy dopasować do tła. Elementy mocujące sprzęt av 
należy dopasować kolorystycznie  do montowanego na nim elementu av lub do koloru tła. Kolor zatwierdzić u Projektanta.
- Należy uwzględnić specyfikę wnętrza -znaczne różnice w poziomie podłogi ,elementów sufitu 

Na etapie realizacji -Wykonawca przedstawi  do akceptacji Zamawiającemu i Projektantowi rysunki warsztatowe wszystkich elementów urządzeń av związanych i montowanych w zabudowach

 -  Okablowane urządzeń montowanych przy ścianach prowadzone w elementach zabudowy oraz wzdłuż ścian w listwach przypodłogowych.

  -  Okablowanie elementów wolnostojących prowadzone w elementach projektowanych systemów ,nad deskowaniem sufitu(deskowane jest nowym elementem) oraz w sytuacji ,w której nie można ukryć przewodów-  w korytkach po istniejącej konstrukcji stropów.

3. PRZYJĘTE ZAŁOŻENIA

Ze względu na charakter ciągłej i wielogodzinnej pracy w ramach ekspozycji muzealnej urządzenia użyte do stworzenia infrastruktury teletechnicznej wystawy oraz instalacji multimedialnych powinny być urządzeniami profesjonalnymi lub półprofesjonalnymi, cechującymi się wysoką niezawodnością i stabilnością działania. Dodatkowo w przypadku

urządzeń multimedialnych powinny one cechować się wysoką jakością obrazu i dźwięku, opisaną niezmiennymi w czasie parametrami technicznymi. Jednocześnie urządzenia te powinny charakteryzować się możliwie niskim poborem mocy elektrycznej i co się z tym wiąże możliwie małą emisją energii cieplnej (np. wzmacniacze mocy audio klasy D, urządzenia z funkcją ECO,  wyświetlacze z podświetlaniem LED, itp.).

Ze względu na rozległość systemu multimediów oraz ilość urządzeń multimedialnych należy zastosować system centralnego sterowania i zarządzania umożliwiającym nadzorowanie i kontrolowanie funkcjonowania poszczególnych podsystemów oraz systemu jako całości.

Budowę systemu multimedialnego ekspozycji należy wykonać w układzie zdecentralizowanym, co oznacza, że urządzenia związane z wyświetlaniem obrazu i emisją dźwięku będą umieszczone i zabudowane na ekspozycji. Punktem centralnym każdej

instalacji na poszczególnych stanowiskach będą  playery multimedialne - włączone do sieci LAN obiektu. Sygnały audio i wideo oraz sterujące należy doprowadzić do miejsca instalacji za pośrednictwem specjalistycznego okablowania transmisyjno - dystrybucyjnego
4. OPIS ROZWIĄZAŃ

W obszarze Muzeum zostaną zainstalowane różnego rodzaju urządzenia i systemy multimedialne odpowiedzialne za prezentacje materiałów audio video związanych z ekspozycją. Główne elementy zostały opisane poniżej.

4.1. MONITORY I PROJEKCJE MULTIMEDIALNE

W obszarze obiektu zostaną rozmieszczone monitory zbudowane w oparciu o wyświetlacze LCD mało i wielkoformatowe. 
Część instalacji (instalacje interaktywne) wyposażona zostanie w monitory dotykowe, które zapewnią interaktywność i będą

odpowiedzialne za przekazywanie informacji w oparciu o aplikacje interaktywne. Będą one stanowić rodzaj menu, 
dzięki któremu zwiedzający będzie dokonywał selekcji informacji, odtwarzał interesujące go materiały audio video 
oraz na bieżąco sterował ich odtwarzaniem.

W systemie przewidziano również dodatkowo odrębne stanowiska z kontrolą wyświetlania treści za pomocą takich elementów jak czujki ruchu, czujniki obecności.

W celu wykreowania dużej wielkości obrazu na powierzchniach,  zostaną zastosowane projektory. 
Obraz będzie rzutowany na powierzchnie pokryte specjalistyczną folią projekcyjną bądź inne specjalnie przygotowane powierzchnie zabudowy ekspozycyjnej. Źródłem obrazu będą wydajne playery z wykorzystaniem specjalistycznego

oprogramowania umożliwiającego synchronizowanie wielu obrazów oraz realizację takich funkcji jak np. korekcja geometrii obrazu.

5. SPECYFIKACJA TECHNICZNA URZĄDZEŃ
SYSTEMY OGÓLNE

1 .      SYSTEM WYCIECZKOWY

	LP.
	NAZWA URZĄDZENIA
	PARAMETRY TECHNICZNE
	ILOŚĆ [SZT.]

	1
	Przenośny nadajnik FM
	· praca w paśmie 863 – 865 MHz

· min. 16 kanałów transmisji do wyboru

· możliwość pracy do 5 nadajników jednocześnie

· zasięg działania min. 60m

· moc nadajnika min. 10mW

· możliwość zredukowania mocy nadajnika do połowy lub jednej czwartej mocy maksymalnej

· pasmo audio min. 50Hz – 15kHz (±3dB)

· wejście mikrofonowe niesymetryczne na końcówce złącza mini Jack 3,5mm

· przełączana (min. 3 pozycje) czułość wejścia mikrofonowego

· wejście liniowe niesymetryczne na pierścieniu złącza mini Jack 3,5mm

· przycisk włączenia zasilania

· przyciski wyboru kanału transmisji

· możliwość zablokowania kanału transmisji

· sygnalizująca włączenia nadajnika

· sygnalizacja niskiego poziomu baterii i ładowania akumulatorów

· wyświetlacz pokazujący aktualnie wybrany kanał transmisji, poziom sygnału nadajnika, poziom baterii,

· przejście w tryb programowania, zablokowanie wybranego kanału transmisji

· zasilanie za pomocą dwóch baterii alkalicznych lub dwóch ładowalnych akumulatorów NiMH

· zamykana i blokowana komora na baterie lub akumulatory

· czas działania na bateriach alkalicznych min. 12 godzin

· czas działania na akumulatorach NiMH bez ładowania min.8godzin

· wbudowany układ automatycznego ładowania akumulatorów NiMH

· złącze do podłączenia zewnętrznej ładowarki

· wymiary (bez anteny i klamry na pasek) max: 7,6x3,5x13cm

· waga bez baterii max: 111g 
	3

	2
	Przenośny odbiornik FM
	· praca w paśmie 863 – 865 MHz

· min. 16 kanałów transmisji do wyboru

· pasmo przenoszenia sygnału audio min. 50Hz –15kHz(±3dB)

· wyjście słuchawkowe typu miniJack 3,5mm

· przyciski wyboru kanału transmisji

· możliwość zablokowania kanału transmisji

· sygnalizacja włączenia odbiornika (świecenie ciągłe)

· sygnalizacja niskiego poziomu baterii, ładowania akumulatorów

· wyświetlacz pokazujący aktualnie wybrany kanał transmisji, poziom odbieranego sygnału radiowego, poziom baterii, zablokowanie wybranego kanału transmisji

· zasilanie za pomocą dwóch baterii alkalicznych lub dwóch ładowalnych akumulatorów NiMH

· czas działania na bateriach alkalicznych min. 20 godzin

· czas działania na akumulatorach NiMH bez ładowania min. 10godzin

· wbudowany układ automatycznego ładowania akumulatorów NiMH

· złącze do podłączenia zewnętrznej ładowarki

· wymiary (bez anteny i klamry na pasek) max:7,6x3,8x11cm

· waga bez baterii max: 130g
	29

	3
	Mikrofon
	· do wykorzystania z przenośnym nadajnikiem FM
· pałąk umożliwiający założenie mikrofonu za głową i zaczepienie za małżowiny uszne
· charakterystyka kierunkowości: sygnał zbierany tylko z przedniej części mikrofonu,
· pasmo przenoszenia min. 300Hz – 10kHz
· impedancja 1kΩ
· złącze mini Jack 3,5mm mono
· wymagane napięcie zasilania 3V – 12V
· długość przewodu połączeniowego min: 1,2m

· waga max: 60g
	3

	4
	Słuchawki stereo
	· słuchawki stereofoniczne

· do wykorzystania z odbiornikami FM

· pałąk umożliwiający założenie słuchawek na głowie

· wymienne gąbki ochronne

· możliwość składania w celu zmniejszenia zajmowanej

· przestrzeni podczas składowania

· impedancja znamionowa 32Ω

· 100mW maksymalna moc sygnału

· złącze miniJack 3,5mm stereo długość przewodu połączeniowego min: 92cm

· waga max: 142g
	29

	5
	Słuchawka mono
	· słuchawka monofoniczna

· do wykorzystania z odbiornikami FM

· dedykowany uchwyt umożliwiający założenie słuchawki na ucho

· impedancja znamionowa min. 8Ω

· złącze miniJack 3,5mm stereo długość przewodu połączeniowego min: 90cm

· waga max: 140g
	29

	6
	Pętla indukcyjna
	· do wykorzystania z przenośnymi odbiornikami FM

· umożliwiają odsłuch sygnału w aparatach słuchowych

· pasmo przenoszenia min. 20Hz – 20kHz

· impedancja znamionowa 12Ω

· maksymalna moc sygnału 500mW

· złącze mini Jack 3,5mm mono

· długość przewodu połączeniowego min: 46cm

· waga max: 50g
	15

	7
	Akumulator
	· do wykorzystania z przenośnymi nadajnikami i odbiornikami FM

· rozmiar: AA

· typ: NiMH

· napięcie znamionowe 1,2V

· pojemność znamionowa 2300mAh

· waga max: 40g
	64

	8
	Walizka z ładowarką
	Dopuszcza się zastosowanie urządzenia lub zespołu urządzeń, które po odpowiedniej konfiguracji pozwolą na uzyskanie minimalnych parametrów zawartych w poniższej specyfikacji:
· możliwość przechowywania i jednoczesnego ładowania do 16 przenośnych nadajników lub odbiorników FM
· wzmocnione krawędzie i narożniki
· wnętrze wypełnione pianką
· zamki z możliwością zamknięcia kluczem,
· odłączany pasek ułatwiający przenoszenie
· dodatkowe miejsca na przechowywanie akcesoriów
· zasilanie z sieci elektrycznej 100 – 240V, 50 – 60Hz

· pobór prądu max: 1200mA
	2


       2.     SYSTEM AUDIOPRZEWODNIKÓW.

	LP.
	NAZWA URZĄDZENIA
	PARAMETRY TECHNICZNE
	ILOŚĆ [SZT.]

	1
	Terminal standard 
	· Pasmo przenoszenia min: 40Hz – 14kHz

· Zniekształcenia: poniżej 0,5%

· Pojemność wbudowanej pamięci: minimum 4GB

· Liczba języków: minimum 30

· Wbudowany emiter oraz odbiornik fal radiowych

· Dedykowane klawisze do wyboru języka oraz regulacji głośności

· Możliwość pracy jako odbiornik systemu radiowej transmisji dźwięku

· Kompatybilność ze standardem 802.15.4 IEEE

· Maksymalna ilość kanałów przesyłanych jednocześnie: minimum 60

· Możliwość synchronizacji odtwarzanych plików audio z treścią wideo

· Dwustronna komunikacja ze znacznikami eksponatów

· Wbudowany akumulator Li/lon

· Czas ładowania: maksimum 4 godziny

· Średni czas pacy pomiędzy ładowaniami: minimum 8 godzin

· Możliwość odczytania statystyk odtwarzania plików w urządzeniu

· Wbudowane zabezpieczenie antykradzieżowe

· Wymiary: maksymalnie 115x65x30mm

· Waga: maksymalnie 180g
· Zakres temperatur pracy: 0 – 50 °C
	40

	2
	 Moduł nadawczy
	· Kompatybilny z terminalem systemu audioprzewodnika

· Wbudowany emiter oraz odbiornik podczerwieni

· Wbudowany emiter oraz odbiornik fal radiowych

· Możliwość synchronizacji plików odtwarzanych w odbiornikach z  treściami wideo

· Możliwość pracy jako czujnik ochrony przeciwkradzieżowej

· Czas pracy na zestawie baterii: minimum 3 miesiące
· Wymiary: maksymalnie 140x110x40mm
	50

	3
	Ładowarka akumulatorów
	· Kompatybilna z terminalem systemu audioprzewodnika

· Możliwość ładowania 5-ciu terminali systemu audioprzewodnika jednocześnie

· Wymiary: maksimum 700x200x100mm
	2

	4
	Słuchawki stereo
	Dopuszcza się zastosowanie urządzenia lub zespołu urządzeń, które po odpowiedniej konfiguracji/montażu spełnią wszystkie funkcje wymienione w specyfikacji:

· Kompatybilne z terminalem systemu audioprzewodnika

· Pasmo przenoszenia: minimum 200Hz – 16kHz

· Złącze przewodu Jack 3,5mm

· Budowa zapewniająca brak kontaktu słuchawki z uchem słuchacza
	40

	5
	Moduł do konfiguracji
	· Kompatybilne z terminalem systemu audioprzewodnika

· Możliwość konfiguracji terminali systemu audioprzewodnika

· Możliwość konfiguracji znaczników eksponatów

· Możliwość synchronizacji plików z minimum 10-cioma terminalami systemu audioprzewodnika jednocześnie
	1


         3.        SYSTEM ZARZĄDZANIA I SYSTEM ZABEZPIECZEŃ, 

	LP.
	NAZWA URZĄDZENIA
	PARAMETRY TECHNICZNE
	ILOŚĆ [SZT.]

	1
	Jednostka centralna
	· do zdalnego, centralnego zarządzania multimedialnymi stanowiskami ekspozycyjnymi - oparty na dedykowanym procesorze (jednostce centralnej) kompatybilnej z modułami sterującymi rozmieszczonymi w stanowiskach ekspozycyjnych

· łączność ze stanowiskami przewodowa, za pośrednictwem sieci LAN
Jednostka centralna wyposażona w:

· procesor zapewniający prawidłowe działanie urządzenia po zapisaniu w nim dedykowanego na potrzeby ekspozycji oprogramowania

· min:  256MB RAM

· kartę pamięci microSD min: 4GB

· port LAN 10/100BaseT

· min: 2 porty szeregowe dwukierunkowe RS-232/422/485

· min: 4 porty jednokierunkowe IR/RS232

· min: 4 porty General I/O

· min: 2 przekaźniki bezpotencjałowe 24V/0.5A

· kontrolki aktywności na przednim panelu dla każdego portu - wbudowany zegar czasu rzeczywistego

· wbudowany serwer www do konfiguracji urządzania

· zewnętrzny zasilacz

Konfiguracja systemu powinna umożliwiać:

· włączanie i wyłączanie wszystkich ekspozycji multimedialnych automatycznie, zgodnie z ustalonym harmonogramem oraz ręcznie

· ręczne wyłączenie poszczególnych stanowisk

· bieżące raportowanie stanu technicznego urządzeń wymagających konserwacji np. czas pracy lampy w danym projektorze lub jej uszkodzenie (z możliwością wysyłania powiadomień drogą e-mail)

	1

	2
	Switch
	· porty min: 24 x 10/100/1000Mbps

· gniazda RJ45

·  standardy:  IEEE  802.3i  10BASE-T,  IEEE  802.3u  100BASE-TX  I 100BASE-FX,     IEEE     802.3ab     1000BASE-T,     IEEE     802.3z 1000BASE-X, IEEE 802.3x flow control,

· 2 porty rozszerzeń SFP

· zarządzanie: interface Web GUI,

· wymiary max: 45cm x 24cm x 5cm
· zasilanie 230V, 50Hz
	4

	3
	Moduł wykonawczy-sterujący
	· komunikacja Ethernet

· zasilanie POE

· min: 1 dwukierunkowy port RS-232

· min: 4 porty I/O

· współpracujący z jednostką centralną
	35

	4
	Monitor dotykowy
	· przekątna ekranu: min:23” - max: 24”

· format obrazu: 16:9

· rodzaj powierzchni: dotykowa multitouch

· jasność min: 250 [cd/ m2]

· kontrast min: 1000:1

· kąty widzenia min: 160 pionowo, 160 poziomo

· czas reakcji max: 4ms

· rozdzielczość rzeczywista: 1920 x1080

· wejścia min: HDMI, VGA [DSUB 15]

· wymiary zewnętrzne (bez podstawy) max [57 x 40 x 13]cm

· kolor obudowy: czarny

· panel przedni: szyba

· zasilanie: 230V, 50Hz

· waga max: 6,5kg
	1

	5
	Moduł multimedialny
	· procesor wydajnościowo osiągający wynik co najmniej 4,300 pkt. w teście PassMark Performance Test 7 w kategorii PassMark CPU Mark, według wyników opublikowanych na stronie http://www.cpubenchmark.net, w dniu składania ofert

· pamięć pojemność min: 4GB

· gniazda min: 1 x HDMI, 2 x USB 2.0, 2 x USB 3.0, 

· dysk twardy min: 500GB

· karta graficzna wydajnościowo osiągająca wynik co najmniej 600 pkt. w teście PassMark Performance 7 w kategorii PassMark G3D Mark, według wyników opublikowanych na stronie http://www.videocardbenchmark.net

· system operacyjny 

· wymiary zewnętrzne max: [240 x 210 x 80]mm

	1

	6
	System zabezpieczeń urządzeń mobilnych
	· bramki antykradzieżowe , zabezpieczające 2 wejścia  do budynku 

      o szer. przejścia  do 160 cm. Urządzenia dobrać na podstawie

      oględzin obiektu ,podczas wizji lokalnej
	1KPL

	7
	Realizacja
	· wykonanie kompletnego okablowania zapewniającego działanie stanowisk

· montaż wszystkich urządzeń

· ze względu na stan obiektu [po modernizacji, wszystkie prace budowlane zakończone] wymagane jest bardzo precyzyjne prowadzenie i maskowanie okablowania,

· uruchomienie i oprogramowanie stanowisk, uruchomienie dostarczonych przez Zamawiającego prezentacji i aplikacji oraz szczegółowe szkolenie użytkownika w zakresie ich obsługi,  
	1


PARTER - EDUKACJA

       4.      STANOWISKO 4 - PROJEKCYJNE

	LP.
	NAZWA URZĄDZENIA
	PARAMETRY TECHNICZNE
	ILOŚĆ [SZT.]

	1
	Wideoprojektor
	· technologia DLP

· jasność: min 4600lm ANSI

· kontrast: min: 2100:1

· rozdzielczość rzeczywista min: 1920x1200

· wejścia min: 1 x VGA, 2 x HDMI

· sterowanie min: RS-232, IR

· żywotność lampy: do 4000 godz. 

· poziom hałasu: max 35dB [A] w trybie LOW
	1

	2
	Uchwyt do wideoprojektora
	· uchwyt umożliwiający sztywne zamontowanie projektora do konstrukcji w odpowiedniej odl. od powierzchni projekcyjnej
	1

	3
	Ekran projekcyjny
	· typ: rozwijany elektrycznie 

· typ powierzchni: matt white, 

· szerokość ekranu: min: 240cm – max: 300cm 

· proporcje: 16:10 
· zasilanie: 230V, 50Hz

· dobrać ostateczne wymiary ekranu do miejsca montażu

· kasetę ekranu pomalować w kolorze ustalonym na etapie realizacji

     i wykonać drewnianą blędę maskującą od frontu (dopasować do drewnianych elementów ściany)
	1

	4
	Jednostka centralna multimedialna przenośna
	· procesor wydajnościowo osiągający wynik co najmniej 5900 pkt. w teście PassMark Performance Test w kategorii PassMark CPU Mark, według wyników

· opublikowanych na stronie http://www.cpubenchmark.net

· karta graficzna zapewniająca prawidłowe działanie dostarczonych aplikacji, test wydajności wg Pass Mark G3D Mark min: 500pkt. Wg strony www.videocardbenchmark.net

· system operacyjny zapewniający prawidłowe funkcjonowanie dostarczonych aplikacji

· 4 GB RAM DDR3

· dysk hybrydowy SSD 500GB

· 2 porty USB

· 1 port LAN RJ45

· WiFi

· wyjście audio jack 3,5mm

· wyjście graficzne: HDMI, VGA
	1

	5
	Bezprzewodowy system transmisji sygnału HDMI
	·  pasmo transmisji min: 60GHz

· transmisja do 10m

· wejścia min: 1 x HDMI

· wyjścia min: 1 x HDMI

· zasilanie: zasilacz zewnętrzny 
	1

	6
	Zestaw głośnikowy
	· typ: dwudrożny

· głośnik niskotonowy max: 5”

· moc min: 70W RMS

· pasmo przenoszenia 90Hz-18kHz

· impedancja: 16ohm

· skuteczność 89dB (1W/1m)

· kąty promieniowania 90°x50°

· obudowa ABS w kolorze czarnym/białym

· wymiary max: 31x19x18cm

· uchwyt ścienny

· waga max: 3,5kg
	4

	7
	Wzmacniacz mocy
	· moc RMS min: 2x20W/4Ω

· klasa T lub D

· wejście liniowe z regulacja poziomu

· min: 2-pasmowa korekcja barwy dźwięku

· zdalne sterowanie IR lub RS-232

· THD < 0,03%

· S/N > 99dB 

· pasmo min: 50Hz - 20kHz

· możliwość montażu na szynie DIN (dopuszcza się zastosowanie zewnętrznego adaptera)

· wymiary max: [160 x 120 x 75]mm
	2

	8
	Realizacja
	· wykonanie kompletnego okablowania zapewniającego działanie stanowisk, maskowanie widocznych elementów i urządzeń
· montaż wszystkich urządzeń

· ze względu na stan obiektu [po modernizacji, wszystkie prace budowlane zakończone] wymagane jest bardzo precyzyjne prowadzenie i maskowanie okablowania,

· uruchomienie i oprogramowanie stanowisk, uruchomienie dostarczonych przez Zamawiającego prezentacji i aplikacji oraz szczegółowe szkolenie użytkownika w zakresie ich obsługi,  
	1


      3.       STANOWISKO 3 - LCD

	LP.
	NAZWA URZĄDZENIA
	PARAMETRY TECHNICZNE
	ILOŚĆ [SZT.]

	1
	Monitor LCD 46
	· przekątna ekranu min: 46”

· format obrazu: 16:9 

· rodzaj panelu: SPVA lub LED

· jasność min: 350 [cd/ m²] 

· kontrast min: 5000:1 

· kąty widzenia min: 178 pionowo, 178 poziomo 

· czas reakcji max: 8ms 

· rozdzielczość rzeczywista: 1920 x1080 

· wejścia min: 1 x HDMI, VGA [DSUB 15], 

· sterowanie min: IR, RS232 

· wymiary zewnętrzne max [115 x 64 x 10]cm 

· kolor obudowy: czarny 

· przystosowany do pracy 16h/dobę 

· zasilanie: 230V, 50Hz 

· waga max: 25kg

	2

	2
	Odtwarzacz multimedialny 
	· odczyt plików z pamięci USB lub karty SD

· odtwarzane formaty plików wideo min: MPEG2, MPEG4, MOV H.264

· odtwarzane formaty plików audio: MP3/WAV

· odtwarzane formaty plików obrazów: JPeg

· obsługiwane rozdzielczości min: 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p

· wyjścia sygnału wideo min: HDMI, VGA

· wyjścia sygnału audio min: [Jack 3,5mm]

· wbudowany wzmacniacz mocy min: 2 x 10W/8ohm

· min: 4 wejścia do wyzwalania plików

· min: 4 wyjścia do sterowania zewnętrznego

· odbiornik sygnału podczerwieni na przednim panelu

· sterowanie min: IR, RS-232

· złącze Ethernet: RJ-45

· wbudowany serwer FTP

· złącze USB na przednim lub tylnym panelu

· slot kart SD na przednim lub tylnym panelu

· zasilanie: zewnętrzny zasilacz

· wymiary obudowy max: 190 x 180 x 60 mm
	2

	3
	Sterownik odtwarzacza
	· typ: bezprzewodowy,

· kompatybilny z odtwarzaczem,

· konfiguracja rodzaju sterowania w odtwarzaczu,

· ilość przycisków min: 4

· rodzaj przycisków: wandaloodporne

· zasilanie bateryjne lub zasilacz DC
	2

	4
	Zestaw montażowy do LCD
	· konstrukcja zapewniająca montaż monitorów LCD z poz. 1 
	kpl

	5
	Realizacja
	· wykonanie kompletnego okablowania zapewniającego działanie stanowisk

· montaż wszystkich urządzeń-wykonanie obudowy wg proj.

        Formatka szklana mocowana na kątowniki do konstrukcji budynku, przysłaniająca monitor. Przykręcana śrubami z ozdobnymi główkami. Szkło 4.4.1, oklejone od spodu wydrukiem lub wykończone lakierowana maską do rozmiaru wyświetlacza monitora. Wymiar 140 x 105 skorygować na budowie. Kształt szkła dopasować do elementów konstrukcji ściany szkieletowej. Rysunek warsztatowy przedstawić do akceptacji Projektanta.

· ze względu na stan obiektu [po modernizacji, wszystkie prace budowlane zakończone] wymagane jest bardzo precyzyjne prowadzenie i maskowanie okablowania,

· uruchomienie i oprogramowanie stanowisk, uruchomienie dostarczonych przez Zamawiającego prezentacji i aplikacji oraz szczegółowe szkolenie użytkownika w zakresie ich obsługi,  
	1


PIĘTRO II - SZTUKA PAPIERU

     6.     STANOWISKO 6 - PROJEKCYJNE

	LP.
	NAZWA URZĄDZENIA
	PARAMETRY TECHNICZNE
	ILOŚĆ [SZT.]

	1
	Wideoprojektor
	· technologia DLP 

· jasność: min 3500lm ANSI 

· kontrast: min: 3000:1 

· rozdzielczość rzeczywista min: 1280x800 

· wejścia 2 x KOMPUTER [2x dsub15F], Video, HDMI 

· polskie menu

· możliwość uzyskania obrazu o szerokości 240 cm z odległości max 1,5 m od obiektywu 

· sterowanie IR, RS-232 

· poziom hałasu: max 30dB [A] w trybie LOW 

· waga max: 3,5kg 
· wymiary maksymalne: [340 x 100 x 240] mm  
	2

	2
	Powierzchnia projekcyjna
	· folia projekcyjna

· typ: tylna projekcja

· wymiary: dostosowane do zabudowy stanowiska
	4

	3
	Wideoprojektor
	· technologia: 3x0,76” LCD

· rozdzielczość min: WUXGA 1920x1200,

· format obrazu 16:10

· jasność min: 4200lm ANSI

· kontrast min: 2900:1

· manualna regulacja ostrości

· korekcja efektu trapezowego w pionie: automatyczna

· funkcja lens Shift w pionie (60%) oraz poziomie (32%)

· żywotność lampy 2500h (w trybie standardowym lampy)

· długi cykl czyszczenia filtra 15000 godzin

· pionowa Korekcja Keystone'a +/- 5 stopni

· menu OSD w języku polskim

· wejścia sygnałowe min: RGB 15-stykowe Mini D-Sub (żeńskie) z audio minijack, 2 x HDMI, S-Video: 4-stykowe złącze Mini DIN, Video

· wyjścia sygnałowe min: monitor: 15-stykowe złącze Mini D-sub (żeńskie), audio: minijack stereo

· pozostałe Wejście/Wyjście: złącze RS-232C: 9-stykowe D-Sub (żeńskie), złącze LAN: RJ45, 10BASE-T/100BASE-TX, złącze wejściowe Control S: minijack stereo,

· wyświetlanie dwóch obrazów z rożnych źródeł

· symulacja standardu DICOM GSDF,

· regulacja pikseli przez użytkownika w celu uzyskania pełnej korekcji kolorów (cały obraz lub żądany zakres)

· wbudowana mechaniczna przesłona strumienia świetlnego

· głośność max: 35 dB (w trybie wysokim lampy) i 29 dB (w trybie standardowym lampy),

· korekcja Gamma 12-bit 3D,

· łatwa wymiana lampy i filtra z boku obudowy urządzenia (bez konieczności demontażu projektora z uchwyty),

· ciężar max: 9,0 kg

· Zasilanie 230V, 50Hz
	4

	4
	Obiektyw
	· Obiektyw kompatybilny z wideoprojektorem z poz. 3 pozwalający na uzyskanie obrazu o szerokości 200 z odległości max 170 od obiektywu
	4

	5
	Jednostka centralna multimedialna
	· procesor wydajnościowo osiągający wynik co najmniej 4500 pkt. 

· W teście PassMark Performance Test w kategorii PassMark CPU Mark, według wyników opublikowanych na stronie http://www.cpubenchmark.net w dniu składania ofert

· pamięć pojemność min: 4GB

· gniazda min: 1 x HDMI, 2 x USB 2.0, 2 x USB 3.0, 1 x RJ45 

· dysk min: 64GB SSD

· karta graficzna min: 1 wyjście HDMI lub DVI, test wydajności wg Pass Mark G3D Mark min: 600pkt. Wg strony www.videocardbenchmark.net w dniu składania ofert

· system operacyjny: zapewniający prawidłowe działanie nakładki dotykowej z poz. 8

· wymiary zewnętrzne max: [210 x 240 x 80]mm
· mysz, klawiatura bezprzewodowa
	2

	6
	Monitor LCD
	· przekątna ekranu: min: 23” max 24”

· technologia: LED

· jasność min: 300 [cd/ m²]

· kontrast min: 1000:1

· kąty widzenia min: 170 pionowo, 160 poziomo

· czas reakcji max: 3ms

· rozdzielczość rzeczywista min: 1920 x 1080

· proporcje ekranu: 16:9
· wejścia min: DVI lub HDMI, VGA [DSUB 15]

· kolor obudowy: czarny

· zasilanie: 230V, 50Hz

· waga max: 6kg
	2

	7
	Nakładka dotykowa
	· do montażu pod szkłem o grubości do 10mm (możliwość ustawienia czułości)

· rozmiar: zapewniający pracę na całej powierzchni obrazu wyświetlanego przez monitor z pozycji [odpowiedniej dla każdego stanowiska]

· technologia pojemnościowa wielodotykowa (min 10 punktów)

· rozdzielczość: 4mm

· funkcje: tylko ruch kursora, aktywacja na dotyk, aktywacja na puszczenie, przeciągnij i upuść, dotknij/trzymaj/puść

· interfejs USB,

· zasilanie: z portu USB lub zewnętrznego zasilacza

· kontroler zgodny z CE UL EMC FCC

· jednokrotna kalibracja, bez możliwości rozkalibrowania

	2

	8
	Odtwarzacz multimedialny 
	· odczyt plików z pamięci USB lub karty SD

· odtwarzane formaty plików wideo min: MPEG2, MPEG4, MOV H.264

· odtwarzane formaty plików audio: MP3/WAV

· odtwarzane formaty plików obrazów: JPeg

· obsługiwane rozdzielczości min: 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p

· wyjścia sygnału wideo min: HDMI, VGA

· wyjścia sygnału audio min: [Jack 3,5mm]

· wbudowany wzmacniacz mocy min: 2 x 10W/8ohm

· min: 4 wejścia do wyzwalania plików

· min: 4 wyjścia do sterowania zewnętrznego

· odbiornik sygnału podczerwieni na przednim panelu

· sterowanie min: IR, RS-232

· złącze Ethernet: RJ-45

· wbudowany serwer FTP

· złącze USB na przednim lub tylnym panelu

· slot kart SD na przednim lub tylnym panelu

· zasilanie: zewnętrzny zasilacz

· wymiary obudowy max: 190 x 180 x 60 mm

	6

	9
	Sterownik odtwarzacza multimedialnego
	· typ: bezprzewodowy,

· kompatybilny z odtwarzaczem,

· konfiguracja rodzaju sterowania w odtwarzaczu,

· ilość przycisków min: 4

· rodzaj przycisków: wandaloodporne

· zasilanie bateryjne
	6

	10
	Realizacja
	· wykonanie kompletnego okablowania zapewniającego działanie stanowisk

· montaż wszystkich urządzeń, wykonanie obudów

· ze względu na stan obiektu [po modernizacji, wszystkie prace budowlane zakończone] wymagane jest bardzo precyzyjne prowadzenie i maskowanie okablowania,

· uruchomienie i oprogramowanie stanowisk, uruchomienie dostarczonych przez Zamawiającego prezentacji i aplikacji oraz szczegółowe szkolenie użytkownika w zakresie ich obsługi,  
	1


       7.      STANOWISKO 7 - EVENTOWE

	LP.
	NAZWA URZĄDZENIA
	PARAMETRY TECHNICZNE
	ILOŚĆ [SZT.]

	1
	Jednostka centralna systemu
	· odczyt plików mp3 (64 kbps – 320 kbps)

· odczyt plików wave (16 i 32 bit, 44,100 kHz)

· slot na karty SD

· port USB do podłączenia: pendrive lub twardego dysku lub klawiatury

· port USB do aktualizowania zawartości karty SD

· minimum 8 wejść logicznych do wywoływania plików muzycznych

· minimum 8 wyjść logicznych do współpracy z zewnętrznymi urządzeniami

· minimum jedno wyjście DMX 512 (XLR, 3pin)

· minimum jedno wejście liniowe stereofoniczne niesymetryczne (2xRCA)

· minimum jedno wyjście liniowe stereofoniczne niesymetryczne (2xRCA)

· minimum 1 wyjście audio S/PDIF (RCA)

· wzmacniacz stereo o mocy min:2x20W

· możliwość zarządzania z poziomu komputera PC przez Ethernet (protokół IP)

· możliwość sterowania przez RS232

· możliwość sterowania przez pilota (pilot w zestawie)

· możliwość zaprogramowania i zapisania sekwencji zdarzeń zsynchronizowanych z odtwarzanym plikiem audio

· możliwość zaprogramowania odtwarzania plików muzycznych według kalendarza: 7 dni, 24h

· możliwość zapisania sekwencji odtwarzania plików, ustawienia poziomu głośności i zarządzania wyjściowymi stykami zwiernymi

· możliwość zabezpieczenia urządzenia hasłem

· korekcja barwy: tony wysokie, średnie, niskie

· regulacja poziomu głośności

· włączana/wyłączana funkcja AUTOPLAY (odtwarzanie po włączeniu zasil.)

·  globalny włącznik zasilania
	1

	2
	Konwerter DMX-DALI
	· wejścia DMX min: 2

· wyjścia DMX min 2

· ilość kanałów DMX: 512

· podłączenie w standardzie DALI do 64 urządzeń

· możliwość do tworzenia grup: do 16

· możliwość definiowania w menu urządzenia: min i max jasności każdej lampy, fade time, fade rate, jasność każdej lampy w przypadku awarii systemu sterującego 

· zasilanie: zewnętrzny zasilacz

· wymiary max: [80 x 90 x 70]mm
	10

	3
	Driver LED 
	· wejścia DMX min: 1

· wyjścia DMX min 1

· ilość kanałów DMX: 512

· ilość kanałów wykonawczych: 12

· obciążenie 1 kanału min: 2,9W

· funkcje min: regulacja jasności

· wymiary max: [110 x 90 x 70]mm
	9

	4
	Zasilacz 12V
	· napięcie wyjściowe: 12V DC

· prąd wyjściowy min: 6A

· zasilanie: 230V 50Hz
	24

	5
	Driver LED
	· wejścia DMX min: 1

· wyjścia DMX min 1

· ilość kanałów DMX: 512

· ilość kanałów wykonawczych: 12

· obciążenie 1 kanału min: 2,9W

· funkcje min: regulacja jasności

· wymiary max: [110 x 90 x 70]mm


	15

	6
	Przełącznik DMX 
	· wejścia DMX min: 1

· wyjścia DMX min 1

· ilość kanałów DMX: 512

· ilość kanałów wykonawczych: 8

· obciążenie indukcyjne max: 0,5A/kanał 

· obciążenie rezystancyjne max: 2,0A/kanał 

· wymiary max: [110 x 80 x 90]mm
	16

	7
	Zestaw głośnikowy
	· 4 przetworniki szerokopasmowe 2”

· moc RMS 50W

· pasmo przenoszenia 150Hz-20kHz

· skuteczność 89dB (1W/1m)

· kąty promieniowania 110° w poziomie, 40° w pionie

· obudowa ABS w kolorze czarnym

· wymiary max 26x8x14cm

· przegubowy uchwyt ścienny

· waga max 1kg
	16

	8
	Wzmacniacz mocy
	· moc RMS min: 2x20W/4Ω

· klasa T lub D

· wejście liniowe z regulacja poziomu

· min: 2-pasmowa korekcja barwy dźwięku

· zdalne sterowanie IR lub RS-232

· THD < 0,03%

· S/N > 99dB 

· pasmo min: 50Hz - 20kHz

· możliwość montażu na szynie DIN (dopuszcza się zastosowanie zewnętrznego adaptera)

· wymiary max: [160 x 120 x 75]mm
	8

	9
	Nadajnik DMX
	· wejście DMX min: 1

· transmisja bezprzewodowa sygnału DMX

· zasięg min: 450m

· możliwość sterowania do 512 odbiorników DMX

· wskaźniki LED sygnalizujące funkcję urządzenia

· zasilanie: zewnętrzny zasilacz – należy dostarczyć z urządzeniem

· wymiary bez anteny max: [120x40x110]mm
	1

	10
	Odbiornik DMX
	· wyjście DMX min: 1

· transmisja bezprzewodowa sygnału DMX

· wskaźniki LED sygnalizujące funkcję urządzenia

· zasilanie: zewnętrzny zasilacz – należy dostarczyć z urządzeniem

· kompatybilny z nadajnikiem DMX z poz. 9

· wymiary bez anteny max: [120x40x110]mm
	16

	11
	Realizacja
	· wykonanie kompletnego okablowania zapewniającego działanie stanowisk

· montaż wszystkich urządzeń

· ze względu na stan obiektu [po modernizacji, wszystkie prace budowlane zakończone] wymagane jest bardzo precyzyjne prowadzenie i maskowanie okablowania,

· uruchomienie i oprogramowanie stanowisk, uruchomienie dostarczonych przez Zamawiającego prezentacji i aplikacji oraz szczegółowe szkolenie użytkownika w zakresie ich obsługi,  
	1


PODDASZE - HISTORIA PIENIĄDZA PAPIEROWEGO

      8 .     STANOWISKO 8 - PRODUKCJA BANKNOTÓW

	LP.
	NAZWA URZĄDZENIA
	PARAMETRY TECHNICZNE
	ILOŚĆ [SZT.]

	1
	Model maszyny drukującej
	· Wykonać zgodnie z rysunkiem nr Z3/03/1
	1

	2
	Wideoprojektor
	· technologia DLP

· jasność: min 3500lm ANSI

· kontrast: min: 3000:1

· rozdzielczość rzeczywista min: 1280x800

· wejścia 2 x KOMPUTER [2x dsub15F], Video, HDMI

· polskie menu

· możliwość uzyskania obrazu o szerokości 240 cm z odległości max 1,5 m od obiektywu

· sterowanie IR, RS-232

· poziom hałasu: max 30dB [A] w trybie LOW

· waga max: 5kg

· wymiary maksymalne: [340 x 110 x 240] mm
	4

	3
	Jednostka centralna multimedialna
	· procesor wydajnościowo osiągający wynik co najmniej 6,400 pkt. w teście PassMark Performance Test 7 w kategorii PassMark CPU Mark, według wyników opublikowanych na stronie http://www.cpubenchmark.net w dniu składania ofert,

· pamięć pojemność min: 4GB

· wbudowany napęd optyczny: Blu-ray lub DVD

· gniazda min: 4 x DVI lub 4 x HDMI, 4 x USB 2.0, 2 x USB 3.0,  

· dysk twardy min: 500GB

· karta graficzna wydajnościowo osiągająca wynik co najmniej 2,400 pkt. w teście PassMark Performance 7 w kategorii PassMark G3D Mark, według wyników opublikowanych na stronie http://www.videocardbenchmark.net w dniu składania ofert
· system operacyjny zapewniający prawidłowe działanie nakładek dotykowych z poz. 8
· mysz, klawiatura bezprzewodowa
	1

	4
	Zestaw głośnikowy kierunkowy
	· przetworniki ultradźwiękowe (parametryczna generacja dźwięku)

· kierunkowość: 3st.

· dedykowany wzmacniacz mocy

· zakres częstotliwości akustycznych: min. 500Hz – 16kHz

· max SPL dla 2m - min: 88dB

· wejście liniowe na złączach RCA
	4

	5
	Jednostka centralna multimedialna
	· procesor wydajnościowo osiągający wynik co najmniej 4500 pkt. W teście PassMark Performance Test w kategorii PassMark CPU Mark, według wyników opublikowanych na stronie http://www.cpubenchmark.net w dniu składania ofert

· pamięć pojemność min: 4GB

· gniazda min: 1 x HDMI, 2 x USB 2.0, 2 x USB 3.0, 1 x RJ45 

· dysk min: 64GB SSD

· karta graficzna min: 1 wyjście HDMI lub DVI, test wydajności wg Pass Mark G3D Mark min: 600pkt. Wg strony www.videocardbenchmark.net w dniu składania ofert

· system operacyjny: zapewniający prawidłowe działanie nakładki dotykowej z poz. 8

· wymiary zewnętrzne max: [210 x 240 x 80]mm
	4

	6
	Monitor LCD23
	· przekątna ekranu: min: 23” max 24”

· technologia: LED

· jasność min: 300 [cd/ m²]

· kontrast min: 1000:1

· kąty widzenia min: 170 pionowo, 160 poziomo

· czas reakcji max: 3ms

· rozdzielczość rzeczywista min: 1920 x 1080

· proporcje ekranu: 16:9
· wejścia min: DVI lub HDMI, VGA [DSUB 15]

· kolor obudowy: czarny

· zasilanie: 230V, 50Hz

· waga max: 6kg
	4

	7
	Nakładka dotykowa
	· do montażu pod szkłem o grubości do 10mm (możliwość ustawienia czułości)

· rozmiar: zapewniający pracę na całej powierzchni obrazu wyświetlanego przez monitor z pozycji [odpowiedniej dla każdego stanowiska]

· technologia pojemnościowa wielodotykowa (min 10 punktów)

· rozdzielczość: 4mm

· funkcje: tylko ruch kursora, aktywacja na dotyk, aktywacja na puszczenie, przeciągnij i upuść, dotknij/trzymaj/puść

· interfejs USB,

· zasilanie: z portu USB lub zewnętrznego zasilacza

· kontroler zgodny z CE UL EMC FCC

· jednokrotna kalibracja, bez możliwości rozkalibrowania
	4

	8
	Realizacja
	· wykonanie kompletnego okablowania zapewniającego działanie stanowisk

· montaż wszystkich urządzeń

· ze względu na stan obiektu [po modernizacji, wszystkie prace budowlane zakończone] wymagane jest bardzo precyzyjne prowadzenie i maskowanie okablowania,

· uruchomienie i oprogramowanie stanowisk, uruchomienie dostarczonych przez Zamawiającego prezentacji i aplikacji oraz szczegółowe szkolenie użytkownika w zakresie ich obsługi,  
	1


      9.      STANOWISKO 9 - HISTORIA BANKNOTÓW

	LP.
	NAZWA URZĄDZENIA
	PARAMETRY TECHNICZNE
	ILOŚĆ [SZT.]

	1
	Jednostka centralna multimedialna
	· procesor wydajnościowo osiągający wynik co najmniej 6,400 pkt. w teście PassMark Performance Test 7 w kategorii PassMark CPU Mark, według wyników opublikowanych na stronie http://www.cpubenchmark.net w dniu składania ofert,

· pamięć pojemność min: 4GB

· wbudowany napęd optyczny: Blu-ray lub DVD

· gniazda min: 2 x DVI lub 2 x HDMI, 4 x USB 2.0, 2 x USB 3.0,  

· dysk twardy min: 500GB

· karta graficzna wydajnościowo osiągająca wynik co najmniej 2,400 pkt. w teście PassMark Performance 7 w kategorii PassMark G3D Mark, według wyników opublikowanych na stronie http://www.videocardbenchmark.net w dniu składania ofert
· system operacyjny zapewniający prawidłowe działanie nakładek dotykowych z poz. 3
· mysz, klawiatura bezprzewodowa
	4

	2
	Monitor LCD 19
	· przekątna ekranu: min: 19” max 20”

· technologia: LED

· jasność min: 250 [cd/ m²]

· kontrast min: 1000:1

· kąty widzenia min: 170 pionowo, 160 poziomo

· czas reakcji max: 6ms

· rozdzielczość rzeczywista min: 1600 x 900

· proporcje ekranu: 16:9

· wejścia min: DVI lub HDMI, VGA [DSUB 15]

· kolor obudowy: czarny

· zasilanie: 230V, 50Hz

· waga max: 6kg
	4

	3
	Nakładka dotykowa
	· do montażu pod szkłem o grubości do 10mm (możliwość ustawienia czułości)

· rozmiar: zapewniający pracę na całej powierzchni obrazu wyświetlanego przez monitor z pozycji [odpowiedniej dla każdego stanowiska]

· technologia pojemnościowa wielodotykowa (min 10 punktów)

· rozdzielczość: 4mm

· funkcje: tylko ruch kursora, aktywacja na dotyk, aktywacja na puszczenie, przeciągnij i upuść, dotknij/trzymaj/puść

· interfejs USB,

· zasilanie: z portu USB lub zewnętrznego zasilacza

· kontroler zgodny z CE UL EMC FCC

· jednokrotna kalibracja, bez możliwości rozkalibrowania
	4

	4
	Monitor LCD 46
	· przekątna ekranu min: 46”

· format obrazu: 16:9 

· rodzaj panelu: SPVA lub LED BLU

· jasność min: 450 [cd/ m²] 

· kontrast min: 5000:1 

· kąty widzenia min: 178 pionowo, 178 poziomo 

· czas reakcji max: 8ms 

· rozdzielczość rzeczywista: 1920 x1080 

· wejścia min: 1 x HDMI, VGA [DSUB 15], Video 

· sterowanie min: IR, RS232 

· wymiary zewnętrzne max [131 x 74 x 7]cm 

· kolor obudowy: czarny 

· przystosowany do pracy 16h/dobę 

· zasilanie: 230V, 50Hz 
· waga max: 25kg
	4

	5
	Uchwyt do monitora
	· uchwyt zapewniający stabilny montaż monitora z poz. 4 do ściany lub konstrukcji wsporczej 
	4

	6
	Realizacja
	· wykonanie kompletnego okablowania zapewniającego działanie stanowisk

· montaż wszystkich urządzeń, wykonanie obudów 

· ze względu na stan obiektu [po modernizacji, wszystkie prace budowlane zakończone] wymagane jest bardzo precyzyjne prowadzenie i maskowanie okablowania,

· uruchomienie i oprogramowanie stanowisk, uruchomienie dostarczonych przez Zamawiającego prezentacji i aplikacji oraz szczegółowe szkolenie użytkownika w zakresie ich obsługi,  
	1


    10.      STANOWISKO 10 -  FAŁSZERZE BANKNOTÓW

	LP.
	NAZWA URZĄDZENIA
	PARAMETRY TECHNICZNE
	ILOŚĆ [SZT.]

	1
	Jednostka centralna multimedialna
	· procesor wydajnościowo osiągający wynik co najmniej 4500 pkt. W teście PassMark Performance Test w kategorii PassMark CPU Mark, według wyników opublikowanych na stronie http://www.cpubenchmark.net w dniu składania ofert

· pamięć pojemność min: 4GB

· gniazda min: 1 x HDMI, 2 x USB 2.0, 2 x USB 3.0, 1 x RJ45 

· dysk min: 64GB SSD

· karta graficzna min: 1 wyjście HDMI lub DVI, test wydajności wg Pass Mark G3D Mark min: 600pkt. Wg strony www.videocardbenchmark.net w dniu składania ofert

· system operacyjny: zapewniający prawidłowe działanie nakładki dotykowej z poz. 8

· wymiary zewnętrzne max: [210 x 240 x 80]mm
· mysz, klawiatura bezprzewodowa
	2

	2
	Monitor LCD23
	· przekątna ekranu: min: 23” max 24”

· technologia: LED

· jasność min: 300 [cd/ m²]

· kontrast min: 1000:1

· kąty widzenia min: 170 pionowo, 160 poziomo

· czas reakcji max: 3ms

· rozdzielczość rzeczywista min: 1920 x 1080

· proporcje ekranu: 16:9
· wejścia min: DVI lub HDMI, VGA [DSUB 15]

· kolor obudowy: czarny

· zasilanie: 230V, 50Hz

· waga max: 6kg
	2

	3
	Nakładka dotykowa
	· do montażu pod szkłem o grubości do 10mm (możliwość 

· ustawienia czułości)

· rozmiar: zapewniający pracę na całej powierzchni obrazu wyświetlanego przez monitor z pozycji 2

· technologia pojemnościowa wielodotykowa (min 10 punktów)

· rozdzielczość: 4mm

· funkcje: tylko ruch kursora, aktywacja na dotyk, aktywacja na puszczenie, przeciągnij i upuść, dotknij/trzymaj/puść

· interfejs USB, zasilanie z USB <100mA

· kontroler zgodny z CE UL EMC FCC

· jednokrotna kalibracja, bez możliwości rozkalibrowania
	2

	4
	Tester 1
	· testowanie banknotów w świetle dziennym i UV

· moc lampy światła dziennego min: 15W

· moc lampy światła UV min: 15W

· wymiary max: [270x140x140]mm
	2

	5
	Mikroskop - kamera
	· długość tubusu: 160 mm 

· głowica typu Siedentopf, binokularowa z wbudowaną kamerą, obracana 360º, pochylenie 30º, okulary WF10x /18 mm

· zakres regulacji odległości miedzy źrenicami min: 50 mm - 74 mm 

·  obiektywy achromatyczne 4x, 10x, 40x (amortyzowany), 100x (immersyjny, amortyzowany

· system ogniskowania: ruch zgrubny (śruba makrometryczna) i ruch drobny (śruba mikrometryczna)

· czułość i działka elementarna drobnego (śruba mikrometryczna) ogniskowania: 0,004 mm (4µm), zakres 24 mm

· kondensor jasnego pola, typu Abbego N.A. 1,2 z przysłoną irysową

       i gniazdem filtrów

· stolik: mocowanie dwóch preparatów, wymiary stolika: 142 mm x 132 mm, zakres ruchu XY: 75 mm x 40 mm

·  oświetlacz diodowy LED 3W z pokrętłem regulacji jasności

· zasilanie sieciowe 230 V 50Hz  

Parametry kamery w mikroskopie Genetic Pro 


- sensor: 1/2" CMOS 
- rozdzielczość: 1280 x 1024 (1,3 Mpix) 
- kolor: 24-bit 
- czułość: 1.8v@550μm/lux/s 
- ekspozycja: Manualna/Auto, czas ekspozycji 1 s – 500 ms 
- SNR (odstęp sygnału od szumu): >45dB 
- zakres dynamiczny: 62 dB 
- złącze USB 2.0 Plug&Play 

Funkcje oprogramowania 

- polska wersja językowa 
- zapisywanie sekwencji video 
- zapisywanie statycznych obrazów 
- pomiar odległości 
	1

	6
	Wideoprojektor
	· technologia DLP 

· jasność: min 3500lm ANSI 

· kontrast: min: 3000:1 

· rozdzielczość rzeczywista min: 1280x800 

· wejścia 2 x KOMPUTER [2x dsub15F], Video, HDMI 

· polskie menu

· możliwość uzyskania obrazu o szerokości 240 cm z odległości max 1,5 m od obiektywu 

· sterowanie IR, RS-232 

· poziom hałasu: max 30dB [A] w trybie LOW 

· waga max: 5kg 

· wymiary maksymalne: [340 x 110 x 240] mm  


	4

	7
	Jednostka centralna multimedialna
	· procesor wydajnościowo osiągający wynik co najmniej 4500 pkt. W teście PassMark Performance Test w kategorii PassMark CPU Mark, według wyników opublikowanych na stronie http://www.cpubenchmark.net w dniu składania ofert

· pamięć pojemność min: 4GB

· gniazda min: 1 x HDMI, 2 x USB 2.0, 2 x USB 3.0, 1 x RJ45 

· dysk min: 64GB SSD

· karta graficzna min: 1 wyjście HDMI lub DVI, test wydajności wg Pass Mark G3D Mark min: 600pkt. Wg strony www.videocardbenchmark.net w dniu składania ofert

· system operacyjny: zapewniający prawidłowe działanie czujnika ruch z poz. 8

· wymiary zewnętrzne max: [210 x 240 x 80]mm
· mysz, klawiatura bezprzewodowa
	4

	8
	Czujnik ruchu
	· Pole widzenia min: w pionie: 57 st., w poziomie: 43 st.

· fizyczny zakres wychylenia: 27 stopni

· zakres głębi czujnika: 1,2 metry – 3,5 metra

· 320x240 16-bitowa głębia przy 30 klatkach na sekundę

· 640x480 32-bitowe kolory przy 30 klatkach na sekundę

· Interfejsy: USB2.0
	4

	9
	Tester 2
	detekcja w podczerwieni - 850 nm – światło padające z góry, dołu (transparentne) oraz boczne 

detekcja UV - 365 nm 

detekcja w świetle białym – światło padające z góry, dołu (transparentne) oraz boczne 

głowica magnetyczna do weryfikacji paska lub farby magnetycznej 
znaki wodne 

farba zmienna optycznie 

efekt kątowy (światło boczne) 

lupa - mikrodruki, mikrodruki UV, mikrodruki IR 
kolorowy wyświetlacz LCD min. 7’ 

możliwość pracy na powiększeniu min. 20x bez lupy powiększającej 

możliwość podłączenia do komputera lub wideo-projektora 
wymiary: max 280 mm x 200 mm x 250 mm 

waga: max 2000g 

temperatura pracy: 0~40 st.C

zasilacz: wejście: 100 - 240V AC 50/60 Hz, wyjście: 12V DC 


	1

	10
	Realizacja
	· wykonanie kompletnego okablowania zapewniającego działanie stanowisk

· montaż wszystkich urządzeń

· ze względu na stan obiektu [po modernizacji, wszystkie prace budowlane zakończone] wymagane jest bardzo precyzyjne prowadzenie i maskowanie okablowania,

· uruchomienie i oprogramowanie stanowisk, uruchomienie dostarczonych przez Zamawiającego prezentacji i aplikacji oraz szczegółowe szkolenie użytkownika w zakresie ich obsługi,  
	1


    11.  STANOWISKO 11 - SEJF

	LP.
	NAZWA URZĄDZENIA
	PARAMETRY TECHNICZNE
	ILOŚĆ [SZT.]


	1
	Sejf - model
	Wykonać zgodnie z rysunkiem nr Z3/02/1, Z3/02/2 opracowania "ZABUDOWA EKSPOZYCYJNA"

· Drzwi i korpus sejfu wykonany z blachy aluminiowej, lakierowanej

· Drzwi "sejfu" wyposażone w elektroniczny lub mechaniczny zamek szyfrowy .Kod do otwarcia drzwi  zostaje ujawniony po uzyskaniu prawidłowych odpowiedzi na pytania dotyczące wystawy (panel wyświetlacza LCD wbudowany w płaszczyznę drzwi) Drzwi otwierane bezpośrednio za pomocą stalowego koła umieszczonego na froncie drzwi. 

· Wewnątrz sejfu zainstalowany monitor LCD 46"(poz pionowa)
	1

	2
	Odtwarzacz multimedialny 
	· odczyt plików z pamięci USB lub karty SD

· odtwarzane formaty plików wideo min: MPEG2, MPEG4, MOV H.264

· odtwarzane formaty plików audio: MP3/WAV

· odtwarzane formaty plików obrazów: JPeg

· obsługiwane rozdzielczości min: 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p

· wyjścia sygnału wideo min: HDMI, VGA

· wyjścia sygnału audio min: [Jack 3,5mm]

· wbudowany wzmacniacz mocy min: 2 x 10W/8ohm

· min: 4 wejścia do wyzwalania plików

· min: 4 wyjścia do sterowania zewnętrznego

· odbiornik sygnału podczerwieni na przednim panelu

· sterowanie min: IR, RS-232

· złącze Ethernet: RJ-45

· wbudowany serwer FTP

· złącze USB na przednim lub tylnym panelu

· slot kart SD na przednim lub tylnym panelu

· zasilanie: zewnętrzny zasilacz

· wymiary obudowy max: 190 x 180 x 60 mm

	2

	3
	Sterownik odtwarzacza multimedialnego
	· typ: bezprzewodowy,

· kompatybilny z odtwarzaczem,

· konfiguracja rodzaju sterowania w odtwarzaczu,

· ilość przycisków min: 4

· rodzaj przycisków: wandaloodporne

· zasilanie: 12V DC lub bateryjne
	2

	4
	Monitor LCD 46
	· przekątna ekranu min: 46”

· format obrazu: 16:9 

· rodzaj panelu: SPVA lub LED

· jasność min: 350 [cd/ m²] 

· kontrast min: 5000:1 

· kąty widzenia min: 178 pionowo, 178 poziomo 

· czas reakcji max: 8ms 

· rozdzielczość rzeczywista: 1920 x1080 

· wejścia min: 1 x HDMI, VGA [DSUB 15], 

· sterowanie min: IR, RS232 

· wymiary zewnętrzne max [115 x 64 x 10]cm 

· kolor obudowy: czarny 

· przystosowany do pracy 16h/dobę 

· zasilanie: 230V, 50Hz 
· waga max: 25kg
	2

	5
	Uchwyt do monitora
	· uchwyt zapewniający stabilny montaż monitora z poz. 4 do ściany lub konstrukcji wsporczej 
	2

	6
	Realizacja
	· wykonanie kompletnego okablowania zapewniającego działanie stanowisk

· montaż wszystkich urządzeń

· ze względu na stan obiektu [po modernizacji, wszystkie prace budowlane zakończone] wymagane jest bardzo precyzyjne prowadzenie i maskowanie okablowania,

· uruchomienie i oprogramowanie stanowisk, uruchomienie dostarczonych przez Zamawiającego prezentacji i aplikacji oraz szczegółowe szkolenie użytkownika w zakresie ich obsługi,  
	1


	6
	APLIKACJE  


1. OPIS ROZWIĄZAŃ

W obszarze Muzeum zostaną zainstalowane różnego rodzaju urządzenia i systemy multimedialne odpowiedzialne za prezentacje materiałów audio video związanych z ekspozycją. Główne elementy zostały opisane poniżej.

1.1. MONITORY I PROJEKCJE MULTIMEDIALNE

W obszarze obiektu zostaną rozmieszczone monitory zbudowane w oparciu o wyświetlacze LCD mało- i wielkoformatowe. 

Część instalacji (instalacje interaktywne) wyposażona zostanie w monitory dotykowe, które zapewnią interaktywność i będą

odpowiedzialne za przekazywanie informacji w oparciu o aplikacje interaktywne. Będą one stanowić rodzaj menu, 

dzięki któremu zwiedzający będzie dokonywał selekcji informacji, odtwarzał interesujące go materiały audio video 

oraz na bieżąco sterował ich odtwarzaniem.

W systemie przewidziano również dodatkowo odrębne stanowiska z kontrolą wyświetlania treści za pomocą takich elementów jak czujki ruchu, czujniki obecności.

W celu wykreowania dużej wielkości obrazu na powierzchniach,  zostaną zastosowane projektory. 

Obraz będzie rzutowany na powierzchnie pokryte specjalistyczną folią projekcyjną bądź inne specjalnie przygotowane powierzchnie zabudowy ekspozycyjnej. Źródłem obrazu będą wydajne playery z wykorzystaniem specjalistycznego

oprogramowania umożliwiającego synchronizowanie wielu obrazów oraz realizację takich

funkcji jak np. korekcja geometrii obrazu.

1.2. SYSTEM ZINTEGROWANEGO  STEROWANIA I ZARZĄDZANIA URZĄDZENIAMI MULTIMEDIAMI

System multimedialny oraz wspomagające go systemy teletechniczne i elektryczne należy zintegrować w ramach 

Systemu Zarządzania Ekspozycją i Infrastrukturą IT. Obsługa systemu powinna być maksymalnie uproszczona i czytelna

 dla służb technicznych, czy też obsługi obiektu. Na potrzeby zarządzania pracą ekspozycji przewiduje się dedykowaną

aplikację sterującą z interfejsem graficznym, zainstalowaną na tablecie bezprzewodowym lub stacji roboczej wskazanej

 przez Użytkownika. . System powinien umożliwiać uruchomienie oraz wyłączenie poszczególnych stanowisk

multimedialnych. Aplikacja na każdym ze stanowisk powinna uruchamiać się automatycznie bez konieczności ingerencji obsługi technicznej.

1.3. OPROGRAMOWANIE INTERAKTYWNE

System zarówno od strony prezentacji (front-end) jak i od strony administracyjnej (back-end, CMS) powinien być stworzony z wykorzystaniem najnowszych dostępnych technologii takich jak Unity (C#), HTML5, CSS3, PHP5+, JavaScript (Node.js), które umożliwiają tworzenie atrakcyjnych wizualnie ale i stabilnych oraz niezawodnych aplikacji. Aplikacje na wszystkich nośnikach będą uniemożliwiały dostęp do zasobów systemu operacyjnego i niepożądanych działań użytkowników. Aplikacje uruchomione będą zawsze w trybie pełnoekranowym bez możliwości ich zamknięcia. Aktualizacja zarówno oprogramowania jak i prezentowanych zbiorów odbywać będzie się zdalnie i bezobsługowo - bez konieczności fizycznego dostępu do komputerów.

Aplikacje powinny być oparte na szablonach. Każdy z szablonów może składać się z jednego lub połączenia wielu elementów takich jak:

-teksty,

-galerie zdjęć,

-dokumenty,

-infografiki,

-materiały audio,

-animacje,

-materiały wideo,

-grafiki interaktywne,

-grafiki.

Aplikacje w zależności od potrzeb mogą mieć jeden, dwa lub trzy poziomy zagłębienia.

Pozwoli to na sprawne tworzenie wielu różnorodnych aplikacji bez konieczności zaangażowania informatyków o wysokich kompetencjach programistycznych.

-Pierwszy poziom aplikacji

Ekran główny może przedstawiać np. oś, galerię zdjęć itd. lub inną grafikę odpowiadającą reprezentowanym treściom w danej aplikacji. Aplikacja może zakończyć się na poziomie pierwszym np. w przypadku odtwarzania filmów.

-Drugi poziom aplikacji

Drugi poziom aplikacji wywołany jest z poziomu pierwszego, poprzez kliknięcie aktywnego elementu np. animowanego przycisku, fotografii itd. Na poziomie drugim możemy przeglądać dodatkowe treści (fotografie, teksty, filmy, itd.) będące

rozwinięciem informacji wybranych na poziomie pierwszym.

-Trzeci poziom aplikacji

Trzeci poziom aplikacji wywoływany jest z poziomu drugiego, poprzez kliknięcie aktywnego elementu np. animowanego przycisku, fotografii itd. Na poziomie trzecim możemy przeglądać dodatkowe treści (fotografie, teksty, filmy, itd.) będące

rozwinięciem informacji wybranych na poziomie drugim.

Aplikacje graficzne powinny mieć spójny wygląd nawiązujący do scenografii ekspozycji a ich projekt powinien być konsultowany z inwestorem. Aplikacje będą generowały obraz odświeżany z częstotliwością 60 klatek na sekundę (60 FPS), która gwarantuje płynny odbiór  przez użytkownika.

1.4. SYSTEM ZARZĄDZANIA ZAWARTOŚCIĄ APLIKACJI (CMS)

System CMS wykonany w technologii webowej powinien umożliwiać edycję materiałów i treści prezentowanych w poszczególnych stanowiskach interaktywnych na ekspozycji.

Dostęp do panelu CMS odbywać się będzie za pośrednictwem dowolnego komputera (wpiętego do sieci LAN Muzeum) i przeglądarki WWW. Dostęp do systemu posiadać będą tylko wyznaczeni administratorzy, którzy logują się do niego z użyciem nazwy użytkownika i hasła. Za pośrednictwem systemu CMS można będzie modyfikować takie elementy jak zbiory

zdjęć i filmów wideo oraz opisy i zasady przypisania do kategorii materiałów multimedialnych.

Materiały multimedialne będzie można  ładować do systemu zbiorczo tzn.  kompletne zestawy zdjęć i filmów jednocześnie. 
2. OPIS STANOWISK MULTIMEDIALNYCH
Należy przedstawić do akceptacji proponowane scenariusze prezentacji multimedialnych, prezentacji interaktywnych, ich rozwiązania graficzne i funkcjonalne.

Treści multimedialne musza być spójne w swojej formie z projektami grafik zlokalizowanymi na elementach zabudowy .
    Przewiduje się udostępnienie treści  informacyjnych na wszystkich stanowiskach w 3 językach (polski, angielski, niemiecki) 

	Sala edukacyjna



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	1.
	Stanowisko 1

Prezentacyjne - 

Informacji pogłębionej

Prezentacja

multimedialna wyświetlana z wideoprojektora rzutującego na  opuszczany ekran

Lokalizacja:

Parter-

suszarnie

Funkcjonalność:

Prezentacja pokazująca materiał, multimedialny 


	Temat: Edukacja na temat produkcji papieru

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko,  gdzie  za pomocą  wideoprojektora wyświetlana będzie prezentacja ukazująca sylwetki artystów sztuki papieru. 

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Prezentacja zawierać będzie informacje pogłębione: opisy wraz z materiałem graficznym i ikonograficznym sposobów wytwarzania papieru i jego produkcji

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej, uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Prezentacja 2d na bazie materiałów przekazanych przez muzeum

Materiał graficzny do wykorzystania:

Ikonografia:

- skany, zdjęcia (na podstawie scenariusza merytorycznego Muzeum)

Materiał graficzny i tekstowy 

- mapy, skany, obrazy, ilustracje, ryciny, fragmenty filmów

Materiał tekstowy 

(+graficzny) 

wg. scenariusza merytorycznego ekspozycji – opracowanego przez Muzeum. 


	Prezentacja grafiki z elementami animacji 2d i 3d 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	2.
	Stanowisko 2

Multimedialne - 

Informacji multimedialnej

Aplikacja 

multimedialna na monitorze LCD 46” 

Lokalizacja:

Parter-

suszarnie

Funkcjonalność:

Prezentacja pokazująca materiał, multimedialny 


	Temat: Produkcja papieru

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko,  gdzie  na monitorze użytkownik  będzie  mógł  uzyskać  interesującą  go  informację (na ekranie wyświetlany będzie ciąg informacji w formie prezentacji a  dzięki systemowi  aktualizacji  informacji wyświetlanych  w  tych  stanowiskach, administrator będzie miał kontrolę nad 

treścią wyświetlanych informacji).

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Materiał graficzny do wykorzystania:

Fotografie, skany obiektów i innych dzieł

Materiał graficzny i tekstowy:

- biografie artystów i ich dzieła;

- fragmenty filmów ukazujące artystów przy pracy,

- skany fotografie dzieł,

- wywiady, wspomnienia, notki autobiograficzne

- opis realizacji prac
	Silnik 

(kod- procedury) zaprojektowany przy użyciu środowisk programistycznych typu: Flash, Max msp, Html 5, Procesing, Java script itp. Struktura aplikacji powinna być otwarta do dalszych przetworzeń. Aplikacja powinna zostać przekazana wraz z kodem źródłowym, umożliwiającym jej późniejsze przerabianie i aktualizację.

Wygląd - grafika

Przygotowanie i opracowanie pełnego materiału graficznego z elementami animacji 2d i 3d, 

zawiera formy kreatywne - autorskie realizacje elementów artystycznych. 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	3. 
	Stanowisko 3

Multimedialne - 

Informacji multimedialnej

Aplikacja 

multimedialna na monitorze LCD 46” 

Lokalizacja:

Parter-

suszarnie

Funkcjo-nalność:

Prezentacja pokazująca materiał, multimedialny 


	Temat: Etapy produkcji papieru

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko,  gdzie  na monitorze użytkownik  będzie  mógł  uzyskać  interesującą  go  informację (na ekranie wyświetlany będzie ciąg informacji w formie prezentacji a  dzięki systemowi  aktualizacji  informacji wyświetlanych  w  tych  stanowiskach, administrator będzie miał kontrolę nad 

treścią wyświetlanych informacji).

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej, uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Prezentacja 2d na bazie materiałów przekazanych przez muzeum

Materiał graficzny do wykorzystania:

Ikonografia:

- skany, zdjęcia (na podstawie scenariusza merytorycznego Muzeum)

Materiał graficzny i tekstowy 

- mapy, skany, obrazy, ilustracje, ryciny, fragmenty filmów

Materiał tekstowy 

(+graficzny) 

wg. scenariusza merytorycznego ekspozycji – opracowanego przez Muzeum. 


	Prezentacja grafiki z elementami animacji 2d i 3d 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)




	Sala „Sztuka papieru”



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	1.
	Stanowisko 1

Multimedialne - 

Informacji multimedialnej

Aplikacja 

multimedialna na monitorze LCD 23” z możliwością sterowania za pomocą nakładki dotykowej

Lokalizacja:

Piętro II - Sztuka papieru

Funkcjonalność:

Prezentacja pokazująca materiał, multimedialny 


	Temat: Informacja Główna i rys historyczny sztuki papieru

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  interaktywne,  gdzie  za pomocą  dotykowego monitora użytkownik  będzie  mógł  uzyskać  interesującą  go  informację ( na ekranie wyświetlany będzie ciąg informacji w formie prezentacji a  dzięki systemowi  aktualizacji  informacji wyświetlanych  w  tych  stanowiskach, administrator będzie miał kontrolę nad 

treścią wyświetlanych informacji.

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Aplikacja zawierać będzie informacje na temat genezy sztuki papieru.

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Materiał graficzny do wykorzystania:

Schemat Muzeum

– mapa 

Materiał graficzny i tekstowy Schemat udostępnienia Muzeum  pod kątem zwiedzających indywidualnie i grupowo.  

1.  plan sali (poszczególne 

obszary różniące się kolorami) - 

(interaktywna grafika typu Flash) 

Na planie należy nanieść rozmieszczenie 

punktów informacji  szczegółowej jak i planowanych tras zwiedzania dostosowanych do szczególnych grup odbiorców( najmłodsi, osoby dysfunkcyjne)

3. Rys historyczny sztuki papieru

4. Aktualna wystawa w sali

Materiał tekstowy 

(+graficzny) 


	Informacje główne w formie prezentacji graficznej 3D- pojawiające się sekwencyjnie w blokach 7 minutowych .

Silnik 

(kod- procedury) zaprojektowany przy użyciu środowisk programistycznych typu: Flash, Max msp, Html 5, Procesing, Java script itp. Struktura aplikacji powinna być otwarta do dalszych przetworzeń. Aplikacja powinna zostać przekazana wraz z kodem źródłowym, umożliwiającym jej późniejsze przerabianie i aktualizację.

Wygląd - grafika

Przygotowanie i opracowanie pełnego materiału graficznego z elementami animacji 2d i 3d, 

zawiera formy kreatywne - autorskie realizacje elementów artystycznych. 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)

	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	2.
	Stanowisko 2

Multimedialne - 

Informacji multimedialnej

Aplikacja 

multimedialna na monitorze LCD 23” z możliwością sterowania za pomocą nakładki dotykowej

Lokalizacja:

Piętro II - Sztuka papieru

Funkcjonalność:

Prezentacja pokazująca materiał, multimedialny 


	Temat: Informacja o aktualnej wystawie czasowej 

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  interaktywne,  gdzie  za pomocą  dotykowego monitora użytkownik  będzie  mógł  uzyskać  interesującą  go  informację ( na ekranie wyświetlany będzie ciąg informacji w formie prezentacji a  dzięki systemowi  aktualizacji  informacji wyświetlanych  w  tych  stanowiskach, administrator będzie miał kontrolę nad 

treścią wyświetlanych informacji.

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Aplikacja zawierać będzie informacje na temat aktualnej wystawy czasowej znajdującej się w sali „Sztuka papieru”, notki biograficzne o artystach, opis realizacji prac, geneza. . 

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Materiał graficzny do wykorzystania:

teksty, fotografie, filmy

Materiał graficzny i tekstowy:

- biografie artystów i ich dzieła;

- fragmenty filmów ukazujące artystów przy pracy,

- skany fotografie dzieł,

- wywiady, wspomnienia, notki autobiograficzne

- opis realizacji prac
	Silnik 

(kod- procedury) zaprojektowany przy użyciu środowisk programistycznych typu: Flash, Max msp, Html 5, Procesing, Java script itp. Struktura aplikacji powinna być otwarta do dalszych przetworzeń. Aplikacja powinna zostać przekazana wraz z kodem źródłowym, umożliwiającym jej późniejsze przerabianie i aktualizację.

Wygląd - grafika

Przygotowanie i opracowanie pełnego materiału graficznego z elementami animacji 2d i 3d, 

zawiera formy kreatywne - autorskie realizacje elementów artystycznych. 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	3. 
	Stanowisko 3

Prezentacyjne - 

Informacji pogłębionej

Prezentacja

multimedialna wyświetlana z wideoprojektora rzutującego na powierzchnię szklana z folią do prezentacji

Sterowanie przyciskami w kasecie

Lokalizacja:

Piętro II - Sztuka papieru

Funkcjonalność:

Prezentacja pokazująca materiał, multimedialny 


	Temat: Artyści sztuki papieru

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  interaktywne,  gdzie  za pomocą  wideoprojektora 

wyświetlana będzie prezentacja ukazująca sylwetki artystów sztuki papieru. Panel z przyciskami umożliwia zmianę animacji lub wersji językowej.

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Prezentacja zawierać będzie informacje pogłębione: opisy wraz z materiałem graficznym i ikonograficznym sylwetek artystów związanych ze sztuką papieru

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Prezentacja 2d na bazie materiałów przekazanych przez muzeum

Materiał graficzny do wykorzystania:

Ikonografia:

- skany, zdjęcia (na podstawie scenariusza merytorycznego Muzeum)

Materiał graficzny i tekstowy 

- mapy, skany, obrazy, ilustracje, ryciny, fragmenty filmów

Materiał tekstowy 

(+graficzny) 

wg. scenariusza merytorycznego ekspozycji – opracowanego przez Muzeum. 


	Prezentacja grafiki z elementami animacji 2d i 3d 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)



	4.
	Stanowisko 4

Prezentacyjne - 

Informacji pogłębionej

Prezentacja

multimedialna wyświetlana z wideoprojektora rzutującego na powierzchnię szklana z folią do prezentacji 

Sterowanie przyciskami w kasecie

Lokalizacja:

Piętro II - Sztuka papieru

Funkcjonalność:

Prezentacja pokazująca materiał, multimedialny 


	Temat: Sztuka papieru w Muzeum

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  interaktywne,  gdzie  za pomocą  wideoprojektora 

wyświetlana będzie prezentacja.

Panel z przyciskami umożliwia zmianę animacji lub wersji językowej.

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Prezentacja zawierać będzie informacje na temat zbiorów Muzeum, Archiwum wystaw, kolekcja Muzeum.
Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Prezentacja 2d na bazie materiałów przekazanych przez muzeum

Materiał graficzny do wykorzystania:

Teksty, fotografie

Ikonografia:

- skany, zdjęcia (na podstawie scenariusza merytorycznego Muzeum)

Materiał graficzny i tekstowy 

- skany, obrazy, ilustracje, ryciny, 

Materiał tekstowy 

(+graficzny) 

wg. scenariusza merytorycznego ekspozycji – opracowanego przez Muzeum. 


	Prezentacja  elementami animacji 2d i 3d 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	5.
	Stanowisko 5

Prezentacyjne - 

Informacji pogłębionej

Prezentacja

multimedialna wyświetlana z wideoprojektora rzutującego na powierzchnię szklana z folią do prezentacji.

Sterowanie przyciskami w kasecie

Lokalizacja:

Piętro II - Sztuka papieru

Funkcjonalność:

Prezentacja pokazująca materiał, multimedialny 


	Temat: Klasyfikacja sztuki papieru 
Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  interaktywne,  gdzie  za pomocą  wideoprojektora 

wyświetlana będzie prezentacja.

Panel z przyciskami umożliwia zmianę animacji lub wersji językowej.

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Prezentacja zawierać będzie informacje na temat klasyfikacji zbiorów ze względu na surowce. 

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Prezentacja 2d na bazie materiałów przekazanych przez muzeum

Materiał graficzny do wykorzystania:

Ikonografia:

- skany, zdjęcia (na podstawie scenariusza merytorycznego Muzeum)

Materiał graficzny i tekstowy 

- fotografie skany, obrazy, ilustracje, ryciny, 

Materiał tekstowy 

(+graficzny) 

wg. scenariusza merytorycznego ekspozycji – opracowanego przez Muzeum. 


	Prezentacja z elementami animacji 2d i 3d 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	6.
	Stanowisko 6

Prezentacyjne - 

Informacji pogłębionej

Prezentacja

multimedialna wyświetlana z wideoprojektora rzutującego na powierzchnię szklana z folią do prezentacji

Sterowanie przyciskami w kasecie

Lokalizacja:

Piętro II - Sztuka papieru

Funkcjonalność:

Prezentacja pokazująca materiał, multimedialny 


	Temat: Formy popularyzujące sztukę papieru
Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  interaktywne,  gdzie  za pomocą  wideoprojektora 

wyświetlana będzie prezentacja.

Panel z przyciskami umożliwia zmianę animacji lub wersji językowej.

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Prezentacja zawierać będzie informacje na temat form popularyzujących sztukę papieru, tekst o IAPMA i FDH.
Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Prezentacja 2d na bazie materiałów przekazanych przez muzeum

Materiał graficzny do wykorzystania:

Ikonografia:

- skany, zdjęcia (na podstawie scenariusza merytorycznego Muzeum)

Materiał graficzny i tekstowy 

- skany, zdjęcia, obrazy, ilustracje, ,fragment filmu

Materiał tekstowy 

(+graficzny) 

wg. scenariusza merytorycznego ekspozycji – opracowanego przez Muzeum. 


	Prezentacja z elementami animacji 2d i 3d 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	7.
	Stanowisko7

Prezentacyjne - 

Informacji pogłębionej

Prezentacja

wyświetlana z wideoprojektora rzutującego (w zależności od aranżacji sali) na powierzchnie pionowe bądź poziome

Sterowanie przyciskami w kasecie

Lokalizacja:

Piętro II - Sztuka papieru

Funkcjonalność:

stanowisko 

złożone z projektora, który może być połączony z drugim projektorem wyświetlając połączona prezentację


	Temat: Prezentacja tematyczna - wystawa czasowa

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  interaktywne,  gdzie  za pomocą  wideoprojektora 

wyświetlana będzie prezentacja.

Panel z przyciskami umożliwia zmianę animacji lub wersji językowej.

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Prezentacja zawierać będzie informacje na temat aktualnej wystawy czasowej w sali.

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Prezentacja 2d na bazie materiałów przekazanych przez muzeum

Materiał graficzny do wykorzystania:

Ikonografia:

- zdjęcia, fotografie (na podstawie scenariusza merytorycznego Muzeum)

Materiał graficzny i tekstowy 

- skany, obrazy, ilustracje, ryciny, fragmenty filmów

Materiał tekstowy 

(+graficzny) 

wg. scenariusza merytorycznego ekspozycji – opracowanego przez Muzeum. 


	Prezentacja z elementami animacji 2d i 3d 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	8
	Stanowisko 8

Prezentacyjne - 

Informacji pogłębionej

Prezentacja

wyświetlana z wideoprojektora rzutującego (w zależności od aranżacji sali) na powierzchnie pionowe bądź poziome

Sterowanie przyciskami w kasecie

Lokalizacja:

Piętro II - Sztuka papieru

Funkcjonalność:

stanowisko 

złożone z projektora, który może być połączony z drugim projektorem wyświetlając połączona prezentację


	Temat: Prezentacja tematyczna - wystawa czasowa

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  interaktywne,  gdzie  za pomocą  wideoprojektora 

wyświetlana będzie prezentacja.

Panel z przyciskami umożliwia zmianę animacji lub wersji językowej.

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Prezentacja zawierać będzie informacje na temat aktualnej wystawy czasowej w sali.

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Prezentacja 2d na bazie materiałów przekazanych przez muzeum

Materiał graficzny do wykorzystania:

Ikonografia:

- zdjęcia, fotografie (na podstawie scenariusza merytorycznego Muzeum)

Materiał graficzny i tekstowy 

- skany, obrazy, ilustracje, ryciny, fragmenty filmów

Materiał tekstowy 

(+graficzny) 

wg. scenariusza merytorycznego ekspozycji – opracowanego przez Muzeum. 


	Prezentacja z elementami animacji 2d i 3d 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	9
	Stanowisko 9

Eventowe - odsłuchowe

Interaktywny teatr

zdarzeń

Lokalizacja:

Piętro II - Sztuka papieru

Funkcjonalność:

Prezentacja pokazująca materiał, multimedialny
	Temat: Prezentacja tematyczna - wystawa czasowa

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  interaktywne,  Prezentacja światło dźwięk ze sterowanymi sekwencjami zdarzeń;

Moduł sterujący na panelach szklanych umożliwiający wybór tematu wraz z dźwiękiem

Prezentacja światło obraz dźwięk.

To zaplanowany precyzyjnie teatr ,,zdarzeń” omawiających wszystkie tematy stanowiska.

Na zabudowanym z szyby bezpiecznej fragmencie sali zostanie zainstalowany moduł sterujący dzięki któremu widz będzie mógł sam wybierać interesujący go temat. 

Cyfrowy odtwarzacz jednocześnie sterownik "zdarzeń" zastosowany został do obsługi planowanych, złożonych prezentacji połączenie muzyki i efektów, świetlnych i wideo. Możliwa jest także sterowanie zdarzeniami (aktywowanie ich) poprzez, np: aktywowanie specjalnych czujników, lub naciśnięcie przycisku. Funkcja ta sprawdza się bardzo dobrze w sytuacjach gdy nie można z góry określić momentu w którym będziemy chcieli rozpocząć odtwarzanie sekwencji zdarzeń.

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Prezentacja zawierać będzie informacje na temat zbiorów Muzeum i aktualnej wystawy czasowej w sali.

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Nagranie na bazie materiałów archiwalnych 


	Nagranie dźwiękowe, tematyczne

Parametry dźwiękowe dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)




	Sala „Historia pieniądza papierowego”



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	1.
	Stanowisko 1

Multimedialne - 

Informacji multimedialnej

Aplikacja 

multimedialna na monitorze LCD 46” z możliwością sterowania za pomocą monitora LCD 19" z nakładką dotykową

Lokalizacja:

Poddasze I - historia pieniądza

papierowego

Funkcjonalność:

Prezentacja pokazująca materiał, multimedialny 


	Temat: HISTORIA BANKNOTÓW  

1. Pierwsze pieniądze  

2. Początki pieniądza papierowego  

3. Pierwsze pieniądze w Polsce

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  interaktywne,  gdzie  za pomocą  dotykowego monitora użytkownik  będzie  mógł  uzyskać  interesującą  go  informację ( na ekranie wyświetlany będzie ciąg informacji w formie prezentacji a  dzięki systemowi  aktualizacji  informacji wyświetlanych  w  tych  stanowiskach, administrator będzie miał kontrolę nad 

treścią wyświetlanych informacji.

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Zawartość merytoryczna: aplikacja na tym stanowisku zawierać będzie informacje dotyczące:

Temat 1: 

Pierwsze pieniądze

- rozwój handlu wymiennego w społecznościach pierwotnych  aż do wykształcenia się pierwszych płacideł, ich wybrane formy zostaną zaprezentowane w aplikacji

- pojawienie się pieniądza kruszcowego i jego upowszechnienie w basenie Morza Śródziemnomorskiego z prezentacja wybranych monet z okresu starożytności

Temat 2: 

Początki pieniądza papierowego

- geneza powstania pierwszych banków, banków emisyjnych i centralnych z prezentacja przedstawicieli słynnych rodów bankierskich polskich i zagranicznych

- pojawienie się pierwszych pieniędzy papierowych w Azji i Europie z prezentacją pierwszych banknotów pochodzących z tych obszarów

Temat 3: 

Pierwsze pieniądze w Polsce

- monety na ziemiach polskich w czasach panowania dynastii Piastów i Jagiellonów z prezentacją wybranych monet z tego okresu

- pojawienie się monety groszowej i złotówkowej na trwale zapisanej w polskim systemie pieniężnym i w polskiej tradycji, z prezentacją wspomnianych monet

- bicie monet w mennicy

- siły nabywcze pieniądza na ziemiach polskich w okresie denarowym

- osiągnięcia Mikołaja Kopernika w ekonomii

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Materiał graficzny do wykorzystania:

Temat 1:

Tekst:

I. Pierwsze pieniądze (tekst główny)

II. Od płata do płacenia czyli skąd pochodzi słowo „płacić” ( tekst dodatkowy)

III. Prezentacja obiektów pokazanych w gablocie  na stanowisku nr 1:

Ikonografia przeznaczona do wykorzystania na wystawie:

I. Pierwsze pieniądze (tekst główny):

Zdjęcia pieniędzy przedmiotowych (płacidło azjatyckie, wiązka prętów żelaznych, sznur z muszlami kauri etc.), zdjęcia monet ( tetradrachma, obol, delfinka etc.)

II. Od płata do płacenia czyli skąd pochodzi słowo „płacić” (tekst dodatkowy)

Zdjęcia grzywien siekierkowatych.

III. Prezentacja poszerzonych informacji o obiektach pokazanych w gablocie na stanowisku nr 1:

1. Płacidło z Chin z Muzeum Etnograficznego w Łodzi

2. Ateńska „sówka” z Muzeum Etnograficznego z Łodzi

3. Moneta z Aleksandrem Macedońskim z Muzeum Etnograficznego z Łodzi

4. As Tyberiusza z Muzeum Etnograficznego z Łodzi

5. Tekturowa moneta z Lejdy, Muzeum Etnograficzne w Łodzi

6. Denar z Muzeum Etnograficznego w Łodzi

7. Brakteat z Muzeum Ziemi Kłodzkiej

8. Grosz praski z Muzeum Ziemi Kłodzkiej

9. Grosz Zygmunta I Starego z 1529 r., z Muzeum Narodowego we Wrocławiu

10. Tymf Jana Kazimierza z 1664 r., z Muzeum Narodowego we Wrocławiu sygn.(awers)

11. Tymf Jana Kazimierza z 1664 r., rewers z Muzeum Ziemi kłodzkiej

12. zdjęcia współczesnych monet polskich będących aktualnie w obiegu

13. zdjęcia monet euro

Uzupełnienia ikonografii - ilustracje i materiały okołotematyczne:

I. Pierwsze pieniądze (tekst główny):

Skany map. 

Temat 2: 

Tekst:

Początki pieniądza papierowego (tekst główny)

Ikonografia przeznaczona do wykorzystania na wystawie:

Skan z kodeksu B. Behema, skany reprodukcji (K. Beyer, B. Abramowicz, A. Dürer etc.); skany banknotów ( banknot chiński z XIV w., banknot na 25 daler smt., Karol XII, banknot na 5 rubli, Mikołaj I ), skany tekturowych monet z Lejdy.

Uzupełnienia ikonografii - ilustracje i materiały okołotematyczne:

Skany grafik, reprodukcji (W. Szymanowski, E.M. Andriolli, S. Masłowski etc.), skany map.

Temat 3:

Tekst:

I. Pierwsze pieniądze w Polsce (tekst główny)

II. „Grosz do grosza…”  (tekst dodatkowy)

III. Mikołaj Kopernik i jego Rozprawa o urządzeniu monety…1526) (tekst dodatkowy)

IV. „Ale nas zbaw od Tynfa i Boratyniego”

V. Praca w mennicy (tekst dodatkowy)

VI. System monetarny i siła nabywcza pieniądza Polsce w okresie denarowym

VII. Zarobki i siła nabywcza pieniądza w Polsce w XVII w. - grosze

Ikonografia przeznaczona do wykorzystania na wystawie:

I. Pierwsze pieniądze w Polsce (tekst główny)

Zdjęcia monet (denar, grosz praski, 

grosz Zygmunta Starego etc.)

II. „Grosz do grosza…”  (tekst dodatkowy)

Zdjęcia monet - grosz Kazimierza Wielkiego

III. Mikołaj Kopernik i jego Rozprawa o urządzeniu monety…1526) (tekst dodatkowy)

Skan wizerunku Mikołaja Kopernika z banknotu, skan reprodukcji J. Matejko.

IV.  „Ale nas zbaw od Tynfa i Boratyniego” (tekst dodatkowy)

Zdjęcia monet - tymf.

V. Praca w mennicy (tekst dodatkowy)

Skany plansz z Wielkiej. Encyklopedii Francuskiej, zdjęcia ( ważenie wsadu w mennicy francuskiej, wlewanie metalu do form, walcowanie blachy etc.)

VI. System monetarny i siła nabywcza pieniądza Polsce w okresie denarowym

1. Przygotowanie prezentacji (grafika rysunek animacja)

VII. Zarobki i siła nabywcza pieniądza w Polsce w XVII w. – grosze

1. Przygotowanie prezentacji (grafika rysunek animacja)

Uzupełnienia ikonografii - ilustracje i materiały okołotematyczne:

I. Pierwsze pieniądze w Polsce: (tekst główny)

Skan wizerunków (Mieszka I, Bolesława Chrobrego, Kazimierza II etc. ) z banknotów, skany reprodukcji ( J. Matejko), skany map.


	Informacje główne w formie prezentacji graficznej 3D- pojawiające się sekwencyjnie w blokach 7 minutowych .

Silnik 

(kod- procedury) zaprojektowany przy użyciu środowisk programistycznych typu: Flash, Max msp, Html 5, Procesing, Java script itp. Struktura aplikacji powinna być otwarta do dalszych przetworzeń. Aplikacja powinna zostać przekazana wraz z kodem źródłowym, umożliwiającym jej późniejsze przerabianie i aktualizację.

Wygląd - grafika

Przygotowanie i opracowanie pełnego materiału graficznego z elementami animacji 2d i 3d, 

zawiera formy kreatywne - autorskie realizacje elementów artystycznych. 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	2.
	Stanowisko 2

Multimedialne - 

Informacji multimedialnej

Aplikacja 

multimedialna na monitorze LCD 46” z możliwością sterowania za pomocą monitora LCD 19" z nakładką dotykową

Lokalizacja:

Poddasze I - historia pieniądza

papierowego

Funkcjonalność:

Prezentacja pokazująca materiał, multimedialny 


	Temat: HISTORIA BANKNOTÓW: 

Insurekcja Kościuszkowska i okres zaborów

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  interaktywne,  gdzie  za pomocą  dotykowego monitora użytkownik  będzie  mógł  uzyskać  interesującą  go  informację ( na ekranie wyświetlany będzie ciąg informacji w formie prezentacji a  dzięki systemowi  aktualizacji  informacji wyświetlanych  w  tych  stanowiskach, administrator będzie miał kontrolę nad 

treścią wyświetlanych informacji.

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

aplikacja przedstawia historię banknotów z lat 1794-1918:

- banknoty z powstania Tadeusza Kościuszki, 

- banknoty Księstwa Warszawskiego, 

- banknoty Królestwa Kongresowe 

- banknoty z Powstania Listopadowego

- banknoty Generalnego Gubernatorstwa z okresu I wojny światowej

- siła nabywcza pieniądza w okresie Księstwa Warszawskiego i z zaborze rosyjskim

- gry „Banknotowe puzzle”

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Tekst:

I. Insurekcja Kościuszkowska i okres zaborów (tekst główny)

II. Prezentacja poszerzonych informacji o obiektach pokazanych w gablocie na stanowisku nr 2:

III. Gra banknotowe puzzle, 

IV. Quiz.

V. Zarobki i siła nabywcza pieniądza w Księstwie Warszawskim 1806-1814

VI. Zarobki i siła nabywcza pieniądza w Królestwie Polskim1816-1850

VII. Siła nabywcza pieniądza w Warszawie i okolicach w 1915 r.

Test sprawdzający znajomość banknotów prezentowanych na stanowisku nr 2. Test składał się będzie z 6 pytań. Zwiedzający przy każdym pytaniu będzie miał do wyboru 3 odpowiedzi.

Ikonografia przeznaczona do wykorzystania na wystawie:

I. Insurekcja Kościuszkowska i okres zaborów (tekst główny)

a) Bilety skarbowe Insurekcji Kościuszkowskiej 1794

Skany banknotów ( 5 gr, 10 gr, 1 zł z 1794 etc.)

b) Bilety kasowe Księstwa Warszawskiego

Skany banknotów ( 1 talat, 2 talary, 5 talarów z 1810 etc.)

c) Bilety skarbowe i banknoty Królestwa Polskiego 1824(1828) - 1830

Skany banknotów ( 5 zł, 10 zł, 50 zł z 1824 etc.)

d) I wojna światowa Banknoty Generalnego Gubernatorstwa Warszawskiego 1915-1918

Skany banknotów (½  mkp, 1 mkp, 2 mkp etc.)

II. Prezentacja poszerzonych informacji o obiektach pokazanych w gablocie na stanowisku nr 2:

Skany banknotów ( 25 zł, 4 zł, 100 Powstanie Kościuszkowskie etc.)

III. Gra banknotowe puzzle, 

1. 100 zł 1794, 

2. 2 talary 1810, 

3. 100 zł 1830, 

4. 100 mkp 1917

5. Przygotowanie prezentacji (grafika rysunek animacja)

IV. Quiz.

Test sprawdzający znajomość banknotów prezentowanych na stanowisku nr 2. Test składał się będzie z 6 pytań. Zwiedzający przy każdym pytaniu będzie miał do wyboru 3 odpowiedzi.

Przygotowanie prezentacji (grafika rysunek animacja)

V. Zarobki i siła nabywcza pieniądza w Księstwie Warszawskim 1806-1814

Przygotowanie prezentacji (grafika rysunek animacja)

VI. Zarobki i siła nabywcza pieniądza w Królestwie Polskim1816-1850

Przygotowanie prezentacji (grafika rysunek animacja)

VII. Siła nabywcza pieniądza w Warszawie i okolicach w 1915 r.

Przygotowanie prezentacji (grafika rysunek animacja)

Uzupełnienia ikonografii - ilustracje i materiały okołotematyczne:

I. Insurekcja Kościuszkowska i okres zaborów (tekst główny):

a) Bilety skarbowe Insurekcji Kościuszkowskiej 1794

Skany map, skany projektów biletów skarbowych, skany wizerunków ( T. Kościuszko, B. Głowacki, J.H. Dąbrowski etc.) z banknotów, skany grafik, skany ustaw/uchwał.

b) Bilety kasowe Księstwa Warszawskiego

Skany map, skany projektów banknotów, biletów skarbowych, skany grafik, skan herbu polsko-saskiego.

c) Bilety skarbowe i banknoty Królestwa Polskiego 1824(1828) - 1830

Skany map, grafik, wizerunków, portretów, skan pocztówek, tabele, skan zdjęć, skan cenników żywnościowych np. :

1. Mapy Królestwa Kongresowego z albumu Czesława Miłczaka 

2. Mapa Królestwa Polskiego, litografia kolorowa, 1846, zbiory Biblioteki Narodowej w Warszawie, sygn. ZZK 1 413

3. skan grafiki Alegoria Kongresu Wiedeńskiego, Biblioteka Narodowa, G.14183

4.  skan pierwszej strony Konstytucji Królestwa Polskiego

5. skan portretu Ksawerego Druckiego Lubeckiego, Biblioteka Narodowa

d) I wojna światowa Banknoty Generalnego Gubernatorstwa Warszawskiego 1915-1918

Skany map, dokumentów, rozporządzeń, fragmentów banknotów, loga, skan zdjęć, cennika żywnościowego np.:

1. mapa Generalnego Gubernatorstwa Warszawskiego z Miłczaka

2. skan obwieszczenia Akt  5 listopada 1915 r. z Ossolineum

3. skan Rozporządzenie Jenerał Gubernatora o utworzeniu Polskiej Kasy Pożyczkowej, Dziennik Zarządzeń, Ossolineum

4. skan orła z banknotu 1 mkp

5. skan tekstu z banknotu 1 mkp

wg. scenariusza merytorycznego ekspozycji – opracowanego przez Muzeum. 


	Informacje główne w formie prezentacji graficznej 3D- pojawiające się sekwencyjnie w blokach 7 minutowych .

Silnik 

(kod- procedury) zaprojektowany przy użyciu środowisk programistycznych typu: Flash, Max msp, Html 5, Procesing, Java script itp. Struktura aplikacji powinna być otwarta do dalszych przetworzeń. Aplikacja powinna zostać przekazana wraz z kodem źródłowym, umożliwiającym jej późniejsze przerabianie i aktualizację.

Wygląd - grafika

Przygotowanie i opracowanie pełnego materiału graficznego z elementami animacji 2d i 3d, 

zawiera formy kreatywne - autorskie realizacje elementów artystycznych. 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	3.
	Stanowisko 3

Multimedialne - 

Informacji multimedialnej

Aplikacja 

multimedialna na monitorze LCD 46” z możliwością sterowania za pomocą monitora LCD 19" z nakładką dotykową

Lokalizacja:

Poddasze I - historia pieniądza

papierowego

Funkcjonalność:

Prezentacja pokazująca materiał, multimedialny 


	Temat: HISTORIA BANKNOTÓW: 

1) Banknoty II Rzeczypospolitej 

2) Pieniądz w czasie drugiej wojny światowej

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  interaktywne,  gdzie  za pomocą  dotykowego monitora użytkownik  będzie  mógł  uzyskać  interesującą  go  informację ( na ekranie wyświetlany będzie ciąg informacji w formie prezentacji a  dzięki systemowi  aktualizacji  informacji wyświetlanych  w  tych  stanowiskach, administrator będzie miał kontrolę nad 

treścią wyświetlanych informacji.

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Aplikacja zawierać będzie informacje na temat:

Temat 1:

Banknoty II Rzeczypospolitej

- banknoty markowe  i złotówkowe będące w obiegu w Polsce w latach 1918-1939 

- reformy finansów Władysława Grabskiego

- powołania Banku Polskiego

- siły nabywczej pieniądza w II RP

- gra „banknotowa pamięciówka”

Temat 2:

Pieniądz w czasie drugiej wojny światowej

- banknoty Banku Polskiego na emigracji 1939-1945:

- okupacyjne banknoty Banku Emisyjnego w Polsce: 

- banknoty getta Łódzkiego

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Temat 1:

Tekst:

I. Banknoty II Rzeczypospolitej

II. Reduta Bank Polski – tekst dodatkowy

III. Siła nabywcza pieniądza II Rzeczypospolitej

IV. QUIZ

V. Prezentacja poszerzonych informacji o obiektach pokazanych w gablocie na stanowisku nr 3:

Ikonografia przeznaczona do wykorzystania na wystawie:

I. Banknoty II Rzeczypospolitej

a) banknoty markowe II RP:

np.

1. skan banknotu ½ mkp 07.02.1920 awers

2. skan banknotu ½ mkp 07.02.1920 rewers

3. skan banknotu 1 mkp 17.05.1919 awers

4. skan banknotu 1 mkp 17.05.1919 rewers

5. skan banknotu 1 mkp 23.08.1919 awers

23.08.1919 rewers

b) II RP bilety zdawkowe MinIsterstwa Skarbu:

np.

1. skan banknotu 1 gr 1924 awers

2. skan banknotu 1 gr 1924  rewers

3. skan banknotu 5gr 1924 awers

4. skan banknotu 5gr 1924 rewers

5. skan banknotu 10gr 1924 awers

c) II RP banknoty złotowe 1919-1924:

np.

1. skan banknotu 1 zł 28.02.1919 awers

2. skan banknotu 1 zł 28.02.1919  rewers

3. skan banknotu 1 zł 01.10.1938 awers

4. skan banknotu 1 zł 01.10.1938 rewers

5. skan banknotu 2 zł 28.02.1919 awers

II. Reduta Bank Polski – tekst dodatkowy

Zdjęcia, pocztówki np.:

1. zdjęcie gmachu Banku Polskiego na ul. Bielańskiej 1931 Biblioteka Narodowa Poczt. 20507

2. zdjęcie Banku Polskiego przy ul Bielańskiej, Narodowe Archiwum Cyfrowe, sygn. 1-G-6248 + logo NAC

3. zdjęcie hallu w Banku Polskim, Narodowe Archiwum Cyfrowe, sygn. 1-G-6246-1 + logo NAC

4. zdjęcie wejścia do głównej Sali Banku Polskiego, Narodowe Archiwum Cyfrowe, 1-g-6246-2 + logo NAC

5. zdjęcie głównej Sali bankowej, Narodowe Archiwum Cyfrowe, sygn. 1-G-6246-3 + logo NAC

6.Siedziba Banku Polskiego w latach 1828–1885, pocztówka, ok. 1914 r., zbiory Biblioteki Narodowej w Warszawie, sygn. Poczt.20511

III. Siła nabywcza pieniądza II Rzeczypospolitej

1. Przygotowanie prezentacji (grafika rysunek animacja)

2. animacja obrazująca stan gospodarki i inflację na podstawie wzrostu cen chleba, masła, jaj w Warszawie, Łodzi, Krakowie, Lwowie i Poznaniu w okresie 1921- czerwiec1923, na podstawie Roczników Statystycznych

IV. QUIZ

Test sprawdzający znajomość banknotów prezentowanych na stanowisku nr 2. Test składał się będzie z 6 pytań. Zwiedzający przy każdym pytaniu będzie miał do wyboru 3 odpowiedzi.

Przygotowanie prezentacji (grafika rysunek animacja)

V. Prezentacja poszerzonych informacji o obiektach -banknotach pokazanych w gablocie na stanowisku nr 3 np. :

1. banknot 10 mkp z 1919 r. ze zbiorów Muzeum Narodowego we Wrocławiu (awers) 142x91 mm

2. banknot 10 mkp z 1919 r. ze zbiorów Muzeum Narodowego we Wrocławiu (rewers) 142x91 mm

3. banknot 5 mln mkp z 1923 r. ze zbiorów Muzeum Narodowego we Wrocławiu (awers) 167x80 mm

4. banknot 5 mln mkp z 1923 r. ze zbiorów Muzeum Narodowego we Wrocławiu (rewers) 167x80 mm

5. banknot 10 zł 1929 r. ze zbiorów Muzeum Papiernictwa (awers) 160x80 mm

Uzupełnienia ikonografii - ilustracje i materiały okołotematyczne:

Mapy, skany dokumentów: rozporządzeń, ustaw, zdjęć np. 

1. mapa II Rzeczypospolitej z Miłczaka

2. banknot 5000 000 z Józefem Piłsudskim

3. ustawa o wprowadzeniu „Złotego z 28 lutego 1919 r.

4. Rozporządzenie Prezydenta Rzeczypospolitej polskiej o zmianie ustroju pieniężnego z 14 kwietnia 1924 r.

5. skan przedwojennej książeczki wkładkowej PKO

6. Skan rysunku satyrycznego Kłopot urzędnika państwowego po pierwszym

Temat 2:

Tekst:

I. Pieniądz w czasie drugiej wojny światowej (tekst główny)

II. Banknoty Getta Łódzkiego (tekst dodatkowy)

Ikonografia przeznaczona do wykorzystania na wystawie:

I. Pieniądz w czasie drugiej wojny światowej (tekst główny)

a) Banknoty Banku Polskiego na emigracji 1939-1945, np.:

1. skan banknotu 1 zł awers

2. skan banknotu 1 zł rewers

3. skan banknotu 5 zł awers

4. skan banknotu 5 zł rewers

5. skan banknotu 20 zł z Anglii awers

6. skan banknotu 20 zł z Anglii rewers

7. skan banknotu 20 zł z USA, awers

8. skan banknotu 20 zł z USA rewers

9. skan banknotu 500 zł awers

10. skan banknotu 500 zł rewers

b) Okupacyjne banknoty złotowe Banku Emisyjnego w Polsce, np.: 

1. skan banknotu przedwojennego 100 zł z niemieckim nadrukiem władz okupacyjnych

2 skan banknotu 1 zł awers

3. skan banknotu 1 zł rewers

4. skan banknotu 5 zł awers

5. skan banknotu 5 zł rewers

6. skan banknotu 20 zł awers

7. skan banknotu 20 zł rewers

8. skan banknotu 100 zł 1940 awers

9. skan banknotu 100 zł 1940 rewers

10. skan banknotu 100 zł 1941 awers

11. skan banknotu 100 zł 1941 rewers

II. Banknoty getta Łódzkiego, np.:

1. skan banknotu 50 pfenigów awers

2. skan banknotu 50 pfenigów rewers

3. skan banknotu 1 marka awers

4. skan banknotu 1 marka rewers

5. skan banknotu 5 marek awers

6. skan banknotu 5 marek rewers

7. skan banknotu 20 marek awers

8. skan banknotu 20 marek rewers

Uzupełnienia ikonografii - ilustracje i materiały okołotematyczne:

I. Pieniądz w czasie drugiej wojny światowej (tekst główny)

a) Banknoty emigracyjne, np.:

1. mapa Polska pod okupacją – Generalne Gubernatorstwo

2. obwieszczenie do mieszkańców Zakopanego o wprowadzeniu stanu wojennego w Polsce, Biblioteka Narodowa, sygn. DŻs 7 Cim

3. skan strony tytułowej Dziennika Chicagowskiego  z 19 września 1939 r.

4. skan plakatu „Do broni” z września 1939 r.

5. skan zdjęcia Władysława Raczkiewicza i gen. Władysława Andersa, Narodowe Archiwum Cyfrowe, sygn. 18-180-2+ logo NAC

b) Banknoty okupacyjne, np:

1. skan zdjęcia niemieccy żołnierze niszczą przejście graniczne z Polską, Narodowe Archiwum Cyfrowe, sygn. 2-16+ logo NAC

2. skan obwieszczenia o dostarczeniu środków płatniczych opiewających na marki niemieckie i inne dewizy, Biblioteka Narodowa, DŻS IA 7 Cim.

3. skan zdjęcia propagandowego władz okupacyjnych, kobieta z banknotami polskimi po wymianie, na banknotach widoczne są niemieckie stemple, Narodowe Archiwum Cyfrowe, sygn. 2-8072+ logo NAC

4. skan obwieszczenia w wpuszczeniu w obieg ostemplowanych biletów Banku Polskiego o nominale 100 zł 

5. skan, Nowy Kurier Warszawski, nr 10, 12.01.1940, strona tytułowa „Utworzenie Banku Emisyjnego w Polsce”

6. logo Narodowego Archiwum Cyfrowego, logo należy dołączyć do wszystkich materiałów z NAC

II. Banknoty Getta Łódzkiego, np.:

1. skan zdjęcia ukazujące wysiedlenie ludności żydowskiej z ternu miasta do getta, sygn. Z/1291/3 + logo MTN

2. skan zdjęcia ukazujące pracę w getcie, sygn. Z/1242/5 + logo MTN

3. skan zdjęcia handel na Rynku Bałuckim sygn. I-11417/2+ logo MTN

4. skan zdjęcia kuponu na kapustę, sygn. 1260/21/1+ logo MTN

5. zdjęcie tłoka do bicia monet w getcie

wg. scenariusza merytorycznego ekspozycji – opracowanego przez Muzeum. 


	Informacje główne w formie prezentacji graficznej 3D- pojawiające się sekwencyjnie w blokach 7 minutowych .

Silnik 

(kod- procedury) zaprojektowany przy użyciu środowisk programistycznych typu: Flash, Max msp, Html 5, Procesing, Java script itp. Struktura aplikacji powinna być otwarta do dalszych przetworzeń. Aplikacja powinna zostać przekazana wraz z kodem źródłowym, umożliwiającym jej późniejsze przerabianie i aktualizację.

Wygląd - grafika

Przygotowanie i opracowanie pełnego materiału graficznego z elementami animacji 2d i 3d, 

zawiera formy kreatywne - autorskie realizacje elementów artystycznych. 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	4.
	Stanowisko 4

Multimedialne - 

Informacji multimedialnej

Aplikacja 

multimedialna na monitorze LCD 46” z możliwością sterowania za pomocą monitora LCD 19" z nakładką dotykową

Lokalizacja:

Poddasze I - historia pieniądza

papierowego

Funkcjonalność:

Prezentacja pokazująca materiał, multimedialny 


	Temat: HISTORIA BANKNOTÓW: 

1) Pieniądze PRL-u  

2) Banknoty III Rzeczpospolitej  

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  interaktywne,  gdzie  za pomocą  dotykowego monitora użytkownik  będzie  mógł  uzyskać  interesującą  go  informację ( na ekranie wyświetlany będzie ciąg informacji w formie prezentacji a  dzięki systemowi  aktualizacji  informacji wyświetlanych  w  tych  stanowiskach, administrator będzie miał kontrolę nad 

treścią wyświetlanych informacji.

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Aplikacja zawierać będzie informacje na temat:

Temat 1:

Pieniądze PRL-u

- powołanie przez władze komunistyczne Narodowego Banku Polskiego i banknotów emisji moskiewskiej 1944

- banknotów z lat 1946-47

- banknotów wyemitowanych w latach 1945-1947: 

- banknotów wprowadzone do obiegu w 1950 r. w ramach reformy walutowej, a opracowanych jeszcze w 1948 r.:

- banknotów z emisja w1965 r. 

- banknotów z serii „Wielcy Polacy” z lat 1974 -1989:

Temat 2:

Banknoty III Rzeczypospolitej

- banknoty emitowane w latach 1990-1993 przed denominacją

- denominacja

- banknoty III RP po denominacji

- porównanie siły nabywczej pieniądza w latach 1960, 1970, 1980, 1990, 2000, 2010 na podstawie cen detalicznych wybranych towarów oraz średniej pensji.

- gra „Dopasuj postać do banknotu”

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Temat 1:

Tekst:

I. Pieniądze PRL-u (tekst główny ze scenariusza)

II. Banknoty opozycyjne (tekst dodatkowy)

III. Gra – dopasuj postać do nominału

IV. Prezentacja poszerzonych informacji o obiektach pokazanych w gablocie na stanowisku nr 4:

Ikonografia przeznaczona do wykorzystania na wystawie:

I. Pieniądze PRL-u (tekst główny ze scenariusza)

a) Banknoty złotowe wydrukowane w ZSRR 1944, np.: 

1. skan banknotu 1 zł 1944 awers

2. skan banknotu 1 zł 1944 rewers

3. skan banknotu  5 zł 1944 awers

4. skan banknotu  5 zł 1944 rewers

5. skan banknotu  20 zł 1944 awers

6. skan banknotu  20 zł 1944 rewers

7. skan banknotu  100 zł 1944 awers

8. skan banknotu  100 zł 1944 rewers

9. skan banknotu  500 zł 1944 awers

10. skan banknotu  500 zł 1944 rewers

b) emisja z lat 1945-1947, np.: 

1. skan banknotu  1 zł 1946 awers

2. skan banknotu  1 zł 1946 rewers

3. skan banknotu  5 zł 1946 awers

4. skan banknotu  5 zł 1946 rewers

5. skan banknotu  20 zł 1946 awers

6. skan banknotu  20 zł 1946 rewers

7. skan banknotu  20 zł 1947 awers

8. skan banknotu  20 zł 1947 rewers

rewers

9. skan banknotu   500 zł 1946 awers

10. skan banknotu   500 zł 1946 rewers

11. skan banknotu  500 zł 1947 awers

12. skan banknotu  500 zł 1947 rewers

13. skan banknotu  1000 zł 1946 awers

14. skan banknotu  1000 zł 1946 rewers

15. skan banknotu  1000 zł 1947 awers

16. skan banknotu  1000 zł 1947 rewers

c) Banknoty złotowe wprowadzone do obiegu w 1950 r., a opracowane w 1948 r., np.:

1. skan banknotu 2 zł awers

2. skan banknotu 2 zł rewers

3. skan banknotu  5 zł awers

4. skan banknotu  5 zł rewers

5. skan banknotu  50 zł awers

6. skan banknotu  50 zł rewers

7. skan banknotu 100 zł awers

8. skan banknotu 100 zł rewers

9. skan banknotu  500 zł awers

10. skan banknotu  500 zł rewers

d) Emisja z 1965 r. 

1. skan banknotu  1000 zł awers

2. skan banknotu  1000 zł rewers

e) Emisja banknotów (Wielcy Polacy) z lat 1974 -1989, np.:

1. skan banknotu  50 zł awers

2. skan banknotu  50 zł rewers

3. skan banknotu  500 zł awers

4. skan banknotu  500 zł rewers

5. skan banknotu 1000 zł awers

6. skan banknotu 1000 zł rewers

7. skan banknotu  5000 zł awers

8. skan banknotu  5000 zł rewers

9. skan banknotu 10.000 zł awers

10. skan banknotu 10.000 zł rewers

11. skan banknotu  50.000 zł awers

12. skan banknotu  50.000 zł rewers

13.skan banknot 100.000 zł (awers)

14. skan banknot 100.000 zł (rewers

II. Banknoty opozycyjne, np.:

1. skan banknotu 10 zł „Solidarność jedyna reprezentacja ludzi pracy w Polsce” (zielony nadruk)

2. skan banknotu 10 zł  z pieczątką przedstawiająca Jana Pawła II

3. skan banknotu 20 zł  z pieczątką przedstawiająca gen. Jaruzelskiego w stroju pajaca

4. skan banknotu 50 zł  z pieczątką przedstawiająca Władysława Frasyniuka

5. skan banknotu 200 zł Rzeczpospolita Solidarna z gen. Grotem Roweckim

III. Gra – dopasuj postać do nominału:

1. gen. Bem

2. Traugutt

3. Gen. Świerczewski

4. Waryński

5. Dąbrowski

6. Kopernik

7. Mieszko I

8. Chopin

9. Wyspiański

10. Skłodowska

11. Reymont

12. Sienkiewicz

13. Paderewski

14. Staszic

15. Moniuszko

16. Chrobry

17. Kazimierz Wielki

18. Władysław Jagiełło

19. Zygmunt Stary

Na ekranie pojawi się wizerunek postaci, zwiedzający będzie miał do wyboru trzy odpowiedzi.

Przygotowanie prezentacji (grafika rysunek animacja)

IV. Prezentacja poszerzonych informacji o obiektach pokazanych w gablocie na stanowisku nr 4:

1. banknot 50 zł 1988 (Świerczewski) (awers, rewers) 138x63 mm

2. banknot 50 zł 1988 (Świerczewski) (awers, rewers) 138x63 mm

3. banknot 500 zł 1982 (Kościuszko) (awers, rewers) 138x63 mm

4. banknot 500 zł 1982 (Kościuszko) (awers, rewers) 138x63 mm

5. banknot 1000 zł 1982 (Kopernik) (awers, rewers) 138x63 mm

6. 1000 zł 1982 (Kopernik) (awers, rewers) 138x63 mm

7. 10.000 zł 1988 (Wyspiański) (awers, rewers) 138x63 mm

8. 10.000 zł 1988 (Wyspiański) (awers, rewers) 138x63 mm

Uzupełnienia ikonografii - ilustracje i materiały okołotematyczne:

I. Pieniądze PRL-u (tekst główny ze scenariusza), np.:

1. Wrocław 1981 r., fot. rejestracja talonów na benzynę, zbiory Zakładu Narodowego im. Ossolińskich we Wrocławiu

2. Wrocław 1982 r., fot. sprzedaż obuwia na talony, zbiory Zakładu Narodowego im. Ossolińskich we Wrocławiu

3. Wrocław-Popowice, fot. blokowisko, zbiory Zakładu Narodowego Zakładu im. Ossolińskich we Wrocławiu

4. Wrocław 1984 r., fot. realia życia w PRL-u, kiosk ruchu, z napisami brak wszystkiego, zbiory Zakładu Narodowego im. Ossolińskich we Wrocławiu

5. skan plakat „Warszawa Wolna” , zbiory Zakładu Narodowego im. Ossolińskich we Wrocławiu

6. Film dokumentalny „Nowy pieniądz”

7. Powojenna mapa Polski – skan mapy zamieszczonej w katalogu banknotów Czesława Miłczaka

8. skan karykatury Adamowicz Andrzej A w piątek zjadłem kartkę na mięso, scena spowiedzi przy konfesjonale, z Muzeum Karykatury

Uzupełnienia ikonografii - ilustracje i materiały okołotematyczne:

I. Pieniądze PRL-u (tekst główny ze scenariusza), np.:

1. Lubin 1982 r., manifestacje uliczne, zbiory Zakładu Narodowego im. Ossolińskich we Wrocławiu

2. Lech Wałęsa i Anna Walentynowicz w czasie spotkania z  papieżem Janem Pawłem II, zbiory Zakładu Narodowego im. Ossolińskich we Wrocławiu

3. Strajk w Stoczni Gdańskiej, sierpień 1980 r., hasła strajkujących wypisane na murach stoczni, zbiory Zakładu Narodowego im. Ossolińskich we Wrocławiu

4. Wrocław, stan wojenny, wojsko na ulicach, zbiory Zakładu Narodowego im. Ossolińskich we Wrocławiu

5. Pocztówka z drugiego obiegu – Czesław Miłosz, Jan Paweł II i Lech Wałęsa czyli „Miłość, wiara, nadzieja”, zbiory Zakładu Narodowego im. Ossolińskich we Wrocławiu

6. Dekret o stanie wojennym

Temat 2:

Tekst:

Banknoty III Rzeczypospolitej

Ikonografia przeznaczona do wykorzystania na wystawie:

Emisja z lat 1990-1993 przed denominacją:

1. skan banknot 500.000 zł awers

2. skan banknot 500.000 zł rewers

3. skan banknot 1 000 000 zł awers

4. skan banknot 1 000 000 zł rewers

5. skan banknot 2 000 000 zł awers

6. skan banknot 2 000 000 zł rewers

7. skan banknot 5 000 000 niezrealizowany awers

8. skan banknot 5 000 000 niezrealizowany rewers

Banknoty III RP po denominacji:

1. skan banknot 10 zł awers

2. skan banknot 10 zł rewers

3. skan banknot 20 zł awers

4. skan banknot 20 zł rewers

5. skan banknot 50 zł awers

6. skan banknot 50 zł rewers

7. skan banknot 100 zł awers

8. skan banknot 100 zł rewers

9. skan banknot 200 zł awers

10. skan banknot 200 zł rewers

Uzupełnienia ikonografii - ilustracje i materiały okołotematyczne:

II. Banknoty III RP, np.:

1. Wrocław 1991 r., fot. handlarze obcą walutą na ul. Oławskiej, przed siedzibą Banku PKO, zbiory Zakładu Narodowego im. Ossolińskich we Wrocławiu

2. Wybory 1989 r., skan plakat wyborczy

 „Decydujesz Ty”, zbiory Zakładu Narodowego im. Ossolińskich we Wrocławiu

3. Wybory prezydenckie 1990 r., skan plakat „Wałęsa wybór jest prosty”, zbiory Zakładu Narodowego im. Ossolińskich we Wrocławiu

4. film, Prezes NBP prof. Marek Belka o powodach oraz skutkach i korzyściach ekonomicznych i społecznych denominacji - wymiany pieniędzy, przeprowadzonej w Polsce w 1995 r., czas.3.30

5. skan artykułu Życie Warszawy, nr 1, 02.01.1995 r., st. 5, „Denominujemy”

6. skan artykułu Gazeta  Robotnicza, nr 32, 07.02.1989 r., strona tytułowa „W Warszawie rozpoczęły się obrady okrągłego stołu”

7. plik PDF. Ustawa o Narodowym Banku Polskim


	Informacje główne w formie prezentacji graficznej 3D- pojawiające się sekwencyjnie w blokach 7 minutowych .

Silnik 

(kod- procedury) zaprojektowany przy użyciu środowisk programistycznych typu: Flash, Max msp, Html 5, Procesing, Java script itp. Struktura aplikacji powinna być otwarta do dalszych przetworzeń. Aplikacja powinna zostać przekazana wraz z kodem źródłowym, umożliwiającym jej późniejsze przerabianie i aktualizację.

Wygląd - grafika

Przygotowanie i opracowanie pełnego materiału graficznego z elementami animacji 2d i 3d, 

zawiera formy kreatywne - autorskie realizacje elementów artystycznych. 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	5
	Stanowisko 5,

 5A, 5B, 5C, 5D

Prezentacja

multimedialna wyświetlana z wideoprojektora rzutującego na powierzchnię szklana z folią do prezentacji

Lokalizacja:

Poddasze I - historia pieniądza

papierowego

Funkcjonalność:

Prezentacja pokazująca materiał, multimedialny 


	Temat: Zabezpieczenia banknotów

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  prezentacyjne,  gdzie  za pomocą  wideoprojektora wyświetlana będzie prezentacja multimedialna , dzięki systemowi  aktualizacji  informacji wyświetlanych  w  tych  stanowiskach, administrator będzie miał kontrolę nad treścią wyświetlanych informacji.

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Prezentacje zawierają informacje na temat:

Projektor nr 1: sprzężony z mikroskopem, obraz badanego banknotu widoczny jest na projektorze 

Projektor nr 2: prezentacja multimedialna

Projektor nr 3: prezentacja multimedialna

Projektor nr 4: projektor sprzężony z testerem banknotów Glover FD-7500, obraz badanego banknotu widoczny jest na projektorze, zwiedzający badają swoje banknoty w świetle białym górnym, w świetle białym przechodzącym, w podczerwieni i ultrafiolecie.

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Prezentacja 2d na bazie materiałów opracowanych przez muzeum

Projektor 1:

Mikroskop – kamera,  zwiedzający badają  zabezpieczenia widoczne w powiększeniu

Projektor 2:

wyświetlane będą zabezpieczenia banknotów:

1. zdjęcie - znak wodny, 

2. zdjęcie - nitka zabezpieczająca z mikrodrukiem

3. zdjęcie - efekt recto-verso

4. zdjęcie - efekt kątowy

5. zdjęcie - farba metalizowana

6. zdjęcie - farba zmienna optycznie

7. zdjęcie - złota folia

8. zdjęcie - hologram

9. zdjęcie - mikrodruki

10. zdjęcie - pas opalizujący

11. zdjęcie -  skan całego banknotu z zabezpieczeniami widocznymi w ultrafiolecie

12. zdjęcie - skan całego banknotu z zabezpieczeniami widocznymi w podczerwieni

13. napis „Nie daj się oszukać - sprawdź czy twój banknot jest prawdziwy”

Projektor 3:

wyświetlane będą skany rysunków satyrycznych z motywem banknotów z Muzeum Karykatury w Warszawie np.::

1. Baraniecki Karol; Parawan 

2. Pycz Lech, MARNOTRAWSTWO

3. Linke Bronisław Wojciech, bez tytułu

4. Borowski Sergiusz bez tytułu

5. Ferster Eugeniusz Antoni, Portmonetka

Projektor 4:

Sprzężony z testerem banknotów obraz badanego banknotu widoczny jest na projektorze, zwiedzający badają swoje banknoty w świetle białym górnym, w świetle białym przechodzącym, w podczerwieni i ultrafiolecie.

wg. scenariusza merytorycznego ekspozycji – opracowanego przez Muzeum. 


	Prezentacja z elementami animacji 2d i 3d 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	6. 
	Stanowisko 6

Multimedialne - 

Informacji multimedialnej

Aplikacja 

multimedialna na monitorze LCD 23" z możliwością sterowania za pomocą nakładki dotykowej

Lokalizacja:

Poddasze I - historia pieniądza

papierowego

Funkcjonalność:

Prezentacja pokazująca materiał, z którego powstaje banknot - czyli papier, w sposób pokazujacy niezwykłość tego materiału


	Temat: Fałszerze banknotów  

1) Papier banknotowy - czy tylko podłoże?  

2) Współczesne zabezpieczenia banknotów

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  interaktywne,  gdzie  za pomocą  dotykowego monitora użytkownik  będzie  mógł  uzyskać interesującą  go  informację ( na ekranie wyświetlany będzie ciąg informacji w formie prezentacji a  dzięki systemowi  aktualizacji  informacji wyświetlanych  w  tych  stanowiskach, administrator będzie miał kontrolę nad treścią wyświetlanych informacji

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Aplikacja zawierać będzie informacje na temat:

Temat 1:

Papier banknotowy - czy tylko podłoże?

- właściwości papierów banknotowych

- historii zabezpieczeń polskich banknotów

- banknotów polimerowych 

Temat 2:

Współczesne zabezpieczenia banknotów

- współczesnych banknotów polskich, będących w obiegu, zmodernizowanych w kwietniu 2014 r. 

- zabezpieczeń występujących w  poszczególne banknoty i zastosowane w nich zabezpieczenia przed i po modernizacji. Po

- sposobu weryfikacji autentyczności banknotów „dotknij, popatrz, przechyl, sprawdź”

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Temat 1:

Tekst:

I. Papier banknotowy

II. Banknoty polimerowe i pieniądz elektroniczny

Ikonografia przeznaczona do wykorzystania na wystawie:

I. Papier banknotowy

Na przykładzie banknotu 100 zł zaprezentowane zostaną wszystkie stałe elementy widoczne w szacie graficznej polskich banknotów:

a) awers: 

1. Wizerunek władcy

2. Wartość nominalna wyrażona słownie

3. Wartość nominalna wyrażona cyfrowo

4. Oznaczenie dla niewidomych ułatwiające rozpoznanie ich wartości

5. Nazwa emitenta „NARODOWY BANK POLSKI”

6. Godło państwowe

7. Miejsce i data emisji

8. Podpisy Prezesa NBP i Skarbnika NBP

9. Numeracja umożliwiająca identyfikację każdego banknotu. Składa się ona z dwóch dużych liter (seria) i siedmiu cyfr. Każdy banknot posiada dwie takie same numeracje wydrukowane w kolorach czarnym i czerwonym. Na banknotach niższych nominałów (10 zł i 20 zł) obie numeracje umieszczone zostały w poziomie. W pozostałych banknotach (50 zł, 100 zł i 200 zł) prawa numeracja umieszczona jest pionowo. W banknocie o nominale 200 zł numeracja posiada rosnącą wielkość cyfr.

10. gilosze

b) rewers

1. Nazwa emitenta: „NARODOWY BANK POLSKI”

2. Grafika powiązana tematycznie z wizerunkiem władcy zaprezentowanym na stronie przedniej

3. Klauzula prawna: „BANKNOTY EMITOWANE PRZEZ BANK POLSKI SĄ PRAWNYM ŚRODKIEM PŁATNICZYM W POLSCE”.

4. Wartość nominalna wyrażona cyfrowo

II. Banknoty polimerowe i pieniądz elektroniczny (tekst dodatkowy):

1. skan banknotu polimerowego z Józefem Piłsudskim awers

2. skan banknotu polimerowego z Józefem Piłsudskim rewers

3. zdjęcie karty płatniczej

4. zdjęcie karty płatniczej

Temat 2:

Tekst: 

Dotknij, popatrz, przechyl i sprawdź, czyli cztery kroki weryfikacji autentyczności banknotów (tekst dodatkowy)

Ikonografia przeznaczona do wykorzystania na wystawie, np.:

Banknot 10 zł: 

I. Dotknij (papier, staloryt):

a) papier

1. skan awersu banknotu 10 zł 

2. skan rewersu banknotu 10 zł

b) staloryt awers (11 elementów): 

Na skanach banknotu należy zaznaczyć w ramkach elementy wykona techniką stalorytu wyczuwalne w dotyku:

1. skan awersu banknotu 10 zł 

2. portret władcy

3. podpisy Prezesa oraz głównego Skarbnika NBP

4. godło Rzeczypospolitej Polskiej

5. napis „WARSZAWA” 

6. data emisji

7. oznaczenie dla niewidomych (w banknocie zmodernizowanym zostało ono pomniejszone)

8. napis „NARODOWY BANK POLSKI” 

9. cyfrowe oznaczenie nominału

10. słowne oznaczenie nominału (tylko w banknotach dotychczasowych)

11. górny i dolny pas z prawej strony portretu

c) staloryt rewers (7 elementów) Na skanach banknotu należy zaznaczyć w ramkach elementy wykona techniką stalorytu wyczuwalne w dotyku:

1. skan rewersu banknotu 10 zł

2. denar 

3. słowne oznaczenie nominału 

4. cyfrowe oznaczenie nominału 

5. napis „NARODOWY BANK POLSKI” 

6. klauzula prawna

7. pas u dołu banknotu

II. Popatrz (znak wodny, nitka zabezpieczająca, efekt recto-verso, kolorystyka): 

a) znak wodny:

1. skan banknotu 10 zł z zaznaczonym w ramce umiejscowieniem znaku wodnego

2. zdjęcia znaku wodnego z banknotu dotychczasowego

3. zdjęcia znaku wodnego z banknotu zmodernizowanego

b) nitka zabezpieczająca: 

1. skan banknotu 10 zł z zaznaczonym w ramce umiejscowieniem nitki zabezpieczającej

2. zdjęcie nitki zabezpieczającej  z banknotu dotychczasowego

3. zdjęcie nitki zabezpieczającej  z banknotu zmodernizowanego

c) efekt recto-verso: 

1. skan banknotu 10 zł z zaznaczonym w ramce umiejscowieniem efektu recto-verso

2. zdjęcie korony z przedniej strony banknotu dotychczasowego

3. zdjęcie korony z odwrotnej strony banknotu dotychczasowego

4. zdjęcie uzupełnionej korony z banknotu dotychczasowego

5. zdjęcie korony z przedniej strony banknotu zmodernizowanego

6. zdjęcie korony z odwrotnej strony banknotu zmodernizowanego

7. zdjęcie uzupełnionej korony z banknotu zmodernizowanego

d) kolorystyka – tylko informacja tekstowa

III. Przechyl (efekt kątowy, farba metalizowana:

a) efekt kątowy:

1. skan banknotu 10 zł z zaznaczonym w ramce umiejscowieniem efektu kątowego

2. zdjęcie ciemnego efektu kątowego

3. zdjęcie jasnego efektu kątowego

b) farba matalizowana

1. skan banknotu 10 zł z zaznaczonym w ramce umiejscowieniem farby metalizowanej

2. zdjęcie fragmentu banknotu z farba metalizowaną

IV. Sprawdź (wymiar, mikrodruki, zabezpieczenia utajone, zabezpieczenia w podczerwieni):

a) wymiar – tylko informacja tekstowa

b) mikrodruki strona przednia: 

1. skan awers banknotu 10 zł z zaznaczonym w ramce umiejscowieniem mikrodruków stalorytniczych i offsetowych 

2. zdjęcie fragmentu banknotu z mikrodrukiem stalorytniczym RP

3. zdjęcie fragmentu banknotu z mikrodrukiem stalorytniczym RZECZPOSPOLITA POLSKA

4. zdjęcie fragmentu banknotu z mikrodrukiem offsetowym RZECZPOSPOLITA POLSKA

c) mikrodruki strona odwrotna:

1. skan odwrotnej strony banknotu 10 zł z zaznaczonym w ramce umiejscowieniem mikrodruków stalorytniczych i offsetowych:

2. zdjęcie fragmentu banknotu z mikrodrukiem stalorytniczym RZECZPOSPOLITA POLSKA

3. zdjęcie fragmentu banknotu z mikrodrukiem offsetowym NARODOWY BANK POLSK

d) zabezpieczenia utajone

1. skan przedniej strony dotychczasowego banknotu 10 zł z w świetle UV

2. skan odwrotnej strony dotychczasowego banknotu 10 zł z w świetle UV

3. skan przedniej strony zmodernizowanego  banknotu 10 zł z w świetle UV

4. skan odwrotnej strony zmodernizowanego banknotu 10 zł z w świetle UV

e) zabezpieczenia w podczerwieni

1. skan przedniej strony dotychczasowego  banknotu 10 zł z w świetle podczerwonym

2. skan odwrotnej strony dotychczasowego banknotu 10 zł z w świetle podczerwonym

3. skan przedniej strony zmodernizowanego  banknotu 10 zł z w świetle podczerwonym

4. skan odwrotnej strony zmodernizowanego banknotu 10 zł z w świetle podczerwonym

Banknot 200 zł:

I. Dotknij (papier, staloryt):

a) papier

1. skan awersu banknotu 200 zł 

2. skan rewersu banknotu 200 zł

b) staloryt awers (11 elementów): 

Na skanach banknotu należy zaznaczyć w ramkach elementy wykona techniką stalorytu wyczuwalne w dotyku:

1. skan awersu banknotu 200 zł 

2. portret władcy

3. podpisy Prezesa oraz Głównego Skarbnika NBP

4. godło Rzeczypospolitej Polskiej

5. napis WARSZAWA i data emisji

6. oznaczenie dla niewidomych

7. napis NARODOWY BANK POLSKI

8. cyfrowe oznaczenie nominału

9. słowne oznaczenie nominału (tylko w banknotach dotychczasowych)

10. górny pas z prawej strony portretu

11. ozdobny element graficzny z prawej strony portretu

c) staloryt rewers (7 elementów) Na skanach banknotu należy zaznaczyć w ramkach elementy wykona techniką stalorytu wyczuwalne w dotyku:

1. skan rewersu banknotu 200 zł

2. wizerunek orła przeplecionego listerą S,

3. słowne oznaczenie nominału

4. cyfrowe oznaczenie nominału

5. napis NARODOWY BANK POLSKI

6. klauzula prawna

7. pas u dołu banknotu

II. Popatrz (znak wodny, nitka zabezpieczająca, efekt recto-verso, kolorystyka): 

a) znak wodny:

1. skan banknotu 200 zł z zaznaczonym w ramce umiejscowieniem znaku wodnego

2. zdjęcia znaku wodnego

b) nitka zabezpieczająca: 

1. skan banknotu 200 zł z zaznaczonym w ramce umiejscowieniem nitki zabezpieczającej

2. zdjęcie nitki zabezpieczającej

c) efekt recto-verso: 

1. skan banknotu 200 zł z zaznaczonym w ramce umiejscowieniem efektu recto-verso

2. zdjęcie korony z przedniej strony banknotu 200 zł

3. zdjęcie korony z odwrotnej strony banknotu 200 zł

4. zdjęcie uzupełnionej korony z banknotu 200 zł

d) kolorystyka – tylko informacja tekstowa

III. Przechyl (efekt kątowy, farba metalizowana, farba metalizowana, złota folia:

a) efekt kątowy:

1. skan banknotu 200 zł z zaznaczonym w ramce umiejscowieniem efektu kątowego

2. zdjęcie  efektu kątowego - 200

3. zdjęcie  efektu kątowego – korona

b) farba matalizowana

1. skan banknotu 200 zł z zaznaczonym w ramce umiejscowieniem farby metalizowanej

2. zdjęcie fragmentu banknotu z farba metalizowaną

c) farba zmienna optycznie

1. skan banknotu 200 zł z zaznaczonym w ramce umiejscowieniem farby zmiennej optycznie

2. zdjęcie fragmentu banknotu z farba zmienną optycznie po przechyleniu

3. zdjęcie fragmentu banknotu z farba zmienną optycznie po przechyleniu

d) hologram

1. skan banknotu 200 zł z zaznaczonym w ramce umiejscowieniem farby zmiennej optycznie

2. zdjęcie fragmentu banknotu z hologramem przed przechyleniem

3. zdjęcie fragmentu banknotu z hologramem po przechyleniu

IV. Sprawdź (wymiar, mikrodruki, zabezpieczenia utajone, zabezpieczenia w podczerwieni):

a) wymiar – tylko informacja tekstowa

b) mikrodruki strona przednia: 

1. skan awers banknotu 200 zł z zaznaczonym w ramce umiejscowieniem mikrodruków stalorytniczych i offsetowych 

2. zdjęcie fragmentu banknotu z mikrodrukiem stalorytniczym „ RP”

3. zdjęcie fragmentu banknotu z mikrodrukiem stalorytniczym „RZECZPOSPOLITA POLSKA”

4. zdjęcie fragmentu banknotu z mikrodrukiem offsetowym „RZECZPOSPOLITA POLSKA”

c) mikrodruki strona odwrotna:

1. skan odwrotnej strony banknotu 200 zł z zaznaczonym w ramce umiejscowieniem mikrodruków stalorytniczych i offsetowych:

2. zdjęcie fragmentu banknotu z mikrodrukiem stalorytniczym RZECZPOSPOLITA POLSKA

3. zdjęcie fragmentu banknotu z mikrodrukiem offsetowym NARODOWY BANK POLSK

d) zabezpieczenia utajone

1. skan przedniej strony dotychczasowego banknotu 200 zł w świetle UV

2. skan odwrotnej strony dotychczasowego banknotu 200 zł w świetle UV

e) zabezpieczenia w podczerwieni

1. skan przedniej strony dotychczasowego  banknotu 200 zł w świetle podczerwonym

2. skan odwrotnej strony dotychczasowego banknotu 200 zł w świetle podczerwonym.

wg. scenariusza merytorycznego ekspozycji – opracowanego przez Muzeum. 


	Informacje główne w formie prezentacji graficznej 3D- pojawiające się sekwencyjnie w blokach 7 minutowych .

Silnik 

(kod- procedury) zaprojektowany przy użyciu środowisk programistycznych typu: Flash, Max msp, Html 5, Procesing, Java script itp. Struktura aplikacji powinna być otwarta do dalszych przetworzeń. Aplikacja powinna zostać przekazana wraz z kodem źródłowym, umożliwiającym jej późniejsze przerabianie i aktualizację.

Wygląd - grafika

Przygotowanie i opracowanie pełnego materiału graficznego z elementami animacji 2d i 3d, 

zawiera formy kreatywne - autorskie realizacje elementów artystycznych. 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	7. 
	Stanowisko 7

Multimedialne - 

Informacji multimedialnej

Aplikacja 

multimedialna na monitorze LCD 23" z możliwością sterowania za pomocą nakładki dotykowej

Lokalizacja:

Poddasze I - historia pieniądza

papierowego

Funkcjonalność:

Prezentacja pokazująca materiał, multimedialny 


	Temat: Fałszerze banknotów 

1) Fałszowanie banknotów jest niebezpieczne i karalne

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  interaktywne,  gdzie  za pomocą  dotykowego monitora użytkownik  będzie  mógł  uzyskać interesującą  go  informację ( na ekranie wyświetlany będzie ciąg informacji w formie prezentacji a  dzięki systemowi  aktualizacji  informacji wyświetlanych  w  tych  stanowiskach, administrator będzie miał kontrolę nad treścią wyświetlanych informacji

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Aplikacja zawierać będzie informacje na temat:

Temat:1  Fałszowanie banknotów jest niebezpieczne i karalne.

- kary grożące za fałszowanie, podrabianie i wprowadzanie do obiegu fałszywych banknotów

- statystyki policyjne w zakresie fałszowania banknotów w Polsce

- polski fałszerz Czesława Bojarskiego działającego we Francji

- akcji „Bernhard” przeprowadzonej przez hitlerowców w obozie zagłady Sachsenhausen

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Temat 1:

Tekst:

I. Fałszowanie banknotów jest niebezpieczne i karalne

II. Akcja „Bernhard” (tekst dodatkowy)

III. Najsłynniejszy polski fałszerz – Czesław Bojarski

Ikonografia przeznaczona do wykorzystania na wystawie:

I. Fałszowanie banknotów jest niebezpieczne i karalne

a) skany:

1. fałszywka banknot 100 zł 1944

2. fałszywka banknot 100 tys. 1990

3. fragment filmu Lekarstwo na miłość (1 min 17 s.), do pozyskania z Zespołu Filmowego „Kadr”

b) wycinki prasowe dotyczące ujawnienia fałszerstw banknotów, np.:

1. Wpadli fałszerze, Super Express, nr 305, 31.12.09, str. 10

2. Klienta wzięli za przestępcę, Polska Kurier Lubelski, 31.12.09, nr 305, str. 6

3. Drukował fałszywe banknoty, Super Express, 11.12.09, nr 290, str. 7

4. Fałszywki w obiegu, Nowiny Jeleniogórskie, 30.10.12, nr 44, str. 3

5. „Gangsterzy” drukowali pieniądze, Panorama Wałbrzyska, 22.04.2014

b) filmy operacyjne pozyskane z  Policji do wyboru:

1. film nr 1

2. film nr 2

3. film nr 3

4. film nr 4

5. film nr 5

c. sondaż na temat znajomości zabezpieczeń banknotów, 

II. Akcja „Bernhard” (tekst dodatkowy)

1. zdjęcie bramy wejściowej do obozu Sachsenhausen, JPG.

2. zdjęcie bramy wejściowej do obozu Sachsenhausen, TIF.

3. lista więźniów cz.1

4. lista więźniów cz.2

5. lista więźniów cz.3

6. lista więźniów cz.4

7. lista więźniów cz.5

8. zdjęcie fałszywego banknotu 10 funtów

9. zdjęcie fałszywego banknotu 20 funtów

10. zdjęcie fałszywego banknotu 10 funtów

III. Najsłynniejszy polski fałszerz – Czesław Bojarski

1. fot. 0141506 zdjęcia cyfrowe z Granger Historical Picture Archive (USA), do pozyskania 

2. fot. 01415607 zdjęcia cyfrowe z Granger Historical Picture Archive (USA), do pozyskania 

wg. scenariusza merytorycznego ekspozycji – opracowanego przez Muzeum. 


	Informacje główne w formie prezentacji graficznej 3D- pojawiające się sekwencyjnie w blokach 7 minutowych .

Silnik 

(kod- procedury) zaprojektowany przy użyciu środowisk programistycznych typu: Flash, Max msp, Html 5, Procesing, Java script itp. Struktura aplikacji powinna być otwarta do dalszych przetworzeń. Aplikacja powinna zostać przekazana wraz z kodem źródłowym, umożliwiającym jej późniejsze przerabianie i aktualizację.

Wygląd - grafika

Przygotowanie i opracowanie pełnego materiału graficznego z elementami animacji 2d i 3d, 

zawiera formy kreatywne - autorskie realizacje elementów artystycznych. 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	8.
	Stanowisko 8

mikroskopowe

Projekcja wyświetlanego obrazu oglądanego za pomocą mikroskopu i sterowanego za pomocą kamery

Lokalizacja:

Poddasze I - historia pieniądza

papierowego

Funkcjonalność:

stanowisko 

złożone z mikroskopu dającego możliwość oglądania przez zwiedzających precyzyjnego obrazu pieniądza i dostrzeżenie szczegółów nie widocznych gołym okiem


	Temat: 

Fałszerze pieniądza - mikroskop

Stanowisko pokazuje w dużym przybliżeniu, różne banknoty, pozwala dostrzec szczegóły, które nie są widoczne „gołym” okiem lub takie, na które przy zwyczajnym, codziennym oglądaniu banknotów nam umykają i  ich nie dostrzegamy.

Stanowisko pozwala na odkrywaniu ciekawostek ukrytych w banknotach, różnych symboli, znaków, ukrytych sygnatur

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Aplikacja zawierać będzie informacje na temat:

Zwiedzający mogą samodzielnie zbadać banknoty z własnego portfela. Mikroskop pozwoli zwiedzającym w dużym powiększeniu dostrzec bogatą szatę graficzną polskich banknotów, w tym specjalne zabezpieczenia – mikrodruki, które nie są widoczne gołym okiem. 


	Obiekty do oglądania pod mikroskopem

wg. scenariusza merytorycznego ekspozycji – opracowanego przez Muzeum. 


	Sprzężenie urządzenia mikroskopowego i wideoprojektora;

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	9.
	Stanowisko 9A, 9B, 9C, 9D

Prezentacja

multimedialna wyświetlana z wideoprojektora rzutującego na powierzchnię zabudowy

Lokalizacja:

Poddasze I - historia pieniądza

papierowego

Funkcjonalność:

Wideoprojekcja z czterech projektorów rzutujących na zabudowę ekspozycyjną przypominającą taśmę produkcyjną banknotów. W poszczególnych miejscach ciągu zabudowy będą wyświetlane projekcje ukazujące druk banknotów, pracę maszyn (tylnia projekcja ruchomych elementów maszyny drukującej (animowany model 3d maszyny )  na boczna ścianę zabudowy. Prezentacje będą ze sobą współgrały tworzyły ciąg następujących po sobie filmów.


	Temat: Model maszyny drukującej - etapy powstawania banknotu

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  prezentacyjne,  gdzie  za pomocą  wideoprojektora wyświetlana będzie prezentacja multimedialna , dzięki systemowi  aktualizacji  informacji wyświetlanych  w  tych  stanowiskach, administrator będzie miał kontrolę nad treścią wyświetlanych informacji.

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Prezentacje zawierają informacje na temat:

Stanowisko 9A:

Projektor 1 „Projekt – akcept – matryca”

Stanowisko 9B:

Projektor 2 „Papier banknotowy”; i „Druk banknotów”

Stanowisko 9C:

”Właściwości papieru banknotowego”
Stanowisko 9D:

Projektor nr 4 „Gotowe banknoty”

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Temat 1:

9A Papier banknotowy

1. zdjęcie/rysunek/schemat maszyna cylindryczna do produkcji banknotów

- zabezpieczenia na etapie produkcji papieru
2. skan znaku wodnego z banknotu 100 zł 

4. Włókna w papierze, obserwowane w świetle białym – przykłady skan banknotu 1 mkp 1919

6. skan banknotu 100.000 z Moniuszką - włókna w papierze, obserwowane w świetle UV

7. skan banknotu 100 zł  - nitka zabezpieczająca z mikrotekstem, świecąca w zakresie ultrafioletu

9B Druk płaski (litografia, offset)

Druk płaski (litografia, offset): jest to technika druku, w którym elementy drukujące znajdują się na tej samej płaszczyźnie z nie drukującymi. Przykładem druku płaskiego jest litografia i offset. W litografii rysunek nanosi na wypolerowaną powierzchnie kamienia litograficznego. Odbitki wykonuje się na papierze pod prasą. Przykładem druku litograficznego są banknoty Polskiej Krajowej Kasy Pożyczkowej drukowane przez prywatne drukarnie i państwowe zakłady graficzne w latach 1919-1920. 

Natomiast offset jest techniką druku płaskiego, w której farba drukarska przenoszona jest z formy drukarskiej na papier za pośrednictwem cylindra, pokrytego warstwą gumy. Odbitka powstała na cylindrze zostaje odciśnięta na papier. Jest to technika bardzo dokładna. Na nowoczesnych maszynach do druku offsetowego drukuje się jednocześnie w kilku kolorach z obu stron arkusza. Najczęściej technikę tę wykorzystuje się do wykonania na banknotach poddruków (tła) pod inne techniki drukarskie – druk irysowy. Technika ta umożliwia  płynne przejście  jednej barwy w drugą w obrębie jednej linii giloszowej. Efekt taki uzyskuje się poprzez jednoczesne drukowanie kilkoma farbami, oddzielonymi od siebie sektorami w jednym kałamarzu. Przykładem prostego druku irysowego są rewersy banknotów niskich nominałów ½, 1, 2 marki polskie Generalnego Gubernatorstwa Warszawskiego , gdzie dwa kolory żółty i niebieski na styku płynnych przejść dają kolor trzeci – zielony. 

1. rysunek/schemat druku z formy płaskiej

2. skan 100 mkp – litografia

3. skan banknotu ½ mkp Generalnego Gubernatorstwa Warszawskiego 1917 – offset

4. skan banknotu 2 mkp Generalnego Gubernatorstwa warszawskiego 1917 – offset

(film/grafika/rysunek/animacja)

Druk wklęsły (miedzioryt, staloryt), sitodruk 

Druk wklęsły (miedzioryt i staloryt): jest to technika w której na matrycy z wyrytowanym rysunkiem miejsca drukujące są położone poniżej miejsc nie drukujących. Farba drukarska pokrywa najpierw całą powierzchnię matrycy, po czym z miejsc nie drukujących jest zabierana, a pozostawioną w zagłębieniach przenosi się na papier. Najstarszą odmianą druku wklęsłego jest miedzioryt, którym drukowane były bilety skarbowe Insurekcji Kościuszkowskiej z 1794 r. Aktualnie podczas druku banknotów z technik wklęsłodrukowych najpowszechniej wykorzystywany jest staloryt. Pierwszym banknotem wykonanym w Polskiej Wytwórni Papierów Wartościowych techniką stalorytnicza był awers banknotu 100 zł z 1932. Stalorytem drukuje się portret, nazwę emitenta, mikrodruki negatywowe i pozytywowe, znaki dla słabo widzących i znak kątowy

1. rysunek/schemat druku z formy wklęsłej

2. skan banknotu 100 zł 1794 - miedzioryt 

3. skan banknotu 100 zł 1932 – staloryt

4. skan awersu banknotu 100 zł 

5. portret władcy


6. podpisy Prezesa oraz Głównego Skarbnika NBP

7. godło Rzeczypospolitej Polskiej

8. napis WARSZAWA i data emisji

9. oznaczenie dla niewidomych (w banknotach zmodernizowanych zostało pomniejszone)

10. napis NARODOWY BANK POLSKI

11. cyfrowe oznaczenie nominału 

Sitodruk: technika druku, w której formą drukową jest szablon nałożony na drobną siatkę tkaną, metalową lub wykonaną z włókien syntetycznych. Wykonanie odbitki polega na przetłaczaniu farby przez matrycę. Techniki tej używa się do drukowania zabezpieczeń wymagających między innymi określonej grubości farby - farba zmienna optycznie. Taki nadruk zmienia swój kolor w zależności od kąta padania światła

1. skan banknotu 100 zł z zaznaczonym w ramce umiejscowieniem farby zmiennej optycznie

2. zdjęcie fragmentu banknotu dotychczasowego z farbą zmienną optycznie przed przechyleniem– rozeta - sitodruk

3. zdjęcie fragmentu banknotu dotychczasowego z farbą zmienną optycznie po przechyleniu – rozeta

(film/grafika/rysunek/animacja)

9C Odporność papieru na zginanie

Ikonografia przeznaczona do wykorzystania na wystawie:

 Film obrazujący działanie aparatu do oznaczenia liczby podwójnych zgięć papieru – materiał wymaga montażu. Do wykorzystania następujące materiały:

a) filmy:

1. zginanie papieru czas: 1,26 s

2. zginanie papieru czas 0,30 s

3. zginanie papieru czas 2,30 s

4. zginanie papieru czas 2,13 s

5. prezentacja wszystkich aparatów, czas 2,34

b) zdjęcia:

1. aparat do zginania, widok z przodu

2. aparat do zginania widok z góry

3. aparat do zginania widok z boku

4. aparat do zginania, uchwyty, suwak, licznik

5. aparat do zginania uchwyty, suwak, widok z boku

6. aparat do zginania, ślimak, licznik, ramię

7. aparat do zginania, ślimak, licznik, widok z góry

8. aparat do zginania, tarcza licznika

9. aparat do zginania, mocowanie próbki papieru w uchwycie

10. aparat do zginania, dociśnięcie licznika do ślimaka

11. aparat do zginania, zerowanie tarczy licznika

12. aparat do zginania, badanie odporności papieru na zginanie

13. aparat do zginania, wyginanie i jednoczesne rozciąganie papieru

14. aparat do zginania, przerwana próbka papieru

Ikonografia okołotematyczna  przeznaczona do wykorzystania na wystawie:

Schemat przedstawiający budowę aparatu Schoppera badającego odporność papieru na zginanie, do wykorzystania skany schematów znajdujących się w:

1. W. Wijato, J. Zalewski, Przetwórstwo papiernicze, s. 28, w zbiorach Muzeum Papiernictwa w Dusznikach Zdroju

2. Przedwojenny katalog aparatury metrologicznej niemieckiej firmy Louis Schopper, str.40-41, w zbiorach Muzeum Papiernictwa w Dusznikach Zdroju

3. Wilhelm Herzberger, Papierprufung, 1915 str. 53-55, w zbiorach Muzeum Papiernictwa w Dusznikach Zdroju

4.  Wilhelm Herzberger, Papierprufung, 1932, str.  65-66, w zbiorach Muzeum Papiernictwa w Dusznikach Zdroju

Temat 2:

Grubość papieru

Ikonografia przeznaczona do wykorzystania na wystawie:

Film obrazujący działanie aparatu do oznaczenia grubości papieru – materiał wymaga montażu. Do wykorzystania następujące materiały:

a) filmy:

1. oznaczenie grubości papieru, czas 0,31 s

2. oznaczenie grubości papieru, czas 0,50 s

b) zdjęcia:

1. fot. 1 grubościomierz 

2. fot. 2 grubościomierz

3. fot. 3 grubościomierz

4. fot. 4 grubościomierz

5. fot. 5 grubościomierz

Ikonografia okołotematyczna  przeznaczona do wykorzystania na wystawie:

Schemat przedstawiający budowę grubościomierza Schoppera, do wykorzystania skany schematów znajdujących się w:

1. W. Wijato, J. Zalewski, Przetwórstwo papiernicze, s. 19, w zbiorach Muzeum Papiernictwa w Dusznikach Zdroju

2. Przedwojenny katalog aparatury metrologicznej niemieckiej firmy Louis Schoppera, str.47, w zbiorach Muzeum Papiernictwa w Dusznikach Zdroju

3. Wilhelm Herzberger, Papierprufung, 1915 str. 68, w zbiorach Muzeum Papiernictwa w Dusznikach Zdroju

4.  Wilhelm Herzberger, Papierprufung, 1932, str.  23, w zbiorach Muzeum Papiernictwa w Dusznikach Zdroju

Temat 3:

Gramatura papieru

Ikonografia przeznaczona do wykorzystania na wystawie:

Film obrazujący działanie aparatu do oznaczenia gramatury papieru – materiał wymaga montażu. Do wykorzystania następujące materiały:

a) filmy:

1. gramatura papieru papieru, czas 0,30 s

2. gramatura papieru, czas 0,25 s

b) zdjęcia:

1. fot. 1 waga kwadrantowa

2. fot. 2 waga kwadrantowa

3. fot. 3 waga kwadrantowa

4. fot. 4 waga kwadrantowa

5. fot. 5 waga kwadrantowa

Ikonografia okołotematyczna  przeznaczona do wykorzystania na wystawie:

Schemat przedstawiający budowę wagi kwadrantowej, do wykorzystania skany schematów znajdujących się w:

1. W. Wijato, J. Zalewski, Przetwórstwo papiernicze, s. 18, w zbiorach Muzeum Papiernictwa w Dusznikach Zdroju

2. Przedwojenny katalog aparatury metrologicznej niemieckiej firmy Louis Schoppera, str. 86, w zbiorach Muzeum Papiernictwa w Dusznikach Zdroju

9D Druk wypukły (typografia)

Druk wypukły (typografia): jest to ogólna nazwa techniki druku, w której farba drukarska naniesiona jest na wypukłe elementy drukujące i następnie poprzez docisk  matrycy do papieru przenoszona na jego powierzchnię. Typowym przykładem typografii jest drzeworyt, którą wykonana została ramka okalająca bilety skarbowe Insurekcji Kościuszkowskiej. W latach dwudziestych w Polsce technika druku typograficznego była słabo rozwinięta. Pierwsze druki banknotów techniką typograficzną nie były najlepszej jakości, czego przykładem jest banknot o nominale 250 000 marek polskich z 25 kwietnia 1923 r. Drzeworytem kolorowym został wykonany rewers banknotu 100 zł z 1934 r. Obecnie typografia wykorzystywana jest druku numeracji banknotów. 

Foto banknotu 250 000, fot. rewersu banknotu 100 zł z 1934 r.fot. numeracji ze współczesnych banknotów

1. rysunek/schemat druku z formy wypukłej

2. skan banknotu 100 zł z 1794 r. 

3. skan rewersu banknotu 100 zł z 1934 r.

4. skan numeracji z banknotu 100 zł

(film/grafika/rysunek/animacja)

wg. scenariusza merytorycznego ekspozycji – opracowanego przez Muzeum. 


	Prezentacja grafiki z elementami animacji 2d i 3d 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	10.
	Stanowisko 10

Multimedialne - 

Informacji multimedialnej

Aplikacja 

multimedialna na monitorze LCD 23” z możliwością sterowania za pomocą nakładki dotykowej

Lokalizacja:

Poddasze I - historia pieniądza

papierowego

Funkcjonalność:

Prezentacja pokazująca materiał, multimedialny 


	Temat: PRODUKCJA BANKNOTÓW- Emitent polskich banknotów

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  interaktywne,  gdzie  za pomocą  dotykowego monitora użytkownik  będzie  mógł  uzyskać  interesującą  go  informację ( na ekranie wyświetlany będzie ciąg informacji w formie prezentacji a  dzięki systemowi  aktualizacji  informacji wyświetlanych  w  tych  stanowiskach, administrator będzie miał kontrolę nad 

treścią wyświetlanych informacji.

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Prezentacje zawierają informacje na temat:

Temat:

Emitent polskich banknotów

Zawartość merytoryczna: aplikacja zawierać będzie informacje dotyczące:

- roli i zadań jakie spełnia obecnie Narodowy Bank Polski

- korzyści płynących z przechowywania pieniędzy w banku

- rodzajów kont bankowych

- danych zawartych w numerze konta bankowego

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Tekst:

I. Narodowy Bank Polski

II. Nie zasypia w nocy śmiele ten, kto ma pieniędzy pod poduszką wiele… dlaczego warto trzymać pieniądze w banku? (tekst dodatkowy)

III. 26 cyfr dla każdego (tekst dodatkowy)

IV. Quiz - Cechy pieniądza

V. Quiz - Funkcje pieniądza

Ikonografia przeznaczona do wykorzystania na wystawie:

I. Narodowy Bank Polski

1. Logo NBP, do pozyskania z NBP

2. film animowany „Inflacja ” do pozyskania z www.nbportal.pl/rozrywka/filmy/filmy-animowane/pieniadz/inflacja
3. film animowany „Bank Centralny” do pozyskania 

www.nbportal.pl/rozrywka/filmy/filmy-animowane/pieniadz/bank-centralny
4. film animowany „Stabilność pieniądza” do pozyskania z 

www.nbportal.pl/rozrywka/filmy/filmy-animowane/pieniadz/stabilnosc-pieniadza
5. film animowany „Budżet państwa” do pozyskania z 

www.nbportal.pl/rozrywka/filmy/filmy-animowane/srodki-publiczne/budzet
6. Film animowany „Prawo podaży i popytu” do pozyskania z 

www.nbportal.pl/rozrywka/filmy/filmy-animowane/rynki/prawo-podazy-i-popytu
II. Nie zasypia w nocy śmiele ten, kto ma pieniędzy pod poduszką wiele… dlaczego warto trzymać pieniądze w banku? (tekst dodatkowy)

1. Fragment filmu „Chłopi”, przechowywanie pieniędzy w komorze, do pozyskania z Telewizji Polskiej

2. Fragment filmu „Ballada o Januszku” przechowywanie pieniędzy w doniczce, do pozyskania z Telewizji Polskiej

III. 26 cyfr dla każdego (tekst dodatkowy)

1. skan czeku, ze zbiorów Muzeum Papiernictwa

2. skan blankietu bankowego, ze zbiorów Muzeum Papiernictwa

3. zdjęcie karty kredytowej, ze zbiorów Muzeum papiernictwa

4. skan książeczki oszczędnościowej, ze zbiorów Muzeum Papiernictwa

IV. Quiz - Cechy pieniądza

Quiz składał się będzie z 8 pytań. Przy każdym pytaniu zwiedzający będzie miał do wyboru cztery odpowiedzi, z których tylko jedna będzie prawidłowa.

1. Przygotowanie prezentacji (grafika rysunek animacja)

V. Quiz - Funkcje pieniądza

Quiz składał się będzie z 8 pytań. Przy każdym pytaniu zwiedzający będzie miał do wyboru cztery odpowiedzi, z których tylko jedna będzie prawidłowa.

1. Przygotowanie prezentacji (grafika rysunek animacja)

wg. scenariusza merytorycznego ekspozycji – opracowanego przez Muzeum. 


	Informacje główne w formie prezentacji graficznej 3D- pojawiające się sekwencyjnie w blokach 7 minutowych .

Silnik 

(kod- procedury) zaprojektowany przy użyciu środowisk programistycznych typu: Flash, Max msp, Html 5, Procesing, Java script itp. Struktura aplikacji powinna być otwarta do dalszych przetworzeń. Aplikacja powinna zostać przekazana wraz z kodem źródłowym, umożliwiającym jej późniejsze przerabianie i aktualizację.

Wygląd - grafika

Przygotowanie i opracowanie pełnego materiału graficznego z elementami animacji 2d i 3d, 

zawiera formy kreatywne - autorskie realizacje elementów artystycznych. 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	11.
	Stanowisko 11

Multimedialne - 

Informacji multimedialnej

Aplikacja 

multimedialna na monitorze LCD 23” z możliwością sterowania za pomocą nakładki dotykowej

Lokalizacja:

Poddasze I - historia pieniądza

papierowego

Funkcjonalność:

Prezentacja pokazująca materiał, multimedialny 


	Temat: PRODUKCJA BANKNOTÓW - Producenci polskich banknotów

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  interaktywne,  gdzie  za pomocą  dotykowego monitora użytkownik  będzie  mógł  uzyskać  interesującą  go  informację ( na ekranie wyświetlany będzie ciąg informacji w formie prezentacji a  dzięki systemowi  aktualizacji  informacji wyświetlanych  w  tych  stanowiskach, administrator będzie miał kontrolę nad 

treścią wyświetlanych informacji.

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Prezentacje zawierają informacje na temat:

Producenci polskich banknotów

- historii druku polskich banknotów w latach 1794-2014 z podziałem na wytwórnie polskie i zagraniczne, państwowe i prywatne

- banknotów kolekcjonerskich wykonanych w Polskiej Wytwórni Papierów Wartościowych

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Tekst:

I. Producenci polskich banknotów

II. Gdzie drukowane były polskie banknoty?

III. Banknoty kolekcjonerskie

Prezentacja poszerzonych informacji o obiektach pokazanych w gablocie na stanowisku nr 11:

Ikonografia przeznaczona do wykorzystania na wystawie:

I. Producenci polskich banknotów, np.:

1. Fot. gmachu PWPW S.A.

2. logo PWPW do pozyskania z PWPW

3. zdjęcie Ignacego Paderewskiego 

4. zdjęcie Aleksandera Tupalskiego,z archiwum NAC 

5. skan patentu PWPW z 1932 na zabezpieczenie druków wartościowych od fałszerstw

6. skan zdjęcia Państwowa  Wytwórnia Papierów Wartościowych w Warszawie – sala maszyn drukarskich, sygn. 1-G-1957-2

II. Gdzie drukowane były polskie banknoty?:

1. mapa Polski z katalogu Czesława Miłczaka

2. mapa świata z „Die den Alten Bekannte Welt” z G. Droysens, Historischer Handatlas, ze zbiorów Muzeum

Na mapie zaznaczone zostaną miejscami druku polskich banknotów, zwiedzającemu po wybraniu miejscowości wyświetla się informacja z nazwą drukarni oraz latami, w jakich drukowane były w wybranej miejscowości polskie.

III.  Banknoty kolekcjonerskie:

Prezentacja poszerzonych informacji o obiektach pokazanych w gablocie na stanowisku nr 11, np.: 

1. skan banknot kolekcjonerski Jan Paweł II (awers) ze zbiorów Muzeum Papiernictwa

2. skan banknot kolekcjonerski Jan Paweł II (rewers) ze zbiorów Muzeum Papiernictwa

3. skan banknot kolekcjonerski Józef Piłsudski (awers) ze zbiorów Muzeum Papiernictwa

4. skan banknot kolekcjonerski Józef Piłsudski (rewers) ze zbiorów Muzeum Papiernictwa

5. skan banknot kolekcjonerski Fryderyk Chopin (awers) ze zbiorów Muzeum Papiernictwa

6. skan banknot kolekcjonerski Fryderyk Chopin (rewers) ze zbiorów Muzeum Papiernictwa

7. skan banknot kolekcjonerski Maria Skłodowska-Curie (awers) ze zbiorów Muzeum Papiernictwa

8. skan banknot kolekcjonerski Maria Skłodowska-Curie (rewers) ze zbiorów Muzeum Papiernictwa

9. skan banknot kolekcjonerski Juliusz Słowacki (awers) ze zbiorów Muzeum Papiernictwa

10. skan banknot kolekcjonerski Juliusz Słowacki (rewers) ze zbiorów Muzeum Papiernictwa

wg. scenariusza merytorycznego ekspozycji – opracowanego przez Muzeum. 


	Informacje główne w formie prezentacji graficznej 3D- pojawiające się sekwencyjnie w blokach 7 minutowych .

Silnik 

(kod- procedury) zaprojektowany przy użyciu środowisk programistycznych typu: Flash, Max msp, Html 5, Procesing, Java script itp. Struktura aplikacji powinna być otwarta do dalszych przetworzeń. Aplikacja powinna zostać przekazana wraz z kodem źródłowym, umożliwiającym jej późniejsze przerabianie i aktualizację.

Wygląd - grafika

Przygotowanie i opracowanie pełnego materiału graficznego z elementami animacji 2d i 3d, 

zawiera formy kreatywne - autorskie realizacje elementów artystycznych. 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	12.
	Stanowisko 12

Multimedialne - 

Informacji multimedialnej

Aplikacja 

multimedialna na monitorze LCD 23” z możliwością sterowania za pomocą nakładki dotykowej

Lokalizacja:

Poddasze I - historia pieniądza

papierowego

Funkcjonalność:

Prezentacja pokazująca materiał, multimedialny 


	Temat: PRODUKCJA BANKNOTÓW- Symbolika polskich banknotów

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  interaktywne,  gdzie  za pomocą  dotykowego monitora użytkownik  będzie  mógł  uzyskać  interesującą  go  informację ( na ekranie wyświetlany będzie ciąg informacji w formie prezentacji a  dzięki systemowi  aktualizacji  informacji wyświetlanych  w  tych  stanowiskach, administrator będzie miał kontrolę nad 

treścią wyświetlanych informacji.

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Prezentacje zawierają informacje na temat:

Temat: Symbolika polskich banknotów

- symboliki polskich banknotów historycznych i współczesnych

- projektów banknotów z lat 1946-1949

- projektów banknotów zgłoszonych do konkursu z 1959 r.

- banknoty Waldemara Andrzejewskiego z 1990 r. które nie weszły do obiegu

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Tekst:

I. Symbolika polskich banknotów

II. Seria z 1990 r. która weszła do obiegu … kolekcjonerskiego

III. Projektanci polskich banknotów,  które weszły do obiegu

IV. Andrzej Heidrich – wielki człowiek małej grafiki

Ikonografia przeznaczona do wykorzystania na wystawie:

I. Symbolika polskich banknotów:

a) godła na banknotach z różnych okresów, np.:

1. skan godła z banknotu 25 zł z 1794 r. 

2. skan godła z banknotu 1000 mkp 09.12.1916 Orzeł Biały na czerwonym tle kartusz zwieńczonego królewską koroną, 

3. skan godła z banknotu 500 mkp 15.01.1919 r. 

4. skan godła z banknotu 20 zł 11.11.1936, 

5. skan godła z banknotu 500 zł 1944, 

6. skan godła z banknotu 5000 zł 1988, 

7. skan godła z banknotu 2 mln zł 1992

b) portrety bohaterów narodowych w formie skanów banknotów oraz zdjęć, wizerunków, pomników, pocztówek, np.: 

1. skan wizerunku Fryderyk Chopin banknot 10 zł z 1 marca 1940

2. Portret Fryderyka Chopina

3. skan wizerunku Juliusz Słowacki, banknot kolekcjonerski, 20 złotych 08.01.2009

4. skan portretu Juliusza Słowackiego, Zbiory Biblioteki Narodowej


5. skan wizerunku Kazimierz III Wielki 50 złotych 25.03.1994 

6 skan Kazimierz Wielki według Jana Matejki, zbiry Biblioteki Narodowej

7. skan wizerunku Maria Curie- Skłodowska 20 000 złotych 01.02.1989 jest

9. zdjęcie Marii Curie Skłodowskiej, zbiory Biblioteki Narodowej

9.skan wizerunku Mikołaj Kopernik 1 000 złotych 24.05.1962, 

10. skan projektu pomnika Mikołaja Kopernika, zbiory Biblioteki Narodowej

c) ludzie pracy na banknotach, np.:

1. skan banknot 10 zł z 1929 r., 

2. skan banknot 1000 zł z 1947 r., 

3. skan banknot 10 zł 1948 r., 

4. skan banknot 50 zł 1948 r., 

5. skan banknotu 100 zł 1948, 

6. skan banknot 500 zł 1948 r., 

7. skan banknot 500 zł 1948 r., 

d) widoki miast polskich, np.:

1. skan banknot 1000 000 mkp 30.08.1923, widok starego miasta w Warszawie od strony Wisły, 

2. skan banknot 20 zł 01.09.1929, budynki Banku Polskiego w Warszawie, jest

3. skan banknot 100 000 1993, widok Teatru Wielkiego w Warszawie, 

4. skan banknot 200 000 zł 01.12.1989 r., panorama Warszawy, 

5. skan banknot 20 zł, 01.07.1948, widok sukiennic w Krakowie, 

6. skan banknot 10.000 01.12.1988, widok krakowskich plant z obrazu Wyspiańskiego „Planty o świcie”, 

7. skan banknot 50.000 01,12.1989,  pałac Staszica w Warszawie,

e) sceny nawiązujące do rolnictwa, przemysłu, żeglugi, np.:

1. skan banknot 50 zł 1946 r., 

2. skan banknot 1000 zł 1946,

3. skan bankotu 100 zł 1947, 

4. skan banknot 10 zł 1948 r., 

5. skan banknot 100 zł 1948 r., 

6. skan banknot 5 zł 1948 r., 

7. skan banknot 50 zł 1948 r., 

f) symbole wielkości i chwały narodowej:

1. skan banknot 10 zł (współczesny rewers), 

2. skan banknot 20 zł (współczesny rewers), 

3. skan banknot 50 zł (współczesny rewers), 

4. skan banknot 100 zł  1934 (rewers), 

5. skan banknot 100 zł (współczesny rewers), 

6. skan banknot 200 zł (współczesny rewers), 

7. skan banknot 50 zł 1975 r. (rewers), 

8. skan banknot 500 zł 1975 r. (rewers),

9. skan banknot 1000 zł 1975 r. (rewers), 

10. skan banknot 20.000 zł 1992 r. (rewers)

II. Seria z 1990 r. która weszła do obiegu … kolekcjonerskiego, np.:

1. skan banknotu 1 złoty, 1 marca 1990 awers Portu Morskiego w Gdyni 

2. skan banknotu 1 złoty, 1 marca 1990 rewers

3. skan banknotu 5 złotych, 1 marca 1990awers Ratusz w Zamościu 

4. skan banknotu 5 złotych, 1 marca 1990 rewers

5. skan banknotu 20 złotych, 1 marca 1990awers Gdańsk - Stary Żuraw

6. skan banknotu 20 złotych, 1 marca 1990 rewers

7. skan banknotu 50 złotych, 1 marca 1990 awers ratusz we Wrocławiu

8. skan banknotu 50 złotych, 1 marca 1990 rewers

9. skan banknotu 100  złotych, 1 marca 1990 awers ratusz w Poznaniu

10. skan banknotu 100 złotych, 1 marca 1990 rewers

11. skan banknotu 500 złotych, 1 marca 1990awers katedra w Gnieźnie

12. skan banknotu 500 złotych, 1 marca 1990 rewers

III. Projektanci polskich banknotów,  które weszły do obiegu, np.:

1. skan projektu banknotu -Jerzy Kapostas z Planta ułożenia Banku Polskiego

2. skan banknotu 5 zł 1794

4. skan banknotu 100 zł z 1830 r. Jan Salomon Minheymer

5. skan banknotu 100 zł  1932 Józef Wilhelm Mehoffer:

6. skan banknotu 100 marek polskich z 1919 r., Adam Jerzy Połtawski

7. skan banknotu emigracyjnego 20 zł, emisja datowana na sierpień 1939 r. Edmund Dulac:

IV. Andrzej Heidrich – wielki człowiek małej grafiki

1. skan fragmentu banknotu 100 zł po modernizacji w 2014 r., w którym widoczne jest nazwisko projektanta

2. skan autografu artysty z banknotu 500 zł ze zbiorów Muzeum Papiernictwa 

3. film o Andrzeju Heidrichu „Wielki człowiek małej grafiki”, film posiadamy, brakuje zgody na prezentację, 

a) Projekty banknotów Andrzeja Heidricha - , np.:

1. skan projektu banknotu 1000 zł awers Mickiewicz

2. skan projektu banknotu 1000 zł  Wawel

3. skan projektu banknotu 1000 zł awers Gomułka

4. skan projektu banknotu 1000 zł rewers Kopernik

wg. scenariusza merytorycznego ekspozycji – opracowanego przez Muzeum. 


	Informacje główne w formie prezentacji graficznej 3D- pojawiające się sekwencyjnie w blokach 7 minutowych .

Silnik 

(kod- procedury) zaprojektowany przy użyciu środowisk programistycznych typu: Flash, Max msp, Html 5, Procesing, Java script itp. Struktura aplikacji powinna być otwarta do dalszych przetworzeń. Aplikacja powinna zostać przekazana wraz z kodem źródłowym, umożliwiającym jej późniejsze przerabianie i aktualizację.

Wygląd - grafika

Przygotowanie i opracowanie pełnego materiału graficznego z elementami animacji 2d i 3d, 

zawiera formy kreatywne - autorskie realizacje elementów artystycznych. 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)



	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	13.
	Stanowisko 13

Multimedialne - 

Informacji multimedialnej

Aplikacja 

multimedialna na monitorze LCD 23” z możliwością sterowania za pomocą nakładki dotykowej

Lokalizacja:

Poddasze I - historia pieniądza

papierowego

Funkcjonalność:

Prezentacja pokazująca materiał, multimedialny


	Temat: PRODUKCJA BANKNOTÓW- 

1. Żywotność polskich złotówek

2. Wymiana banknotów

3. Złoty czy Euro?

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  interaktywne,  gdzie  za pomocą  dotykowego monitora użytkownik  będzie  mógł  uzyskać  interesującą  go  informację ( na ekranie wyświetlany będzie ciąg informacji w formie prezentacji a  dzięki systemowi  aktualizacji  informacji wyświetlanych  w  tych  stanowiskach, administrator będzie miał kontrolę nad 

treścią wyświetlanych informacji.

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Prezentacje zawierają informacje na temat:

- żywotności polskich banknotów

- wycofywania z obiegu zużytych banknotów

- niszczenia

- brykietowanie

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Temat 1:

Żywotność polskich złotówek

Ikonografia przeznaczona do wykorzystania na wystawie:

1. zdjęcia pokazujący maszynę sortującą banknoty i odrzucającą banknoty zniszczone, do pozyskania z PWPW

2. zdjęcia maszyny produkującej brykiety z makulatury banknotowej, do pozyskania z PWPW                 

Temat 2:

Wymiana banknotów

(grafika/rysunek/animacja)

Temat 3.

Złoty czy Euro?

1. skan banknotu 5 euro awers

2. skan banknotu 5 euro rewers

3. skan banknotu 10 euro awers

4. skan banknotu 10 euro rewers

5. skan banknotu 20 euro awers

6. skan banknotu 20 euro rewers

7. skan banknotu 50 euro awers

8. skan banknotu 50 euro rewers

9. skan banknotu 100 euro awers

10. skan banknotu 100 euro rewers

11. skan banknotu 500 euro awers

12. skan banknotu 500 euro rewers

wg. scenariusza merytorycznego ekspozycji – opracowanego przez Muzeum. 


	Informacje główne w formie prezentacji graficznej 3D- pojawiające się sekwencyjnie w blokach 7 minutowych .

Silnik 

(kod- procedury) zaprojektowany przy użyciu środowisk programistycznych typu: Flash, Max msp, Html 5, Procesing, Java script itp. Struktura aplikacji powinna być otwarta do dalszych przetworzeń. Aplikacja powinna zostać przekazana wraz z kodem źródłowym, umożliwiającym jej późniejsze przerabianie i aktualizację.

Wygląd - grafika

Przygotowanie i opracowanie pełnego materiału graficznego z elementami animacji 2d i 3d, 

zawiera formy kreatywne - autorskie realizacje elementów artystycznych. 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)

	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	14.
	Stanowisko 14

Multimedialne - 

Informacji multimedialnej

Aplikacja 

multimedialna na monitorze LCD 46” 

Lokalizacja:

Poddasze I - historia pieniądza

papierowego

Funkcjonalność:

Prezentacja pokazująca materiał, multimedialny


	Temat: Jak powstaje znak wodny?

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  interaktywne,  gdzie  na monitorze użytkownik  będzie  mógł  uzyskać  interesującą  go  informację ( na ekranie wyświetlany będzie ciąg informacji w formie prezentacji a  dzięki systemowi  aktualizacji  informacji wyświetlanych  w  tych  stanowiskach, administrator będzie miał kontrolę nad 

treścią wyświetlanych informacji).

Zawartość merytoryczna: aplikacja przedstawia informacje dotyczące znaków wodnych. Zwiedzającym zostaną przedstawione materiały obrazujące poszczególne etapy powstawania znaków wodnych.

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Temat 1:

I. Znaki wodne, filigrany.

Ikonografia przeznaczona do wykorzystania na wystawie:

Prezentacja obrazująca powstawanie znaku wodnego, prezentacja składać się będzie z następujących zdjęć:

1. wyrób formy czerpalnej

2. wyrób formy czerpanej

3. wyrób formy czerpalnej

4. wyrób formy czerpalnej

5. szycie znaku wodnego na sicie

6. szycie znaku wodnego na sicie

7. szycie znaku wodnego na sicie

8. szycie znaku wodnego na sicie

9. gotowa forma czerpalna z przyszytym filigranem
wg. scenariusza merytorycznego ekspozycji – opracowanego przez Muzeum. 


	Informacje główne w formie prezentacji graficznej 3D- pojawiające się sekwencyjnie w blokach 7 minutowych .

Silnik 

(kod- procedury) zaprojektowany przy użyciu środowisk programistycznych typu: Flash, Max msp, Html 5, Procesing, Java script itp. Struktura aplikacji powinna być otwarta do dalszych przetworzeń. Aplikacja powinna zostać przekazana wraz z kodem źródłowym, umożliwiającym jej późniejsze przerabianie i aktualizację.

Wygląd - grafika

Przygotowanie i opracowanie pełnego materiału graficznego z elementami animacji 2d i 3d, 

zawiera formy kreatywne - autorskie realizacje elementów artystycznych. 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)

	Lp.
	Stanowisko


	Scenariusz udostępnienia

funkcjonalność
	Materiały przewidziane do udostępnienia na stanowisku
	Specyfikacja 

Publikacji

	15.
	Stanowisko 15

Multimedialne - 

Informacji multimedialnej

Aplikacja 

multimedialna na monitorze LCD 46” 

Lokalizacja:

Poddasze I - historia pieniądza

papierowego

Funkcjonalność:

Prezentacja pokazująca materiał, multimedialny


	Temat: Sejf

Informacja wpisana zostanie w 

stanowisko  interaktywne,  gdzie  na monitorze użytkownik  będzie  mógł  uzyskać  interesującą  go  informację ( na ekranie wyświetlany będzie ciąg informacji w formie prezentacji a  dzięki systemowi  aktualizacji  informacji wyświetlanych  w  tych  stanowiskach, administrator będzie miał kontrolę nad 

treścią wyświetlanych informacji).

ZAWARTOŚĆ MERYTORYCZNA 

Prezentacje zawierają informacje na temat:

Sejfy ich historia i budowa

Należy wykonać scenariusz prezentacji interaktywnej , uwzględniający szczegółowe uzgodnienia z Zamawiającym - dotyczące faktografii, ikonografii, ilustracji autorskich wykonywanych przez Wykonawcę i innych elementów kreacyjnych.


	Temat:

Sejf

Ikonografia przeznaczona do wykorzystania na wystawie:

I.  fragment filmu Vabank 2 (do pozyskania) ok. 4 min. Fragment wycięty z filmu od 58,1 sekundy do 1,01,41 sekundy      

II.  Zdjęcia zamków sejmowych, np.:

1. Zamek skarbcowy typu PROTEKTOR-KROMER, stosowany był do ciężkich drzwi pancernych, rok produkcji ok. 1900

2. Jeden z pierwszych zamków szyfrowych czterotarczowy, stosowany w szafach popiołówkach jako zamek kontrolny, rok produkcji ok. 1820

3. Zamek typu PROTEKTOR na klucz czterozabierakowy, wraz z teleskopem kluczowym,  stosowany do ciężkich drzwi skarbcowych, rok produkcji ok. 1915

4. Zamek typu PROTEKTOR stosowany w drzwiach skarbcowych ciężkich

(ciekawostka: podczas wkładania klucza do zamka zabieraki kluczowe są samoczynnie wysuwane, rok produkcji ok. 1900

5. Drzwiczki z szyldem kluczowym stosowane w skarbczykach depozytowych w bankach rok produkcji ok. 1920

6. Zamek szyfrowy mechaniczny typu Sargent and Greenleaf (S&G) serii 8500MP  prod. USA stosowany obecnie w kancelarii tajnej NATO.

7. Współczesny zamek Sargent and Greenleaf (S&G) serii 6870,

(ciekawostka: zamek po uprzednim przygotowaniu samoczynnie dopasowuje się do nowego klucza.)

III. Skany stron z katalogu  niemieckiej firmy C. Rob. Drechsler und Wagner , Fabryk von Geldschranken, Kassette und kopierpressen, Hartau bei Chemnitz:

1. skan s. 42-43

2. skan s. 40-41

3. skan s. 38-39

4. skan s.34-37

5. skan s. 32-33

6. skan s. 30-31

7. skan s. 28-29

8. skan s. 26-27

9. skan s. 24-25

10. skan s. 22-23

11. skan s. 16-17

IV. Zdjęcia zabytkowych sejfów:

1. sejf nr 1

2. sejf nr 2

3. sejf nr 3

4. sejf nr 4

5. sejf nr 5

6. sejf nr 6

7. sejf nr 7

wg. scenariusza merytorycznego ekspozycji – opracowanego przez Muzeum. 


	Informacje główne w formie prezentacji graficznej 3D- pojawiające się sekwencyjnie w blokach 7 minutowych .

Silnik 

(kod- procedury) zaprojektowany przy użyciu środowisk programistycznych typu: Flash, Max msp, Html 5, Procesing, Java script itp. Struktura aplikacji powinna być otwarta do dalszych przetworzeń. Aplikacja powinna zostać przekazana wraz z kodem źródłowym, umożliwiającym jej późniejsze przerabianie i aktualizację.

Wygląd - grafika

Przygotowanie i opracowanie pełnego materiału graficznego z elementami animacji 2d i 3d, 

zawiera formy kreatywne - autorskie realizacje elementów artystycznych. 

Rozmiar obrazu i rozdzielczość dostosowane do parametrów sprzętu (ujętych w opisie systemu multimedialnego - urządzeń multimedialnych)




Należy przedstawić do akceptacji proponowane scenariusze prezentacji multimedialnych, prezentacji interaktywnych, ich rozwiązania graficzne i funkcjonalne.
Treści multimedialne musza być spójne w swojej formie z projektami grafik zlokalizowanymi na elementach zabudowy .
Wykonawca zobowiązany jest do podłączenia projektowanych systemów multimedialnych do istniejącej sieci wewnętrznej, tak aby zapewnić sprawne działanie w jednej sieci logicznej. Należy zapewnić możliwość sprawnego zdalnego zarządzania i administrowania systemem oraz treściami multimedialnymi.

Należy opracować system aplikacji  przeznaczonych do prezentowania i zarządzania treściami multimedialnymi. Poprzez stałe połączenie z serwerem aplikacja umożliwi zdalną wymianę treści (tekstu, grafiki, video, obiektów 3d).  

System aplikacji złożony  z dwóch warstw:
1. Warstwa użytkownika (oglądającego) - aplikacja przeznaczona do przeglądania treści.

2. Warstwa administratora - panel administratora wymiany treści umożliwiający dodanie/usunięcie treści wyświetlanych w warstwie użytkownika. 

Należy umożliwić dostęp do komputera z panelem administracyjnym przez Internet w celu zdalnego administrowania treścią aplikacji.
	7
	OBSŁUGA   RUCHU   ZWIEDZAJĄCYCH


1. ZAKRES OPRACOWANIA 

Opracowanie obejmuje obsługę ruchu zwiedzających w budynku objętym opracowaniem.
2. FUNKCJA 

Pomieszczenia budynku muzeum objęte opracowaniem przeznaczone są na ekspozycję stałą oraz czasową. Budynek muzeum jako obiekt użyteczności publicznej powinien być w pełni dostępny dla wszystkich zwiedzających, co za tym idzie, obsługa ruchu zwiedzających powinna być prowadzona w sposób logiczny, prosty i przystępny. Zadanie to ma spełniać system ułatwiający dostęp do budynku. Należy pamiętać o tych zwiedzających, którym różne dysfunkcje już ograniczają sposób odbioru przestrzeni. Zastosowanie systemu wycieczkowego wyposażonego w pętlę indukcyjną umożliwi komfortowe zwiedzanie osobom z dysfunkcją słuchu oraz likwidacja barier architektonicznych pod kątem  osób z dysfunkcją ruchu wykorzystujące urządzenia sygnalizacji i nawigacji związane na trwale z budynkiem – w miejscach newralgicznych, takich jak schody, toalety czy w sąsiedztwie wind, jak również na zewnątrz muzeum przy wejściach i zejściach na niższe poziomy budynku.

3. URZĄDZENIA I SYSTEMY

· Wszystkie urządzenia i systemy wykonane z materiałów bezpiecznych i nieinwazyjnych

· wszystkie wprowadzane urządzenia i systemy wykonane z wysokiej jakości materiałów

· zaproponowane urządzenia i systemy o gładkich brzegach, zaokrąglonych, bez ostrych kantów i brzegów

· systemy i urządzenia w stonowanych kolorach wpisujących się w zabudowę ekspozycyjną danej sali z elementami kontrastowymi najważniejszych informacji

	Lp.
	Nazwa urządzenia/

systemu
	Wymagane warunki/

parametry techniczne
	Ilość 
	Lokalizacja

	1.
	System ułatwiający dostęp do budynku
	· system powiadamiania osób pracujących w obiekcie o zaistnieniu potrzeby pomocy osobie dysfunkcyjnej, matce z dzieckiem w wózku itp.

· Dzięki zastosowaniu systemu zwiedzający będzie mógł w prosty i szybki sposób zasygnalizować pracownikowi iż potrzebuje uzyskać pomocy. 

· System składający się z dwóch jednostek: Jednostkę zewnętrzną montuje się na zewnątrz budynku np. przy wejściu do budynku. Jednostka wewnętrzna, bezprzewodowa umieszczona w recepcji, punkcie obsługi klienta. Po naciśnięciu przycisku, sygnał zostaje wysyłany do odbiornika wewnętrznego przy pomocy dźwięku lub migającego na jednostce światełka. Jest to informacja dla recepcji/punktu informacji o tym, że przy wejściu czeka osoba potrzebująca pomocy. System umożliwia zatem dostęp do lokalu każdego, kto ma trudności w samodzielnym poruszaniu się.

· System składa się z bazy wewnętrznej i aktywatora zewnętrznego.

· Baza wewnętrzna wyposażona w dzwonek.

        - Głośność dzwonka: >90dBSPL/m

        - Zasilanie: baterie AA szt. 4

        - Wbudowana antena PCB

   - Zasięg komunikacji z aktywatorem: 30m       wewnątrz; 60m otwarta przestrzeń.

       - Przycisk parowania oraz testu

· Aktywator:

- Obudowa wodoodporna.

- Zasilanie: bateria 12V.

- Zakres pracy temperatur: -20 do +55 st. C.
	1 szt.
	Wejście do budynku, miejsca newralgiczne:

schody, toalety, windy

	2.
	Mała pętla indukcyjna
	· małe rozmiary urządzenia do obsługi punktu kasowego

· działanie przez szkło i ekrany bezpieczeństwa

· gwarancja wyraźnej i zrozumiałej rozmowy

· redukcja dźwięków otoczenia

· dwa wejścia, jedno dla zwiedzającego i jedno dla pracowników

· różne możliwości montażu, np. poza polem widzenia

· zasięg: do 1,5 m2
	2 szt.
	Stanowisko recepcji/kasy,

Sala wystawowa
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	SYSTEM  INFORMACJI  WIZUALNEJ  WYSTAW


1. FUNKCJA 

Pomieszczenia objęte opracowaniem przeznaczone są na ekspozycję stałą oraz czasową. System informacji wizualnej składa się z:

- zestawu mobilnych elementów informacji kierunkowej wystaw

- zestawu wymiennych elementów informacji metryk muzealnych

- zestawu wydruków wielkoformatowych na stałe montowanych na wystawie

- zestawu druków akcydensowych obsługujących wystawę.

Wszystkie elementy zestawów, mają za zadanie ułatwić zwiedzającemu poruszanie się po wystawie jak i pogłębić jego wiedzę o niej. 

Zestaw mobilnych elementów informacji kierunkowej wystaw składa się z dwóch rodzajów stendów wykonanych z plexi/szkła hart.. Na jednych (model stend 1) umieszczone są informacje o znajdujących się wystawach na danych kondygnacjach muzeum z uproszczonym rzutem piętra z zaznaczeniem miejsca, w którym aktualnie znajduje się zwiedzający. Informacje dotyczące piętra na którym aktualnie znajduje się zwiedzający są dodatkowo wyróżnione pogrubieniem i mocniejszym akcentem kolorystycznym, pozostałe informacje są lżejsze i bardziej stonowane. Elementy identyfikacji kierunkowej zawierają plany kondygnacji, wskazujące kierunki dojścia do poszczególnych funkcji za pomocą strzałek kierunkowych, opisu oraz formy ikonograficznej; elementy identyfikacji kierunkowej wewnętrznej.  

Na drugich (model stend 2) umieszczone są jedynie informacje tekstowe dotyczące aktualnie prezentowanych wystaw ( tytuł wystawy, najważniejsze informacje,  kierunki zwiedzania).

Zestaw wymiennych elementów informacji metryk muzealnych - stanowią bileciki z opisem eksponatów, które będzie można wsunąć do tabliczek na podpisy w kształcie litery „L”.

Zestaw wydruków wielkoformatowych na stałe montowanych na wystawie stanowią elementy oprawy plastycznej Muzeum na trwale związane z budynkiem (w zakresie elementów graficznych montowanych na trwale do zabudowy ekspozycyjnej).

Zestaw druków akcydensowych obsługujących wystawę (prospekty, plakaty, ulotki, foldery).

Przewiduje się opracowanie tekstowe systemu  w 3 językach (polski, angielski, niemiecki)

2. URZĄDZENIA I SYSTEMY
· Wszystkie urządzenia i systemy wykonane z materiałów bezpiecznych i nieinwazyjnych

· systemy i urządzenia w stonowanych kolorach wpisujących się w zabudowę ekspozycyjną danej sali 

· Zabrania się mocowania elementów plastycznych do wszelkich zabytkowych elementów obiektu tj. drewnianych elementów konstrukcji stropów. Niedozwolone jest również mocowanie zabudowy do obudów kanałów wentylacyjnych.

· Kolor wszystkich malowanych elementów oprawy plastycznej  zostanie określony na etapie realizacji z wyjątkiem powierzchni przeznaczonych do wyświetlania prezentacji które malowane są farbą projekcyjną - kolor biały. Farba zastosowana powinna mieć powierzchnię strukturalną ( tzw. „drobna struktura” ) próbka do akceptacji projektanta i Zamawiającego. Farba użyta do malowania elementów wbudowanych na stałe- powinna być odporna na szorowanie i ścieranie, o parametrach dostosowanych do wymogów wystawy stałej.

· Elementy oprawy mocowane do ścian zabudowy ekspozycyjnej, podłóg  w sposób zapewniający ich pełną stabilność. Sposób mocowania zależny od technologii określonej przez Wykonawcę. Rozwiązania muszą być potwierdzone opinią konstruktora z uprawnieniami w zakresie konstrukcyjno-budowlanym.

SYSTEM INFORMACJI WIZUALNEJ WYSTAW

	Lp.
	Nazwa elementu systemu identyfikacji kierunkowej
	Ilość


	Wymagane warunki / parametry techniczne
	Lokalizacja

	Zestaw mobilnych elementów informacji kierunkowej wystaw

	1.
	Stend (model stend 1)


	Zestaw

(3 szt)
	- materiał plexi bezbarwna/szkł hart.+ stal lakierowana,

- stend o prostym kształcie, mocowanym do prostokątnej , stalowej stopy ,

- wys. 180,szer 60-70 cm

- mobilny
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(przykład stendu)
	W holu wejściowym,na poszczególnych pietrach

Informacja /schemat budynku/pietra /lokalizacja wystaw

	2.
	Stend (model stend 2)


	Zestaw

(2 szt.)
	- materiał plexi,

- materiał plexi bezbarwna/szkł hart.+ stal lakierowana,

- stend o prostym kształcie, mocowanym do prostokątnej , stalowej stopy .

-możliwość montażu bezpośrednio do ściany(4 ozdobne uchwyty zestali nierdz.)

- mobilny

- wys. 180,szer 60-70 cm

sposób montażu (wolnostojący czy montaż do ściany) ustalony na etapie realizacji
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(przykład stendu)
	W salach (lub przed salami)ekspozycji stałej i tymczasowej

Informacja/schematy o wystawie

	Zestaw wymiennych elementów informacji metryk muzealnych

	3.
	Metryki muzealne


	zestaw
	- bilecik z podpisem obiektu muzealnego

- wsuwany do tabliczki na podpisy

- wymiary dostosować do tabliczki

- wydruk na wysokiej jakości papierze

- projekt graficzny dostosowany do całości koncepcji plastycznej muzeum,

- podpisy w min. 3 wersjach językowych

- treści dostarcza Zamawiający


	Sale ekspozycji stałej i czasowej

	Zestaw wydruków wielkoformatowych na stałe montowanych na wystawie

	4.
	Wydruki wielkoformatowe lateksowe na folii polimerowej klejonej do nośnika PCV, montowane do zabudowy ekspozycyjnej 


	W2 

(207 X174) 

W3

(228 x 140)

W4

(260 x 275)

W5

(260 x 165)


	- wydruk wielkoformatowy na folii, klejony na PCV, laminowany

- wszystkie wymiary wydruków potwierdzić u wykonawcy zabudowy ekspozycyjnej,

- montowany na stałe do zabudowy ekspozycyjnej 

- Grafikę należy przygotować w skali 1:1, 

w kolorach CMYK, w rozdzielczości 150 dpi,

- grafikę należy zaprojektować na podstawie wytycznych dostarczonych przez projektanta ekspozycji i materiałów Zamawiającego,

- proponowane rozwiązania należy uzgodnić z Projektantem ekspozycji i Zamawiającym
	Według projektu

	5.
	Wydruki wielkoformatowe na folii lateksowej, laminowanej, klejone na szkło
	P0A

(140 x 105)

P0B

(140 x 105)

P1B2

(228 x 85)

P2B2

(228 x 85)

P3B2

(228 x 85)

P4B2

(228 x 85)


	- wydruk na folii laminowanej, klejonej na szkło, na plecy gabloty,

- jako poddruk, tło dla eksponowanych obiektów

- wydruk wielkoformatowy

- wymiary wydruków potwierdzić u wykonawcy zabudowy ekspozycyjnej, 

- montowany na stałe do zabudowy ekspozycyjnej 

- Grafikę należy przygotować w skali 1:1, 

w kolorach CMYK, w rozdzielczości 150 dpi,

- grafikę należy zaprojektować na podstawie wytycznych dostarczonych przez projektanta ekspozycji i materiałów Zamawiającego,

- proponowane rozwiązania należy uzgodnić z Projektantem ekspozycji i Zamawiającym


	Według projektu

	6.
	Wydruki na folii do podświetleń klejonej na szkło


	P1A

(228 x 120)

P2A

(228 x 120)

P3A

(228 x 120)

P4A

(228 x 120)

P5A

(228 x 120)

P6A

(228 x 120)

P7A

(228 x 120)

W1

(207x170)
	- wydruk na folii do podswietleń, klejonej na szkło, na plecy gabloty,

- jako poddruk, tło dla eksponowanych obiektów

- wydruk wielkoformatowy

- wymiary wydruków potwierdzić u wykonawcy zabudowy ekspozycyjnej, 

- montowany na stałe do zabudowy ekspozycyjnej 

- Grafikę należy przygotować w skali 1:1, 

w kolorach CMYK, w rozdzielczości 150 dpi,

- grafikę należy zaprojektować na podstawie wytycznych dostarczonych przez projektanta ekspozycji i materiałów Zamawiającego,

- proponowane rozwiązania należy uzgodnić z Projektantem ekspozycji i Zamawiającym


	Według projektu

	7.
	Wydruki sitodruku, laminowane, klejone na szkło
	P1B1

(228 x 85)

P2B1

(228 x 85)

P3B1

(228 x 85)

P4B1

(228 x 85)


	- wydruk sitodruku,

- jako okleina zabudowy,

- wydruk wielkoformatowy

- wymiary wydruków potwierdzić u wykonawcy zabudowy ekspozycyjnej, 

- montowany na stałe do zabudowy ekspozycyjnej 

- proponowane rozwiązania należy uzgodnić z Projektantem ekspozycji i Zamawiającym


	Według projektu

	8
	wydruk wielkoformatowy na folii transparentnej + folia do tylnej projekcji jako tło
	P1C 

Folia transp.

260x500

Tylna projekcja

  260x1355
	- wydruk wielkoformatowy na folii transparentnej

- wszystkie wymiary wydruków potwierdzić na budowie

- klejony na front istniejącej ściany szklanej

- Grafikę należy przygotować w skali 1:1, 

w kolorach CMYK, w rozdzielczości 150 dpi,

- grafikę należy zaprojektować na podstawie wytycznych dostarczonych przez projektanta ekspozycji i materiałów Zamawiającego,

- proponowane rozwiązania należy uzgodnić z Projektantem ekspozycji i Zamawiającym

-folia do tylnej projekcji klejona od strony wideoprojektorów
	Według projektu

	9
	Wydruk na folii laminowanej, klejony pod szkło
	B1   0,22 m² 

B2   0,22 m² 


	- wydruk wielkoformatowy na folii, klejony na szkło

od spodu, zabudowy, laminowany

- w wydruku miejsce wycięcia pod monitor LCD

- wszystkie wymiary potwierdzić u wykonawcy zabudowy 

- montowany na stałe do zabudowy 
	Według projektu

	Zestaw druków akcydensowych

	10
	Wydruki folderów, plakatów, afiszy, ulotek, prospektów, katalogów
	zestaw
	- wydruk 150 dpi lub więlszy,

- rozmiary dostosowane do stojaków na prospekty i materiały informacyjne

·  wysokiej jakości materiały: papier i druk

·  ulotki 1: 

A4 składane do DL (w Z) - tryptyk

Kreda mat 170g

Druk dwustronny 4/4 CMYK

nakład: 45 000 szt.
j. polski 20 000 szt.
j. angielski 15 000 szt.
j. niemiecki 10 000 szt.
· ulotki 2:

A4 składane do A5

Kreda mat 170g

Druk dwustronny 4/4 CMYK

nakład: 35 000 szt.
j. polski 17 000 szt.
j. angielski 10 000 szt.
j. niemiecki 8 000 szt.
· plakaty A2 

kreda błysk 170 g

druk jednostronny 4/0 CMYK

nakład 8 000 szt.
· foldery:

format A5

okładka: kreda, błysk gr. 250, druk dwustronny 4/4 CMYK

wsad: papier, kreda, mat, gr.150, druk dwustronny 4/4 CMYK

oprawa zeszytowa, 24 strony (jezyk polski) 28 stron (język angielski i niemiecki).

nakład: 20 000 szt.
j. polski 10 000 szt. 
j. angielski 7 000 szt.
j. niemiecki 3 000 szt.


	Sale ekspozycji stałej i tymcza-sowej
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	DOSTOSOWANIE  MUZEUM  DO  POTRZEB  OSÓB  DYSFUNKCYJNYCH


1. ZAKRES OPRACOWANIA 

Opracowanie obejmuje udostępnienie dla osób dysfunkcyjnych budynku objętego opracowaniem.

2. FUNKCJA 

Pomieszczenia objęte opracowaniem przeznaczone są na ekspozycję stałą oraz czasową. Są one dostosowane  do udostępnienia osobom z dysfunkcjami wzroku, słuchu i ruchu. Dzięki zaproponowanym rozwiązaniom muzeum stanie się dostępne i przyjazne osobom, dla których bezpośredni odbiór przekazywanych w nim informacji jest utrudniony. W opracowaniu brano pod uwagę osoby z dysfunkcjami wzroku - osoby niewidome i słabowidzące, niesłyszące i niedosłyszące oraz osoby z dysfunkcją ruchu. Dostosowując muzeum do potrzeb osób z dysfunkcją wzroku, dysfunkcją ruchu, dysfunkcją słuchu - zaproponowano:

a) Zastosowanie w muzeum oznaczeń liniowych i punktowych na trwałe związanych z posadzkami sal wystawowych. 

b) Dostosowanie opisów obiektów muzealnych – eksponowanych w oryginale do standardów opisów audiodeskrypcyjnych, udźwiękowionych i zainstalowanych w projektowanych stanowiskach systemu multimedialnego wraz z wspomagającym ich lokalizację systemem lokalizacji radiowej dostępnej na zakupionych audioprzewodnikach.

c) Utworzenia wypukłoreliefowych kopi obiektów muzealnych i planów muzeum. 

d) Utworzenia przewodników w języku Braille’a – z opisem ekspozycji wzbogaconym wypukłymi reprodukcjami reprezentującymi każdą z sal wystawowych.  

Oznaczenie liniowe i punktowe

Proponowane jest zastosowanie wypukłej linii na podłodze sal prowadzącej bezpiecznie osobę niewidomą poruszającą się o lasce. Oznaczenia wypustkami wskazują miejsca na ekspozycji dostosowane do odbioru przez osoby niewidome

Opisy obiektów 

Do udźwiękowienia wykorzystywany będzie audioprzewodnik - umożliwiający odsłuchiwanie opisów audiodeskrypcyjnych wybranych eksponatów, tablic informacyjnych i elementów interaktywnych.

Dodatkowo, system można uzupełnić o lokalizację radiową, osoba po naciśnięciu przycisku na audiprzewodniku, otrzyma sygnał dźwiękowy lokalizującą dany eksponat jak również odsłucha nagrania z mapą słowną co zdecydowanie usprawni zwiedzanie.

Wypukłoreliefowe kopie obrazów

WYTYPOWANE 15 obiektów rozmieszczonych w obrębie każdej z sal, przeznaczonych będzie do opracowania reliefów, których audiodeskrypcyjne opisy odsłuchiwane będą przez słuchawki.

Przewodnik w języku Braille'a z wypukłymi wydrukami  wybranych dzieł

wyselekcjonowany tyflologiczny opis ekspozycji zrealizowany będzie w formie folderu podręcznego wzbogaconego kilkoma wybranymi reprodukcjami reprezentującymi każdą z sal.

Audiodeskrypcja 

Planowane na wystawie prezentacje filmowe posiadać będą audideskrypcyjny opis umożliwiający odbiór również tej formy sztuki.

Dotykowy (tyflograficzny) plan - schematu przestrzeni 

Każde piętro z kolejną częścią ekspozycji  poprzedzone będzie stanowiskiem z dotykowym schematem sal - tak by osoba niewidząca i niedowidząca ,mogła zaplanować indywidualnie swoje zwiedzanie.

3. URZĄDZENIA I SYSTEMY

· Wszystkie urządzenia i systemy wykonane z materiałów bezpiecznych i nieinwazyjnych

· wszystkie wprowadzane urządzenia i systemy znajdują się w bezpiecznej strefie poruszania się po obiekcie

· zaproponowane urządzenia i systemy o gładkich brzegach, zaokrąglonych, bez ostrych kantów i brzegów

· systemy i urządzenia w stonowanych kolorach wpisujących się w zabudowę ekspozycyjną danej sali (wyłączając linie naprowadzające i guzy, które powinny być w, kontrastowym do podłogi odcieniu by były widoczne przez osoby niedowidzące)

	Lp.
	Nazwa urządzenia/

systemu
	Wymagane warunki/

parametry techniczne
	Ilość [szt./mb]
	Lokalizacja

	1.
	linie oznaczenia poziomego na trwale związane z posadzkami
	· linie systemowe bezinwazyjne;

· linie naprowadzające dla osób niewidomych i słabowidzących prowadzone równolegle (po 2);

· Linie samoprzylepne, odporne na ścieranie, na trwale związane z posadzką;

· forma linii przypominająca trapez z zaokrąglonymi krawędziami o wymiarach: 285mm, 12mm, 2,8mm;

· linie do zastosowania we wszystkich salach ekspozycyjnych dostępnych dla zwiedzających, do komunikacji: wind, schodów, drzwi wejściowych, miejsc punktów informacji dostosowanej (według projektu);

· zakończenia ciągłej linii naprowadzającej w formie 2 prostopadłych linii (stanowiące wyraźną wyczuwalną dla osób niewidomych oraz widoczną dla innych granicę, oddzielającą bezpieczną strefę od strefy potencjalnego zagrożenia: wzniesienia, stopni, progów).

· proponowany kolor: biały
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	130 mb
	Według projektu

	2.
	guzy oznaczenia poziomego punktów informacji dostosowanych  na trwale związane z posadzkami
	· Guzy dotykowe, bezinwazyjne, służące do poziomego oznakowania miejsc dla niewidomych;  

· występowanie: w miejscach informacji dostosowanej: miejsce gdzie należy się zatrzymać, gdyż znajduje się tam relief obiektu wystawowego, stanowisko z nagraniami audiodeskrypcyjnymi itd. 

· wymiary stanowiska: 40 cm x 40 cm; 

· na każdym stanowisku 62 guzów; 

· wymiar u podstawy 2,5 cm, wysokość 0,5 cm;

· guzy regularnie rozłożone na pasie w formie szachownicy; 

· guzy zapewniające dobrą widoczność w dzień, mające dużą odpornością na ścieranie i poślizg;

· montaż przy użyciu kleju dwuskładnikowego;

· na salach wystawowych kolor dostosowany do koloru podłogi, poza salami wystawowymi kolor biały
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zestawów
	Według projektu

	3.
	System sygnalizacji i nawigacji
	System udźwiękawiający przestrzeń:

System umożliwi osobom niewidomym i słabowidzącym orientację w przestrzeni. Dzięki niemu będą one mogły samodzielnie poruszać się po obiekcie. 

· System składa się z bazy oraz aktywatora. 

· Lokalizacje bazy według projektu w kluczowych dla zwiedzającego miejscach tj. przy informacji, wejściach do sal, korytarzy, przed schodami itp. 

· Gdy użytkownik znajdzie się w zasięgu bazy, pilot sygnalizuje to dźwiękiem i wibracją. Naciśnięcie przycisku na pilocie spowoduje odtworzenie nagranego komunikatu, informującego o położonym w pobliżu miejscu. Skieruje to osobę niewidomą do określonej lokalizacji, a zarazem wyśle sygnał, że potrzebuje ona pomocy w danym obszarze.

· Możliwość montażu bazy wewnątrz i na zewnątrz budynku

· Odtworzenie komunikatu następuję po wciśnięciu przycisku na bazie lub na aktywatorze.

· 16-bitowa rozdzielczość nagrywania z redukcją szumów.

· Odtwarzanie dźwięku w jakości mp3.

· Współczynnik zniekształceń harmonicznych: <2%.

· Łączny czas nagranych komunikatów: do 10 minut.

· Cyfrowa kontrola głośności podczas odtwarzania.

· Wbudowana antena o polaryzacji kołowej.

· Zasięg: od 3 do 10 metrów.

· Pasmo o częstotliwości 434 MHz.

· Aktywator posiada sygnalizację wibracyjną i dźwiękową.

Czas pracy pilota z użyciem wibracji i dźwięku ponad 5 godzin.

· Bazy- zlokalizowane w salach ekspozycyjnych piloty dostępne na stanowisku kasa lub informacja w strefie wejściowej do budynku

· 11 szt.

Piloty naprowadzające:

piloty do systemu powiadamiania osób pracujących w obiekcie o zaistnieniu potrzeby pomocy osobie dysfunkcyjnej

· sterowanie mikroprocesorowe,

· aparat nadawczo-odbiorczy,

· pasmo częstotliwości: 434 MHz,

· sygnalizacja wibracyjna lub dźwiękowa,

· możliwość noszenia na smyczy, jako brelok lub na przegubie ręki,

· 4 przyciski: 
- przycisk włączenia/wyłączenia zasilania (Power),
- przycisk sprawdzenia komunikatu 1 (oznaczony jedną wypukłą kropką),
- przycisk sprawdzenia komunikatu 2 (oznaczony dwiema wypukłymi kropkami),
- przycisk sprawdzenia komunikatu 3 (oznaczony trzema wypukłymi kropkami),
 głośność dźwięku: >85 dBA,

· bateria ładowalna litowo-polimerowa,

· zużycie prądu w czasie eksploatacji:
- w stanie czuwania do 120 godzin,
- czas pracy pilota z użyciem wibracji i dźwięku ponad 5 godzin,

ładowanie pilota za pomocą dołączonej ładowarki.

- 10 szt.

Szkolenie pracowników:

Szkolenia pracowników (10 osób) z obsługi sprzętów elektronicznych przeznaczonych dla osób z dysfunkcjami wzroku, słuchu i ruchu. 


	1 zestaw
	Według projektu

	4.
	plany tyflologiczne sal ekspozycyjnych muzeum
	· Każde piętro z kolejną częścią ekspozycji  poprzedzone będzie planem informacyjnym z dotykowym schematem sal - tak by osoba niewidząca i niedowidząca, mogła zaplanować indywidualnie swoje zwiedzanie.

· Na planie część wypukłą mają stanowić: oznaczenia linii naprowadzających, zarysów ścian, miejsca niebezpieczne (jeśli występują) przeszkody architektoniczne, zmiany poziomu posadzek itp..

· Podpisy w formie wypukłej brajlem (dla osób niewidzących) jak i nadruk kontastowy (dla osób widzących i słabowidzących).  

· Pod względem graficznym plany mają odpowiadać projektowi identyfikacji wizualnej muzeum (powinna zostać zachowana kolorystyka, rodzaje czcionek i logotypy z projektu).

· Plany wykonane z materiału odpornego na ścieranie, bezpiecznego.

· Przed wykonaniem planów niezbędne konsultacje z autorem projektu. 

· Tablice naścienne montowane przy wejściu na dane sale wystawowe. Prezentują tą część wystawy lub grupę wystaw w/przy której odbiorca informacji się znajduje. Dzięki temu wie jakie pomieszczenia są w jego okolicy oraz w którym kierunku musi iść, aby dotrzeć do wybranego elementu wystawy. 

· Przybliżony format: 420 x 594 mm.

· Warstwa główna wykonana z transparentnego tworzywa sztucznego, od spodu naniesiony wydruk kolorowy UV z informacją dla osób widzących.

·  Na stronę wierzchnią naniesione wypukłe informacje. 

· Wypukłe informacje dotykowe wykonane z kolorowych tworzyw sztucznych. 

· Opisy w alfabecie Braille`a wpuszczone w powierzchnię tworzywa sztucznego, co zapewni wieloletnią trwałość.

· Obudowy do planów wykonane ze stali nierdzewnej lub aluminium lakierowane proszkowo. Montowane do podłoża lub na ścianie.

· Plany muszą posiadać wbudowany element naprowadzający współpracujący ze sprzętem audioguide


	3 szt.
	W salach ekspozycji stałej i czasowej



	5.
	Udźwiękowiony plan muzeum


	Wypukłe plany dostarczają zwiedzającemu ogólnych informacji o przestrzeni, w której aktualnie się znajduje. Dzięki niemu obiekt i jego otoczenie stają się dostępne dla osób z dysfunkcjami wzroku. 

· Mapy jako terminale o funkcji informacyjno- naprowadzającej. 

· Informacje przekazywane przez trzy kanały: dotykowe (informacja wypukła), słuchowe (informacja głosowa) i wizualne (informacja przekazywana za pomocą kontrastowych kolorów, łatwo zrozumiałych piktogramów).

· Terminale zainstalowane w strategicznych punktach według projektu na każdym z pięter muzeum. 

· Terminale pomocne w zbudowaniu obrazu otoczenia odbiorcom (Poprzez poznanie otoczenia dużo łatwiej jest poruszać się w nowym miejscu.) 

· Obudowy do planów zostaną wykonane ze stali nierdzewnej lub z aluminium  lakierowane proszkowo. Terminale postawione  na trzech wspierających nóżkach zamieszczonych na prostokątnej płycie. Dzięki temu nie będzie potrzebna ingerencja w podłogę muzeum.

· Maksymalny format: 420×594 mm

· Warstwa główna wykonana z transparentnego tworzywa sztucznego, od spodu naniesiony wydruk kolorowy UV z informacją dla osób widzących.

· Na stronę wierzchnią naniesione wypukłe informacje. 

· Wypukłe informacje dotykowe wykonane z kolorowych tworzyw sztucznych. 

· Opisy w alfabecie Braille`a wykonane z kulek ze stali nierdzewnej wpuszczone w powierzchnię tworzywa sztucznego, co zapewni wieloletnią trwałość.

· Plany posiadające przyciski, za pomocą których odbiorca będzie mógł odtworzyć wcześniej nagraną dodatkową informację audio.

· Układ odtwarzający informacje audio wbudowany w terminal. 

· Zasilanie 230V.

· Nagrania w postaci MP3/WAV wgrywane do planu za pośrednictwem połączenia WiFi adhoc. Oprogramowanie sterujące oraz umożliwiające wgrywanie nagrań dostarczane z terminalem.

· Obudowy do planów wykonane ze stali nierdzewnej lub aluminium lakierowane proszkowo. Montowane do podłoża lub na ścianie.

· Terminale muszą posiadać wbudowany system naprowadzający współpracujący z aktywatorem radiowym.

· forma wizualna ma nawiązywać do formy graficznej z projektu identyfikacji wizualnej

         
	2 szt.
	Na każdym z pięter Muzeum



	6.
	kopie wypukło-reliefowe  eksponatów
	· Reliefy obiektów jako odwzorowania wystawianych obiektów muzealnych. 

· Formy reliefów: 

    - płaskorzeźby (przedstawiające obrazy, tkaniny, kolaże), 

    - rzeźby (przedstawiające obiekty kubaturowe). 

· Reliefy tworzone za pomocą programów do modelowania trójwymiarowego aby uzyskać możliwość pełnej kontroli nad powstającą płaskorzeźbą w fazie projektu oraz mieć możliwość dowolnego wprowadzania zmian i korekt w trakcie modelowania lub 

· po wykonaniu próbnego modelu.

· Relief w postaci cyfrowego projektu pozwalający na odtworzenie go w przypadku zniszczenia oryginału lub też wykonania kolejnych kopii wg potrzeb zamawiającego.

· relief o strukturze wielopoziomowej  z ostrymi lub łagodnymi przejściami między poszczególnymi detalami, pozwalający uzyskać naturalną formę płaskorzeźby;

· relief wykonany z akrylu zwanego szkłem organicznym (tworzywo posiadające 10-letnią gwarancję użytkowania, odporne na dotykanie i wodne środki myjące, przeźroczystość pozwala na umieszczenie pod nim grafiki o wysokim kontraście wspomagającej dotykowe poznanie osobom o słabym wzroku;

· jakość tworzywa pozwala na uzyskanie na nim w wyniku cyfrowej obróbki faktur 3D które to w znaczący sposób poprawiają czytelność skomplikowanych grafik;

· wykonanie reliefu w akrylu za pomocą sterowanej numerycznie obrabiarki - gwarancja pełnej zgodności wykonanego reliefu z przetworzonym oryginałem;

· w przypadku reliefu do skomplikowanej grafiki lub wątpliwości co do słuszności projektu wykonawstwo wstępnego modelu który jest poddawany ocenie przez osoby niewidome. Wszystkie uwagi nanoszone są w cyfrowym projekcie.

· Osoby widzące zajmujące się realizacją projektu mają wgląd do wykonywanego projektu w celu zapoznania się z postępem prac lub wniesieniem własnych uwag. Zapoznanie się z projektem następuje za pomocą interaktywnego pliku multimedialnego;

· rzeźby wykonuje się jako repliki w formie pomniejszonej lub powiększonej;

· kopiowanie rzeźb bezdotykowe za pomocą skanowania 3d lub odtwarzania kształtu za pomocą fotogrametri lub rekonstrukcji na podstawie zdjęć. Wybór metody zależy od zlecającego i wynika z możliwości dostępu do oryginału;

· cyfrowy model podlega akceptacji na zasadzie  porównania z oryginałem;

· docelowe modele wykonane są jako odlewy z syntetycznej żywicy odpornej na dotykanie, mycie, i uderzenia w przypadku upuszczenia.

· przed wykonaniem prac niezbędna konsultacja z autorem projektu jak i konsultantami zajmującymi się dostosowywaniem obiektów użyteczności publicznej pod osoby z dysfunkcją wzroku

· wypukłe reliefy eksponatów będą zlokalizowane przy guzach oznaczenia poziomego punktów informacyjnych  

· reliefy zintegrowane z obudowami umożliwiającymi ergonomiczne korzystanie ze stanowiska przez osoby niewidome. 

· W przypadku wykonywania dużego powiększenia w stosunku do wielkości oryginalnej obiektu, należy obok reliefu umieścić relief w wielkości umożliwiającej oszacowanie całości formy przy jednokrotnym dotknięciu dłonią.

· Obudowy pod reliefy, wykonane z konstrukcji stalowej malowanej proszkowo na kolor zgodny z kolorem sprzętu ekspozycyjnego sali, 

    montowane trwale do elementów zabudowy ekspozycyjnej   

   (lokalizacja według rysunków projektu), zintegrowane z opisem  

   brajlowskim a także z urządzeniami niezbędnymi do uruchomienia 

   nagrań audiodeskrypcyjnych w urządzeniach mobilnych.

· Rzeźby - wykonuje się jako repliki w formie pomniejszonej lub powiększonej,

· kopiowanie rzeźb odbywa się bezdotykowo za pomocą skanowania 3d lub odtwarzania kształtu za pomocą fotogrametri lub rekonstrukcji na podstawie zdjęć. Wybór metody zależy od zlecającego i wynika z możliwości dostepu dooryginału

· cyfrowy model podlega akceptacji za zasadzie porównania z oryginałem,

· docelowe modele wykonane jako odlewy z syntetycznej żywicy odpornej na dotykanie, mycie i uderzenia w przypadku upuszczenia.
	15 szt.
	Według projektu

	7.
	zestaw przewodników w języku Braille’a
	· Przewodnik w języku Braille'a 

· wypukłe wydruki reprodukcji wybranych dzieł reprezentującymi każdą z sal

· wyselekcjonowany tyflologiczny opis ekspozycji 

· wysokiej jakości materiały: papier i druk

· przewodniki w druku transparentnym (w brajlu i druku powiększonym). 

· Należy opracować  jeden przewodnik który będzie zawierał do 10 stron zwykłego tekstu czarnodrukowego czyli ok. 25 stron w druku powiększonym i brajlu oraz ryciny z adaptacjami eksponatów na potrzeby niewidomych i słabowidzących. Dzięki użyciu tej technologii osoby słabowidzące, niewidome i ich rodzimy będą mogły razem prześledzić zawartość przewodnika. Tekst i ikonografia zostaną przekazane przez Zamawiającego.

· OBJĘTOŚĆ TOMU BRAJLOWSKIEGO: uwarunkowana wymogami adaptacji tekstu.

· OPRAWA: spiralna, okładka papier kreda 300g mat, Grzbiet metalowy (zapobiegający szybkiemu zniszczeniu), Gramatura papieru 170


	Komplet

50 

sztuk 
	Przewodniki dostępne w kasie i informacji na parterze budynku w strefie wejściowej

	8.
	opisy audio-deskrypcyjne
	Opisy Audiodeskrypcyjne  - to słowny opis obrazów i treści wizualnych, umożliwiający osobom niewidomym i słabowidzącym zrozumienie i korzystanie z informacji, które z różnych względów mogą być dla nich niedostępne. Pozwala osobom niewidomym na możliwość odbioru sztuki wizualnej, np. malarstwa, rzeźby.  

· pliki dźwiękowe audio 

· do zastosowania na stanowiskach multimedialnych, bezpośrednio przy obiektach i do przewodników audio;( zgodnie ze specyfikacją sprzętu multimedialnego, specyfikacją stanowisk z reliefami wypukłymi i aranżacją obiektów na projektowanych planach wystaw)

· Opisy tworzone są od ogółu do szczegółu, w sposób ciągły, linearny, tak by osoba niewidoma łatwo mogła połączyć ze sobą kolejne elementy obrazu;

· Merytoryczna strona opisów powinna być wykonana przez specjalistów z dziedziny audiodeskrypcji przy współpracy z Zespołem merytorycznym Muzeum.

· Treść opisów audiodeskrypcyjnych należy skonsultować z przedstawicielami Zamawiającego aż do ich akceptacji dopuszczającej do ich nagrania.

Szkolenie pracowników:

 
Należy przygotować i przeprowadzić warsztaty tworzenia opisów audiodeskrypcyjnych - dla pracowników merytorycznych muzeum.
 
Usługa będzie realizowana w siedzibie Zamawiającego.
 
Usługa dotyczyć będzie przygotowania i przeprowadzenia cyklu dwudniowych warsztatów po 6 godzin lekcyjnych z wliczonymi 10 minutowymi przerwami po każdej godzinie warsztatów.
 
Planowane terminy dla każdego cyklu zostaną ustalone z Zamawiającym po podpisaniu umowy – na podstawie szczegółowych uzgodnień.
 
Warsztaty tworzenia opisów audiodeskrypcyjnych  będą miały charakter wykładów połączonych z ćwiczeniami praktycznymi. Głównym przekazem warsztatów będzie wprowadzenie uczestników- pracowników merytorycznych Muzeum,  w tematykę audiodeskrypcji jako narzędzia dostosowującego planowane działania kulturalne do potrzeb osób z dysfunkcją wzroku. Uczestnicy powinni wynieść z warsztatów umiejętność tworzenia opisów zgodnie z zasadami przygotowania audiodeskrypcji do takich dzieł jak filmy, obiekty muzealne, wydarzenia teatralne.
 
W ramach usługi Wykonawca udzieli korekty dla 20 opisów audiodeskrypcyjnych wykonanych przez pracowników merytorycznych Muzeum w ramach wdrożenia umiejętności pozyskanych przez nich podczas warsztatów. 
 
Warsztaty obejmować będą prezentowanie europejskich standardów oraz rozwiązań w zakresie audiodeskrypcji i udostępnienia kultury osobom z dysfunkcją wzroku.
 
Warsztaty prowadzone będą w oparciu o materiały merytoryczne z zakresu tematyki wystaw  po wcześniejszym szczegółowym ustaleniu ich zestawu z Zamawiającym.
 
Wykonawca zobowiązany jest do przedstawienia szczegółowego planu warsztatów będącego integralną częścią harmonogramu.
 
	Zestaw na wszystkie urządzenia mobilne i stanowiska planowane do udostępnienia

dla osób z dysfunkcją wzroku, dostosowany do planowanej ścieżki zwiedzania.


	Według projektu


	10
	OŚWIETLENIE


1.ROZWIĄZANIA MATERIAŁOWE

Oprawy oświetleniowe przewidziane są do montażu na istniejących szynoprzewodach. Lokalizacja opraw zostanie ustalona na etapie realizacji

UWAGA: Nazwy własne opraw podano jako przykładowe. Dopuszcza się możliwość zmiany na inne /podobne/ oprawy o nie gorszych standardach wykonania, trwałości i estetyce, pod warunkiem uzyskania akceptacji Projektanta. 

	OPRAWY OŚWIETLENIOWE

	

	Lp.


	Nazwa urządzenia
	Parametry techniczne

	1
	Oprawa projektorowa 


	- montaż do szyny trójfazowej typ Euro Track lub do ściany(sufitu),

- obudowa : materiał: aluminium, kolor: szary mat.,

- moc 24W,

- możliwość płynnej regulacji strumienia świetlnego (w zakresie 20%-100%) za pomocą wbudowanego w oprawę sterownika,  

- możliwość płynnej regulacji kąta rozsyłu od 

8 do 50 st.,

- ledy 12 szt w oprawie,

- strumień max. 1.656 lm,

- światło białe ciepłe 2800 – 3400 K,  

- klasa bezpieczeństwa I,

- współczynnik oddawania barwy CRI >85,

- żywotność ok. 60.000h,  

- wymiar ok.  150mm x 185mm, 

- waga 1,35kg,

- gwarancja : 2 lata, 

- brak emisji promieniowania  UV i IR,  

- wbudowane w oprawę zabezpieczenie prądowe i termiczne (zapobiegające przepaleniu się układu zasilającego),  

- oprawy produkowane zgodnie z EN 605981.



	2


	Oprawa projektorowa 


	- montaż do szyny  trójfazowej typ Euro Track lub do ściany (sufitu),

- obudowa : materiał: aluminium, kolor: szary mat.,

- moc 12W,

- możliwość płynnej regulacji strumienia świetlnego (w zakresie 20%-100%) za pomocą wbudowanego w oprawę sterownika,  

- możliwość płynnej regulacji kąta rozsyłu od 

8 do 50 st.,

- ledy 6 szt. w oprawie,

- strumień max. 882 lm,

- światło białe ciepłe 2800 – 3400 K,  

- klasa bezpieczeństwa I,

- współczynnik oddawania barwy CRI >85,

- żywotność ok. 60.000h,  

- wymiar ok.  150mm x 165mm, 

- waga 0,8kg,

- gwarancja : 2 lata, 

- brak emisji promieniowania  UV i IR,  

- wbudowane w oprawę zabezpieczenie prądowe i termiczne (zapobiegające przepaleniu się układu zasilającego),  

- oprawy produkowane zgodnie z EN 605981.
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